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最新問題: 1
開発者が UiPath Studioで既存のワークフローをレビューしています。ベストプラクティスに基
づいて、ワークフローで使用されるアクティビティの利用可能なバージョンを表示するには何を

使用する必要がありますか?
A.ワークフローアナライザー
B.プロジェクトの依存関係
C.プロジェクト設定
D.ウルエクスプローラー
Answer: B (メーッセージを残す)
説明

ワークフローで使用されるアクティビティで利用可能なバージョンを表示するには、[プロジェク
トの依存関係]オプションを使用する必要があります。[プロジェクトの依存関係]オプション
は、UiPath Studioの [プロジェクト]パネルにあります。現在のプロジェクトで使用されているす
べてのパッケージとアクティビティのリストと、それらの現在のバージョンと利用可能なアップ

デートが表示されます。プロジェクトの依存関係オプションを使用すると、開発者はパッケージ

やアクティビティをインストール、更新、または削除したり、それらの詳細やドキュメントを表示

したりすることもできます2。[プロジェクトの依存関係]オプションを使用することで、開発者は
プロジェクトで互換性のある最新バージョンのアクティビティが使用されていることを確認し、

古いパッケージや不足しているパッケージによって発生する可能性のあるエラーや競合を回避で

きます3。
参照: UiPathドキュメントとフォーラムからの依存関係の管理とプロジェクトの依存関係の一括
更新。

最新問題: 2
値「03/03/2023 16:23:11」を持つ文字列変数「DateString」を日付時刻変数に正しく変換する式はど

れですか?
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A. DateTime.ParseExact(DateString, "dd/MM/yyyy hh:mm:ss", CultureInfo.InvariantCulture)
B. Date Time.ParseExact(DateString, "MM/dd/yyyy hh:mm:ss", CultureInfo.InvariantCulture)
C. DateTime.ParseExact(DateString, "mm/dd/yyyy HH:mm:ss", CultureInfo.InvariantCulture)
D. DateTime.ParseExact(DateString, "dd/MM/yyyy HH:mm:ss", CultureInfo.InvariantCulture)
Answer: D (メーッセージを残す)
説明

DateTime.ParseExactメソッドは、指定された形式と culture1を使用して文字列を DateTimeオ
ブジェクトに変換します。formatパラメーターは、string2内の日付と時刻のコンポーネントの順
序と記号を定義します。カルチャパラメーターは、日付区切り文字、時間インジケーター、および

その他の記号の規則を決定します3。
この場合、文字列変数 DateStringの値は「03/03/2023 16:23:11」です。これは、2023年 3月 3日の

午後 4時 23分 11秒を意味します。この文字列を DateTime変数に変換するには、次の形式を使
用する必要があります。

「dd/MM/yyyy HH:mm:ss」。文字列コンポーネントの順序と記号と一致します。「dd」は日を 2桁で

表し、「MM」は月を 2桁で表し、「yyyy」は年を 4桁で表し、「HH」は時間を 24時間形式の 2桁で表

します。「mm」は分を2桁で表し、「ss」は秒を2桁で表します2。スラッシュ (「/」)とコロン (「:」)は、
それぞれ日付と時刻の区切り文字として使用されます。CultureInfo.InvariantCultureパラメーター
は、文字列がインバリアントカルチャを使用することを指定します。これは、文字列が特定の言語

または地域に関連付けられていないことを意味します3。
したがって、オプション Dは、文字列変数 DateStringを DateTime変数に変換するための正しい
式です。オプション Aの時間の形式が間違っています (「HH」ではなく「hh」)。時間が 12より大き

い場合に例外が発生します。オプション Bの日と月の順序が間違っています (「」ではなく

「MM/dd」)。dd/MM")、日付が不正確になります。オプション Cの分の形式が間違っている (「MM」
ではなく「mm」)ため、月が 12より大きい場合に例外が発生します。

最新問題: 3
開発者は、「UsersList」という名前の文字列リスト型の変数を作成し、それを空のリスト「UsersList

= new List(Of String)」で初期化しました。
次の呼び出しコードが実行された後、ログメッセージには何が出力されますか?
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A. 0
B. 2
C.インスタンスに設定されていないオブジェクト参照の例外がスローされます
D.システム引数例外がスローされました
Answer: A (メーッセージを残す)
説明

コードではリストに 2つの項目を追加していますが、リストは空のリストとして初期化されてい
るため、カウントは 0になります。
参考文献:
Studioコースでのリストとディクショナリを使用したデータ操作、レッスン 2:リスト、トピック:
リストの作成 List<String[]>を開始する方法フォーラムの投稿、@VishalSによる回答

最新問題: 4
開発者は、「UsersList」という名前の文字列リスト型の変数を作成し、それを空のリスト「UsersList

= new List(Of String)」で初期化しました。
次の呼び出しコードが実行された後、ログメッセージには何が出力されますか?
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A. 0
B. 2
C.インスタンスに設定されていないオブジェクト参照の例外がスローされます
D.システム引数例外がスローされました
Answer: A (メーッセージを残す)
コードではリストに 2つの項目を追加していますが、リストは空のリストとして初期化されてい
るため、カウントは 0になります。
参考文献:
Studioコースでのリストとディクショナリを使用したデータ操作、レッスン 2:リスト、トピック:
リストの作成 List<String[]>を開始する方法フォーラムの投稿、@VishalSによる回答

最新問題: 5
次の図を確認してください。
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オートメーションが実行され、Notepad.exeが実行されていない場合、[出力]パネルにはどのログ
メッセージテキスト値が含まれますか?
A.例外
B. ApplicationNotFoundException
C.試してください
D. SelectorNotFoundException
Answer: D (メーッセージを残す)
送信した画像に基づいて、自動化プロセスは、Notepad.exeを開く、テキストを入力する、ファイ
ルを保存する、Notepad.exeを閉じるという 4つのステップで構成されます。各ステップには、テ
キスト値を [出力]パネルに書き込むログメッセージアクティビティがあります。Notepad.exe
が実行されていない場合、最初のステップは失敗し、例外がスローされます。「アプリケーション

を開く」アクティビティが Notepad.exe1のセレクターを見つけることができないため、例外の種

類は SelectorNotFoundExceptionです。したがって、[出力]パネルに含まれるログメッセージの
テキスト値は次のようになります。
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「SelectorNotFoundException」、これはオプション Dです。
参考資料:アプリケーションのドキュメントを開きます。

最新問題: 6
開発者がブレークポイントに到達したときに一時停止状態を調べているとき、UiPath Studioのリ
ボンインターフェイスの [デバッグ]セクションで [ステップアウト]が選択されている場
合、Executorはどのアクティビティに誘導されますか?

A.W1
B. S1
C. A1
D. S2



Answer: B (メーッセージを残す)
開発者がブレークポイントに到達して一時停止状態を調べているときに、UiPath Studioのリボン
インターフェイスの [デバッグ]セクションから [ステップアウト]を選択すると、実行プログラム
は現在のコンテナを呼び出したアクティビティ (または上位スコープ内の次のアクティビティ)に
リダイレクトされます。。提供されたシーケンス構造のコンテキストでは、A1からステップアウ
トすると (そこにブレークポイントがあると仮定して)、A1を含むシーケンスであるため、次に高
いスコープである S2に移動します。よって正解はD（画像ではS2）となります。
参考文献:
UiPath Studioガイド:アクションのデバッグ

最新問題: 7
開発者は、GenerateUserlD.xamlとの間でデータを受け渡す引数を Main.xamlの適切な値にマッ
プしたいと考えています。dt_Usersデータテーブル変数には、名、姓、生年月日、およびユーザー
名の列が含まれています。

手順:次の図に示す [値]ドロップダウンリストから、各引数に対応する正しい変数を選択します。
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Answer:



説明

in_Username引数と Out_UserID引数のドロップダウンリストから選択する値は次のとおりで
す。

in_Username: CurrentRow("ユーザー名").ToString
Out_UserID:ユーザーID
これらの値により、in_Username引数は dt_Usersデータテーブルの現在の行から Username列
の値を受け取り、Out_UserID引数は GenerateUserID.xamlワークフローによって生成された
UserID変数の値を返すようになります。

最新問題: 8
[アラート]パネルについて最もよく説明しているものは次のうちどれですか?
A. 10分ごとのエラーレポートまたは日次レポートとして受信した、サブスクライブしたアラー
トの概要を表示するパネル。

B.すべてのアラートのより包括的なリストを表示するパネル。
C.アラートが発生したときにアラートを表示するパネル。
D.最も重大な 5つのアラートを表示するパネル。アラートベルからアクセスできます。
Answer: D (メーッセージを残す)
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[アラート]パネルは、ロボット、キューアイテム、トリガーなどに関連する最も重要なアラートを
表示する UiPath Orchestratorの機能です1。アラートは、重大度および時間の降順で表示されます
2。[アラート]パネルにアクセスするには、Orchestratorダッシュボードの右上隅にある [アラー
ト]ベルのアイコンをクリックします3。パネル内のアラートをクリックすると、ユーザーは関連
するコンポーネントのカスタムフィルターページにリダイレクトされます4。

最新問題: 9
UiPath Integration Serviceでトリガーはどのような役割を果たしますか?
A. UiPath Studioとサードパーティアプリケーション間の接続を管理します。
B. Orchestratorからスケジュールに基づいてプロセスを開始するメカニズムを提供します。
C.イベントベースのアクティビティを提供することで、自動化プロジェクトの作成を支援しま
す。

D.サードパーティアプリケーションから特定のイベントをサブスクライブし、Orchestratorでプ
ロセスを自動的に開始するメカニズムを提供します。

Answer: D (メーッセージを残す)
トリガーは、データの更新、挿入、削除、カスタムイベントなど、サードパーティシステムの主要

なイベントに反応できるようにする UiPath Integration Serviceの機能です。トリガーを構成する
と、これらのイベントが発生したときに Orchestratorから UiPathプロセスを自動的に開始でき、
さまざまなアプリケーション間でほぼリアルタイムの自動化ワークフローが可能になります。

(UiPath Integration Serviceドキュメント 1)参考資料:
1:統合サービス -トリガー - UiPathドキュメントポータル

最新問題: 10
新しいテストケースを作成する場合、テストケースの公開後に UiPath Orchestratorでの動的
データ更新を制限するオプションはどれですか?

A.データサービス
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B.ファイル
C.テストデータキュー
D.フィルターを使用したデータサービス
Answer: B (メーッセージを残す)
UiPath Orchestratorで新しいテストケースを作成する場合、引数を介してインポートし、テスト
ケースの実行時に使用できるテストデータのソースを選択できます1。ソースは、次のオプション
のいずれかになります:なし、既存のデータ、ファイル、データサービス、またはテストデータ
キュー 2。テストケースが公開された後の動的なデータ更新を制限するオプションは [ファイル]
です。このオプションを使用すると、テストデータを含むファイル (Excelや JSONなど)をアッ
プロードできます2。ただし、ファイルがアップロードされると、テストケースを再公開しない限
り、ファイルを変更したり置き換えたりすることはできません3。したがって、テストデータは静
的であり、動的に更新できません。他のオプションでは、さまざまな方法で動的データ更新が可能

になります。たとえば、Data Serviceでは、Data Serviceの既存のテーブルをテストデータソー
スとして使用し、SQLクエリを使用してフィルタリングできます2。Data Serviceでテーブルを更
新すると、テストケースを再公開しなくても変更がテストケースに反映されます4。
参照:テストケースのドキュメント、[新しいテストケース]ウィンドウの説明、フォーラムのテス
トデータセットの更新、Data Serviceのドキュメント。

最新問題: 11
開発者は、Get Textアクティビティの Ul要素を指定しました。自動生成されたセレクターを以下
に示します。

<html app=, chrome.exe, title='現在の温度1 />
<webctrl tag='table' class=, ui_side_menu' innertext-19°C 66°F' />
ベストプラクティスに基づくと、どのセレクター属性が信頼できませんか?
A.タグ
B.クラス
C.タイトル
D.内部テキスト
Answer: (解答を表示する)
説明

ベストプラクティスに基づくと、信頼性の低いセレクター属性は innertextです。innertext属性
は、テーブル、ボタン、ラベルなどの UI要素のテキストコンテンツです。innertext属性は、データ
または UI要素の状態に応じて動的に変更される可能性があるため、信頼できません。たとえば、
テーブルが新しい値で更新されるとテーブルの innertext属性が変更される可能性があり、ボタン
がクリックされるか無効になるとボタンの innertext属性が変更される可能性があります。セレク
ターで innertext属性を使用すると、テキストの内容が期待値 1と異なる場合、セレクターが失敗
したり、間違った UI要素が識別されたりする可能性があります。したがって、innertext属性は避
けるか、タグ、クラス、タイトルなどのより信頼性の高い属性に置き換える必要があります。

https://www.jpnpdf.com/UiPath.UiPath-ADAv1.v2024-05-06.q123-mondaishu.html
https://www.jpnpdf.com/UiPath.UiPath-ADAv1.v2024-05-06.q123-mondaishu.html


tag属性は、テーブル、ボタン、入力などの HTML要素の名前です。タグ属性は、UI要素が別の要
素に置き換えられない限り変更されないため、信頼性が高くなります。class属性は、u
i_side_menu、btn-primary、form-controlなどの UI要素のスタイルや動作を定義する CSSクラス
の名前です。class属性は、UI要素のスタイルが変更されたり変更されたりしない限り変更されな
いため、信頼性が高くなります。title属性は、マウスポインターを UI要素の上に置いたときに表
示されるテキスト (現在の温度、送信、ユーザー名など)です。title属性は、UI要素の名前が変更さ
れるか削除されない限り変更されないため、信頼できます2。
参考資料: UiPathドキュメントとフォーラムからのワイルドカードを使用したセレクターと
UiPathセレクター。

最新問題: 12
UiPath Integration Serviceの事前構築コネクタにはどのような利点がありますか?
A. Ulと APIの自動化の必要性が減り、開発者はコネクタのみを使用して作業できるようになり
ます。

B.一般的なアプリケーションとの統合の簡素化、導入の迅速化、およびすべての UiPathプラット
フォーム製品ソリューション間の統合。

C.独自のアプリケーションを開発するための、完全にカスタマイズ可能なコネクタのカタログを
提供します。

D.すべての種類の認可および認証プロトコルを単一の標準化された方法に置き換えます。
Answer: B (メーッセージを残す)
UiPath Integration Serviceの事前構築済みコネクタには、Salesforce、Slack、Microsoft Office
365、SAP、ServiceNow、Google G Suite1などの一般的なアプリケーションを使用する自動化の
統合プロセスが簡素化されるという利点があります。また、UiPath Platform2内のすべての製品ソ
リューションにわたる迅速な導入と統合も可能になります。

参考文献:
新しい UiPath Integration Serviceブログ投稿、事前構築されたコネクタによる速度と価値実現の
時間セクション Integration Service - Connectorsドキュメント、概要セクションWeb検索結果か
らの質問応答結果、新しい UiPath Integration Serviceスニペット

最新問題: 13
開発者は、Get Assetアクティビティを使用して Orchestratorからのアセット値を利用するオー
トメーションを作成しました。この値はプロセス所有者の電子メールアドレスを表しており、変

更される可能性があります。

この状況に最も適した資産タイプは何ですか?
A.整数
B.ブール値
C.テキスト
D.資格情報
Answer: C (メーッセージを残す)
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電子メールアドレスを表す Orchestratorのアセット値を利用する自動化のコンテキストでは、最
も適切なアセットタイプは「テキスト」です。「テキスト」タイプでは、電子メールアドレスに適し

た文字列値の保存が可能です。Integer、Bool、Credentialなどの他の型は、電子メールアドレスの
保存には適していません。

参考文献:
UiPath Orchestratorガイド:アセットについて

最新問題: 14
ステップを記録する前に、App/Web Recorderでどのアクションを手動で選択する必要がありま
すか?
A. Get Textアクティビティを使用してテキストをコピーします。
Hoverアクティビティを使用して要素の上にマウスを移動します。
ハイライトアクティビティを使用して要素をハイライトします。

B. Get Textアクティビティを使用してテキストをコピーします。
Hoverアクティビティを使用して要素の上にマウスを移動します。
ボタン、リンク、およびアイコンや画像などのその他のクリック可能な要素をクリックします。

テキストボックスなどのテキスト領域にテキストを入力します。

チェックボックスをオンまたはオフにします。

C.チェックボックスをオンまたはオフにします。
キーボードを使用してキーボードショートカットを送信します。

ドロップダウンから項目を選択します。

D.ボタン、リンク、およびアイコンや画像などのその他のクリック可能な要素をクリックします。
テキストボックスなどのテキスト領域にテキストを入力します。

チェックボックスをオンまたはオフにします。

キーボードを使用してキーボードショートカットを送信します。

ドロップダウンから項目を選択します。

Answer: A (メーッセージを残す)
説明

App/Web Recorderは、アプリケーションまたはWebブラウザーでのアクションを記録し、アク
ティビティを自動的に生成できるツールです1。アプリ/Webレコーダーには、ステップ 2を記録
する前に選択できるさまざまなアクションを含むツールバーがあります。これらのアクションの

一部は次のとおりです。

クリック:このアクションは、ボタン、リンク、またはその他のクリック可能な要素のクリックを
記録します。

入力:このアクションは、テキストボックスまたはその他のテキスト領域へのテキストの入力を
記録します。

チェック:このアクションは、チェックボックスのオンまたはオフを記録します。
ホットキーの送信:このアクションは、キーボードを使用したキーボードショートカットの送信
を記録します。
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項目の選択:このアクションは、ドロップダウンリストまたはその他のセレクターからの項目の
選択を記録します。

これらのアクションは、アプリケーションまたはWebブラウザーで実行すると、App/Web
Recorderによって自動的に検出され、記録されます3。ただし、一部のアクションはアプリ/Web
レコーダーによって自動的に検出および記録されないため、ステップを記録する前にツールバー

から手動で選択する必要があります。これらのアクションは次のとおりです。

テキストの取得:このアクションは、ラベル、段落、またはその他のテキスト要素からのテキスト
のコピーを記録します。

ホバー:このアクションは、マウスカーソルで要素上にホバーしたことを記録します。
ハイライト:このアクションは、要素を色付きの境界線でハイライト表示することを記録します。
これらのアクションは、データの抽出、イベントのトリガー、アプリケーションまたはWebブラ
ウザー上の要素の識別に役立ちます4。これらのアクションを使用するには、ツールバーからアク
ションを選択し、それらを適用する画面上の要素を指定する必要があります5。
したがって、ステップを記録する前にアプリ/Webレコーダーで手動で選択する必要があるアク
ションがリストされているため、オプション Aが正解です。オプション Bには、クリックや入力
など、アプリ/Webレコーダーによって自動的に検出および記録されるいくつかのアクションが
含まれます。オプション Cには、ホットキーの確認と送信など、アプリ/Webレコーダーによって
自動的に検出および記録されるいくつかのアクションも含まれています。オプション Dには、ア
プリ/Webレコーダーによって自動的に検出および記録されるすべてのアクションが含まれま
す。

最新問題: 15
バックグラウンドプロセスをフォアグラウンドに移行するにはどのアクティビティを使用できま

すか?
A.前景を使用する
B.アクティブ化
C.ウィンドウを最大化します
D.フォーカスを設定します
Answer: A (メーッセージを残す)
Use Foregroundアクティビティを使用すると、バックグラウンドプロセスをフォアグラウンド
に移行できます。これにより、ユーザーの操作や可視性を必要とする UI自動化タスクを実行でき
ます1。他のアクティビティはこの目的には適していません。
参考文献:
バックグラウンドプロセスオートメーションのドキュメント、「バックグラウンドプロセスを

フォアグラウンドに移行する」セクション

最新問題: 16
自動化のプロセスを選択するとき、複雑さが増す要因は何ですか?
A.非構造化入力データソース。
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B.標準のデスクトップアプリケーション。
C.決定ポイントの数が少ない。
D.自動化に必要なステップの数が少ない。
Answer: A (メーッセージを残す)
非構造化入力データソースは自動化プロセスの複雑さに大きく寄与するため、オプション Aが正
解となります。非構造化データは解釈と処理がより難しく、データの抽出と処理により高度な方

法が必要となるため、自動化の複雑さが増します。標準的なデスクトップアプリケーション (オプ
ション B)、少数の意思決定ポイント (オプション C)、および少数のステップ (オプション D)によ
り、通常は複雑さが軽減されます。

参考文献:
UiPathドキュメント:入力メソッド
UiPathのベストプラクティス:プロジェクトの組織化

有効な UiPath-ADAv1問題集は GoShiken.com が提供された合格しやすい UiPath-ADAv1試
験問題集！ GoShiken.comが最新の UiPath-ADAv1試験問題集を提供しています。
GoShiken.com UiPath-ADAv1試験問題は最新で、解答が正確でございます。最新の
GoShiken.com UiPath-ADAv1問題集をゲットする人はこちら:
https://www.goshiken.com/UiPath/UiPath-ADAv1-mondaishu.html (38430%OFF問題集溶と正

解付きで 30%ｗ特別割引コード: Freepdfdumps)

最新問題: 17
個人ワークスペースを UiPath Orchestratorのフォルダーに変換した結果は次のうちどれですか?
A.初期ワークスペースの所有者は、デフォルトで新しく作成されたフォルダーに追加され、フォ
ルダー管理者の役割が割り当てられます。

B.初期ワークスペースの所有者と管理者ユーザーは、デフォルトで新しく作成されたフォルダー
に追加され、個人ワークスペース管理者ロールが割り当てられます。

C.管理者ユーザーは、デフォルトでユーザー管理者の役割を持つ新規作成フォルダーに追加され
ます。

D.初期ワークスペースの所有者は新しく作成されたフォルダーにアクセスできなくなり、既存の
管理者ユーザーがデフォルトで追加されます。

Answer: (解答を表示する)
説明

UiPath Orchestratorのパーソナルワークスペースは、ユーザーが他のユーザーやフォルダーに影
響を与えることなく独自の自動化プロジェクトで作業できるようにする一種の最新フォルダーで

す1。個人ワークスペースは、フォルダー設定の [フォルダーに変換]オプションを使用して通常の
フォルダーに変換できます2。これが発生すると、初期ワークスペースの所有者がデフォルトで新
しく作成されたフォルダーに追加され、フォルダー管理者の役割が割り当てられます2。この役割
により、ユーザーはフォルダーとそのエンティティ (プロセス、キュー、アセットなど)を完全に制
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御できます3。他のオプションは、個人ワークスペースをフォルダーに変換した実際の結果を反映
していないため、正しくありません。

参考資料:個人ワークスペースのドキュメント、UiPath Orchestratorフォルダーパッケージと
ワークスペースの使用、フォルダーロールのドキュメント。

最新問題: 18
実行時にセレクターが特に「名」テキストフィールドをターゲットにできるようにするには、開発

者は UIエクスプローラーの [未選択項目]列から追加のプロパティチェックボックスを 1つ選択
する必要があります。

これは、次の UIエクスプローラーの [未選択の項目]列にある追加のプロパティチェックボック
スで、名テキストフィールドに使用する必要があります。

A.タグ
B. ID
C.アイリーフ
D.名前
Answer: B (メーッセージを残す)
UIエクスプローラーでの実行時にセレクターが特に「名」テキストフィールドをターゲットにす

るには、「名」フィールドを一意に識別するプロパティを使用する必要があります。提供された情

報に基づくと、使用するのに最も適したプロパティは「id」です。これは、フォーム内のフィールド

ごとに一意である可能性が高く、UI要素を正確に識別するのに役立ちます。
参考文献:
UiPath Studioガイド:セレクター
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最新問題: 19
開発者は、ハードウェアイベント入力メソッドを使用して入力フィールドにデータを入力するプ

ロセスを構築しています。

入力文字列文字がフィールドに入力されるペースを減らすには、Type Intoアクティビティのどの
プロパティを変更する必要がありますか?
A.前の遅延
B.無効な要素を変更します
C.キー間の遅延
D.後の遅延
Answer: (解答を表示する)
説明

Type Intoアクティビティのキー間の遅延プロパティは、ハードウェアイベント入力メソッドを
使用する場合の各キーストローク間の時間 (ミリ秒)を指定します。この値を増やすと、入力速度
が遅くなり、文字の欠落やスキップのリスクが軽減されます。(UiPath Automation Developerスタ
ディガイド)参考文献:
入力してください

入力方法

最新問題: 20
個人ワークスペースを UiPath Orchestratorのフォルダーに変換した結果は次のうちどれですか?
A.初期ワークスペースの所有者は、デフォルトで新しく作成されたフォルダーに追加され、フォ
ルダー管理者の役割が割り当てられます。

B.初期ワークスペースの所有者と管理者ユーザーは、デフォルトで新しく作成されたフォルダー
に追加され、個人ワークスペース管理者ロールが割り当てられます。

C.管理者ユーザーは、デフォルトでユーザー管理者の役割を持つ新規作成フォルダーに追加され
ます。

D.初期ワークスペースの所有者は新しく作成されたフォルダーにアクセスできなくなり、既存の
管理者ユーザーがデフォルトで追加されます。

Answer: A (メーッセージを残す)
UiPath Orchestratorのパーソナルワークスペースは、ユーザーが他のユーザーやフォルダーに影
響を与えることなく独自の自動化プロジェクトで作業できるようにする一種の最新フォルダーで

す1。個人ワークスペースは、フォルダー設定の [フォルダーに変換]オプションを使用して通常の
フォルダーに変換できます2。これが発生すると、初期ワークスペースの所有者がデフォルトで新
しく作成されたフォルダーに追加され、フォルダー管理者の役割が割り当てられます2。この役割
により、ユーザーはフォルダーとそのエンティティ (プロセス、キュー、アセットなど)を完全に制
御できます3。他のオプションは、個人ワークスペースをフォルダーに変換した実際の結果を反映
していないため、正しくありません。

参考資料:個人ワークスペースのドキュメント、UiPath Orchestratorフォルダーパッケージと
ワークスペースの使用、フォルダーロールのドキュメント。
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最新問題: 21
UiPathリモートランタイムコンポーネントの主な機能は何ですか?
A.リモートアプリケーションまたはデスクトップと専用の UiPath拡張機能の間の通信を容易に
し、UiExplorerでセレクターをネイティブに生成できるようにします。
B.拡張機能を使用せずにリモートアプリケーションまたはデスクトップで OCRおよび画像認
識アクティビティを使用できるようにし、UiExplorerでセレクターをネイティブに生成できるよ
うにします。

C.ヘッドレスブラウザ自動化のサポートが導入されるため、ブラウザ自動化はウィンドウフ
レームなどの画面上の視覚要素に必ずしも依存する必要がありません。

D.ユーザーマシン上の別のWindowsセッションでオートメーションを実行できるようにしま
す。

Answer: A (メーッセージを残す)
説明

UiPathリモートランタイムコンポーネントは、Citrix Virtual Appsなどのリモートアプリケー
ションまたはデスクトップと、Citrix用 UiPath拡張機能やWindowsリモートデスクトップ用
UiPath拡張機能などの専用 UiPath拡張機能との間の通信を可能にするコンポーネントです。リ
モートアプリケーションの対象となる UI要素に関する情報を収集し、それらを対応する拡張機
能に送信することで、UIExplorer1でセレクターをネイティブに生成できるようになります。この
ようにして、APIプロバイダー 2の認証プロセスを使用して、ユーザーと外部アプリケーション
間のタスクと交換を作成および管理できます。UiPathリモートランタイムコンポーネント
は、OCRや画像認識アクティビティに依存することなく、アプリケーションまたはデスクトップ
サーバーと、クライアントマシンにインストールされている対応する UiPath拡張機能との間の
接続を確立するために必要です3。
参考文献:
Studio - UiPathリモートランタイムについて - UiPathドキュメントポータル。
統合サービス -接続 - UiPathドキュメントポータル。
UiPath UiPathランタイム - Citrix Readyマーケットプレイス。

最新問題: 22
REFrameworkのどこで TransactionNumberが増加しますか?
A. SetTransactionStatus.xamlワークフロー内のみ。
B. Try Catchアクティビティの Finalセクションの End Process状態。
C. RetryCurrentTransaction.xamlワークフローおよび SetTransactionStatus.xamlワークフロー
内。

D.新しいトランザクション遷移中。
Answer: C (メーッセージを残す)
説明

TransactionNumberは、REFramework内の現在のトランザクション項目のインデックスを格納
する変数です。

TransactionNumberは、REFramework内の 2つの場所でインクリメントされます。
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RetryCurrentTransaction.xamlワークフロー内。システム例外が発生し、再試行メカニズムが有効
になったときに呼び出されます。ワークフローは、TransactionNumberを 1つ増加さ
せ、TransactionStatusを「Retry」に設定します。これにより、フレームワークは新しいインデック

スを使用して同じトランザクション項目を再試行できるようになります。(UiPath ReFramework
ドキュメント 2) SetTransactionStatus.xamlワークフロー内。これは各トランザクションの終了
時に呼び出され、トランザクションアイテムのステータスを更新し、結果を記録します。ワークフ

ローは TransactionNumberを次のように増加させます。
1を返し、トランザクションの結果に応じて TransactionStatusを「Successful」、「Failed」、または

「BusinessRuleException」に設定します。これにより、フレームワークは新しいインデックスを使

用して次のトランザクション項目に進むことができます。(UiPath ReFrameworkドキュメント 3)
参考文献:
1:ロボットエンタープライズフレームワークテンプレート - UiPath Studio。
2: RetryCurrentTransaction.xaml - UiPath ReFramework。
3: SetTransactionStatus.xaml - UiPath ReFramework。

最新問題: 23
以下のオブジェクトリポジトリツリー構造に関して正しいのはどれですか?



A. 1画面
2つのアプリケーション
5つの UI要素
B. 1つのアプリケーション
2つの UI要素
5つのスクリーン
C. 1つのライブラリ
1つのアプリケーション
2つの画面
5つの UI要素
D. 1つのアプリケーション
2つの画面
5つの UI要素
Answer: D (メーッセージを残す)
説明
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オブジェクトリポジトリのツリー構造は、2つの画面と 5つの UI要素を持つ 1つのアプリケー
ションを示しています。アプリケーションはトップレベルのノード、画面は第 2レベルのノー
ド、UI要素は第 3レベルのノードです。UI要素には、それらを定義するプロパティ、セレクター、
およびイメージがあります。

https://docs.uipath.com/studio/docs/about-the-object-repository

最新問題: 24
開発者は、Double型の Total列を含む「mvoices.csv」ファイルから請求書データを読み取るプロ

セスを構築しています。

手順:次の図に示すドロップダウンリストを使用して、合計値が 10,000 USDを超えるすべての
請求書を保持するようにフィルターデータテーブルウィザードを構成します。

Answer:

説明

合計額が 10,000 USDを超えるすべての請求書を保持するようにフィルターデータテーブル
ウィザードを構成するには、ドロップダウンリストから次のオプションを選択する必要がありま

す。



列:合計操作: >値: 10000
これらのオプションを選択する理由は、合計列値が 10000より大きいという条件に基づいてデー
タテーブルをフィルター処理するためです。これにより、この条件を満たす行のみが保持され、残

りは削除されます。Filter Data Tableアクティビティとその使用方法の詳細については、次のソー
スから学習できます。

UiPath Studioでデータテーブルをフィルタリングする 4つの方法 | UiPath
データテーブルをフィルターする方法 -ヘルプ - UiPathコミュニティフォーラム
特定の列を含むデータテーブルのフィルター - UiPathコミュニティフォーラム

最新問題: 25
UiPath Studioインターフェイスから変数を作成できる有効な領域/パネルは次のうちどれですか?
A.アクティビティパネル
B.地元パネル
C.データマネージャーエリア
D.プロジェクトパネル
Answer: (解答を表示する)
変数は、アクティビティの本体、プロパティパネル、式エディター、変数パネルなど、UiPath
Studioインターフェイスのさまざまな領域またはパネルから作成できます。ただし、アクティビ
ティパネルは、指定されたオプションの中で変数を作成するための有効な領域である唯一のパネ

ルです。アクティビティパネルには、ワークフローを構築するためにデザイナーパネルにドラッ

グアンドドロップできるアクティビティのリストが含まれています。アクティビティ内のフィー

ルドを右クリックしてコンテキストメニューから [変数の作成]を選択するか、Ctrl+Kを押すと、
変数を作成してそのフィールドに割り当てることができます。変数のタイプとスコープは、アク

ティビティとその一部であるコンテナに基づいて自動的に決定されます。

参考文献:
Studioで変数を作成するチュートリアル | UiPath
Studio -変数の管理 - UiPathドキュメントポータル
変数の管理 - UiPath Studio

最新問題: 26
Computer Visionウィザードで [要素の表示]ボタンを使用する必要があるのはどのような場合で
すか?
A.コンピュータービジョン分析によって特定されたすべての Ul要素を強調表示します。
B.使用可能なすべての UI要素とそのプロパティのリストを表示します。
C.自動化中にターゲットアプリの UIのリアルタイムビューをアクティブ化します。
D.コンピュータービジョンエンジンによる処理から特定の UI要素をフィルターで除外します。
Answer: A (メーッセージを残す)
説明

Computer Visionウィザードの [要素の表示]ボタンは、ターゲットアプリケーション上の
Computer Visionエンジンによって検出されたすべての UI要素の強調表示を切り替えるために使
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用されます。これは、UI要素認識の精度と範囲を視覚化し、自動化する目的の UI要素を選択する
のに役立ちます。(UiPath Automation Developerスタディガイド)参考文献:
コンピュータビジョン

コンピュータビジョンウィザード

最新問題: 27
開発者は、同じマシン上で 2つのプロセスを実行したいと考えています。最初のプロセスには
HTTPリクエストアクティビティのみが含まれ、2番目のプロセスは UIオートメーションを実行
します。同じマシン上でプロセスを同時に実行できるようにするには、最初のプロセスでどのオ

プションを有効にする必要がありますか?
A.バックグラウンドで開始
B.有人自動化
C.一時停止を無効にする
D.永続性をサポートします
Answer: A (メーッセージを残す)
説明

[バックグラウンドで開始]オプションは、プロセスが同じマシン上の他のプロセスと並行して実
行できるかどうかを示すプロセスのプロパティです。このオプションが有効な場合、プロセスは

バックグラウンドプロセスとして実行できます。つまり、ユーザーの操作や UIの自動化は必要あ
りません。これにより、プロセスは、質問の 2番目のプロセスなど、UIオートメーションを実行す
る別のプロセスと同時に実行できるようになります。[バックグラウンドで開始]オプション
は、UiPath Studioのプロセスのプロジェクト設定、または Orchestratorのプロセス設定で構成で
きます。

参考文献:
バックグラウンドプロセス - UiPath Studio
バックグラウンドプロセスオートメーション - UiPath Robot
プロセスの管理 - UiPath Orchestrator

最新問題: 28
UiPath Assistantが提供する機能は次のどれですか?
A. UiPath Studioで自動化ワークフローを開発します。
B.ユーザーのマシン上で自動化ワークフローを実行、管理、整理します。
C. Orchestratorでのロボットプロセスのスケジュールと監視。
D.プロセスを分析して最適な自動化ソリューションを決定します。
Answer: B (メーッセージを残す)
説明

UiPath Assistantは、ユーザーが自分のマシン上で自動化ワークフローに簡単にアクセス、管理、
実行できるようにするデスクトップツールです。次の機能を提供します。

ユーザーが Orchestratorまたはローカルで実行できる、利用可能なすべてのオートメーションを
表示します。
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ランチパッドに自動化を追加して、迅速かつ簡単にアクセスできるようにします。

カスタムフォルダーとセクションを作成して、ユーザーの好みに応じてオートメーションを整理

します。

シングルクリックまたはキーボードショートカットを使用してオートメーションを実行します。

ロボット搭載アプリを起動し、アシスタントから直接アクションセンターのタスクを管理しま

す。

ユーザーの個性に合わせてアシスタントの外観、名前、アバターをカスタマイズします。

実行中の自動化のステータスと進行状況、および過去の実行の履歴とログを表示します。

Orchestratorに接続し、自動化と設定をクラウドと同期します。
ヘルプとフィードバックのオプション、およびインタラクティブなガイド付きツアーにアクセス

します。

参考文献:
ソフトウェアロボットアシスタント -デスクトップオートメーション | UiPath
ロボット - UiPath Assistantについて - UiPathドキュメントポータル

最新問題: 29
UiPathは、同時に実行される複数の実行プロセスの異なる依存関係バージョンをどのように処理
しますか?
A.実行中の各プロセスは、独自の必要なバージョンの依存関係を使用します。
B.実行中のプロセスは、互換性のある最も古い依存関係バージョンを使用します。
C.実行中の各プロセスは、利用可能な依存関係のバージョンに自動的に適応します。
D.実行中のすべてのプロセスは、利用可能な依存関係の最新バージョンを使用します。
Answer: A (メーッセージを残す)
UiPathは、依存関係の分離と呼ばれる機能を使用して、同時に実行される複数の実行プロセスの
異なる依存関係バージョンを処理します。この機能により、実行中の各プロセスは、他のプロセス

に影響を与えたり影響を受けることなく、必要な依存関係の特定のバージョンを使用できるよう

になります。このようにして、UiPathは、互換性のない依存関係バージョンまたは欠落している依
存関係バージョンによって引き起こされる競合やエラーを回避します。(UiPath Automation
Developerスタディガイド)参考文献:
依存関係の分離

依存関係の管理

最新問題: 30
ファイルのセットをアーカイブし、電子メールの添付ファイルとして送信するために使用される

アクティビティはどれですか?
A.フォルダーの作成
B.アーカイブファイル
C.ファイルの圧縮/Zip
D.ファイルの作成
Answer: C (メーッセージを残す)
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説明

ファイルの圧縮/圧縮アクティビティは、一連のファイルをアーカイブし、電子メールの添付ファ
イルとして送信するために使用されます。

このアクティビティにより、開発者は、アーカイブするファイルを含むソースフォルダー、圧縮

ファイルが作成される宛先フォルダー、および圧縮ファイルの名前を指定できます。このアク

ティビティは、zip、tar、gz、bz2、xz、7zなどのさまざまな圧縮形式もサポートしています。その
後、メール送信アクティビティの AttachmentsCollectionプロパティを使用して、圧縮ファイルを
電子メールに添付できます。このようにして、開発者は送信するファイルのサイズと数を削減で

きるだけでなく、必要に応じてファイルをパスワードで保護することができます。

参考文献:
ファイルの圧縮/Zip - UiPathアクティビティ
メールの送信 - UiPathアクティビティ
uipathで複数のファイルを 1つの添付ファイルで送信する方法 - UiPathコミュニティフォーラ
ム

最新問題: 31
引数の命名規則に関する UiPathのベストプラクティスに従っている引数名はどれですか?
A. ioUpdatedsum
B. in_argument1
C. dt_outputrovvs
D. out_confirmationNumber
Answer: (解答を表示する)
説明

引数の命名規則に関する UiPathのベストプラクティスに従った引数名
は、out_confirmationNumberです。UiPathのベストプラクティスによれば、引数名は意味のある
名前であり、その型と方向の指示が含まれている必要があります。型は、String、Int32、DataTable
などの引数のデータ型から推測できます。方向は、in、out、または ioのいずれかです。in方向は、
引数が指定されたプロジェクト内でのみ使用できることを意味します。out方向は、引数を使用し
て特定のプロジェクトの外部にデータを渡すことができることを意味します。io方向は、引数が
特定のプロジェクトの内部と外部の両方で使用できることを意味します4。引数名もキャメル
ケース規則に従う必要があります。これは、引数名の中央の各単語が大文字で始まり、間にスペー

スや句読点を入れないことを指定します5。たとえば、引数名 out_confirmationNumberは、引数が
out方向であること、および確認番号の値を格納することを示すため、これらのベストプラクティ
スに従っています。他の引数名は、間違った接頭辞または一貫性のない接頭辞を使用しているか、

キャメルケース規則を使用していないため、ベストプラクティスに従っていません。参考資料:
ST-NMG-002 -引数の命名規則と変数、引数とワークフローの命名 - UiPathドキュメントと
フォーラムのベストプラクティス。
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有効な UiPath-ADAv1問題集は GoShiken.com が提供された合格しやすい UiPath-ADAv1試
験問題集！ GoShiken.comが最新の UiPath-ADAv1試験問題集を提供しています。
GoShiken.com UiPath-ADAv1試験問題は最新で、解答が正確でございます。最新の
GoShiken.com UiPath-ADAv1問題集をゲットする人はこちら:
https://www.goshiken.com/UiPath/UiPath-ADAv1-mondaishu.html (38430%OFF問題集溶と正

解付きで 30%ｗ特別割引コード: Freepdfdumps)

最新問題: 32
開発者は、ロボットの実行中にマシンの状態のスクリーンショットを撮り、そのスクリーン

ショットを電子メールとして送信する必要があります。実行する必要がある正しい手順の順序は

何ですか?
手順:左側にある説明をドラッグし、右側にある適切なステップにドロップします。

Answer:

説明

実行する必要がある正しい手順は次のとおりです。

ステップ 1 =スクリーンショットの取得アクティビティを使用して、マシンの状態をキャプチャ
します。出力は画像変数 (img_screenshotなど)です。
ステップ 2 = [画像の保存]アクティビティを使用して、画像をローカルファイルに保存します。
ファイル名を指定します (例:
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スクリーンショット.png)であり、Imageプロパティは手順 1で作成した変数である必要があり
ます。

ステップ 3 = [Outlookメールメッセージの送信]アクティビティを使用して、電子メールを作成
して送信します。手順 2で保存した画像のファイルパスを含めるように「添付ファイル」プロパ

ティを構成します。

ステップ 4 =オプションで、ファイルの削除アクティビティを使用して、電子メールの送信後に
ローカルドライブからイメージファイルを削除します。Pathプロパティに手順 3と同じファイ
ルパスを指定します。

UiPath Studio 2021 10でこれらのアクティビティを使用する方法の詳細については、次のドキュ
メントを参照してください。

スクリーンショットを撮ります

画像を保存

Outlookメールメッセージを送信する
ファイルを削除する

最新問題: 33
開発者は、Get Textアクティビティの Ul要素を指定しました。自動生成されたセレクターを以下
に示します。

<html app=, chrome.exe, title='現在の温度1 />
<webctrl tag='table' class=, ui_side_menu' innertext-19°C 66°F' />
ベストプラクティスに基づくと、どのセレクター属性が信頼できませんか?
A.タグ
B.クラス
C.タイトル
D.内部テキスト
Answer: D (メーッセージを残す)
ベストプラクティスに基づくと、信頼性の低いセレクター属性は innertextです。innertext属性
は、テーブル、ボタン、ラベルなどの UI要素のテキストコンテンツです。innertext属性は、データ
または UI要素の状態に応じて動的に変更される可能性があるため、信頼できません。たとえば、
テーブルが新しい値で更新されるとテーブルの innertext属性が変更される可能性があり、ボタン
がクリックされるか無効になるとボタンの innertext属性が変更される可能性があります。セレク
ターで innertext属性を使用すると、テキストの内容が期待値 1と異なる場合、セレクターが失敗
したり、間違った UI要素が識別されたりする可能性があります。したがって、innertext属性は避
けるか、タグ、クラス、タイトルなどのより信頼性の高い属性に置き換える必要があります。

tag属性は、テーブル、ボタン、入力などの HTML要素の名前です。タグ属性は、UI要素が別の要
素に置き換えられない限り変更されないため、信頼性が高くなります。class属性は、u
i_side_menu、btn-primary、form-controlなどの UI要素のスタイルや動作を定義する CSSクラス
の名前です。class属性は、UI要素のスタイルが変更されたり変更されたりしない限り変更されな
いため、信頼性が高くなります。title属性は、マウスポインターを UI要素の上に置いたときに表
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示されるテキスト (現在の温度、送信、ユーザー名など)です。title属性は、UI要素の名前が変更さ
れるか削除されない限り変更されないため、信頼できます2。
参考資料: UiPathドキュメントとフォーラムからのワイルドカードを使用したセレクターと
UiPathセレクター。

最新問題: 34
イベントトリガーに設定されるデフォルトのポーリング間隔はどれくらいですか?
A. 1分
B. 5分
C. 10分
D. 15分
Answer: B (メーッセージを残す)
イベントトリガーのデフォルトのポーリング間隔は 5分です。これは、トリガーが 5分ごとに新
しいオブジェクトイベントをチェックすることを意味します。この値は、調整可能なポーリング

間隔機能を使用してカスタマイズできます。これにより、ユーザーは、イベントトリガーが新しい

オブジェクトイベントをチェックする間隔を選択できます。ポーリング間隔は、特定のコネクタ

のページまたは [接続]タブから変更できます。(UiPath Automation Developerスタディガイド)
参考文献:
統合サービストリガーのポーリング間隔を変更するにはどうすればよいですか?
統合サービス -トリガー
UiPath Integration Service -チュートリアルに投票する

最新問題: 35
UiPath Integration Serviceの事前構築コネクタにはどのような利点がありますか?
A. Ulと APIの自動化の必要性が減り、開発者はコネクタのみを使用して作業できるようになり
ます。

B.一般的なアプリケーションとの統合の簡素化、導入の迅速化、およびすべての UiPathプラット
フォーム製品ソリューション間の統合。

C.独自のアプリケーションを開発するための、完全にカスタマイズ可能なコネクタのカタログを
提供します。

D.すべての種類の認可および認証プロトコルを単一の標準化された方法に置き換えます。
Answer: B (メーッセージを残す)
説明

UiPath Integration Serviceの事前構築済みコネクタには、Salesforce、Slack、Microsoft Office
365、SAP、ServiceNow、Google G Suite1などの一般的なアプリケーションを使用する自動化の
統合プロセスが簡素化されるという利点があります。また、UiPath Platform2内のすべての製品ソ
リューションにわたる迅速な導入と統合も可能になります。

参考文献:
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新しい UiPath Integration Serviceブログ投稿、事前構築されたコネクタによる速度と価値実現の
時間セクション Integration Service - Connectorsドキュメント、概要セクションWeb検索結果か
らの質問応答結果、新しい UiPath Integration Serviceスニペット

最新問題: 36
リモートマシン接続を使用してリモートデバッグを実行するための前提条件は何ですか?
A. Studioとリモートロボットは同じ Orchestratorテナントに接続する必要があります。
B.同じユーザーが Studioとリモートロボットにサインインする必要があります。
C. Studio、リモートロボット、および Orchestratorはバージョン 2021.10以降を実行していま
す。

D. Studioマシンとリモートマシンの間に TCP/IP接続が存在します。
Answer: (解答を表示する)
リモートデバッグは、リモートマシンまたはロボット上で実行されているプロセスを Studio1か
らデバッグできる機能です。リモートデバッグを使用するには、リモートマシン接続が必要で

す。これは、IPアドレスとポート番号 2を使用してリモートマシンと対話できる接続タイプで
す。リモートマシン接続を使用してリモートデバッグを実行するための前提条件は、Studioマシ
ンとリモートマシンの間に TCP/IP接続が存在することです3。TCP/IPは、ネットワーク上で
データを送受信する方法を定義するプロトコルです4。TCP/IP接続がないと、Studioマシンはリ
モートマシンと通信できず、プロセスをデバッグできません。

オプション Aは不正解です。リモートマシン接続を使用したリモートデバッグでは、Studioとリ
モートロボットを同じ Orchestratorテナントに接続する必要はありません5。オプション Bは不
正解です。リモートマシン接続を使用したリモートデバッグでは、Studioとリモートロボットに
同じユーザーがサインインする必要がありません。オプション Cは不正解です。リモートマシン
接続を使用したリモートデバッグでは、Studio、リモートロボット、Orchestratorがバージョン
2021.10以降を実行している必要がありません。
リモートマシン接続を使用したリモートデバッグは、バージョン 2020.10で導入されました。

最新問題: 37
デバッグプロセス中に、開発者が実行を一時停止しました。進行中のフローの特性を変更し、既存

のスコープ内の変数の値を変更します。

UiPathインターフェースのどのパネルにアクセスすることが推奨されますか?
A.変数パネル
B.地元パネル
C.情報ウィンドウ
D.実行フローパネル
Answer: B (メーッセージを残す)
デバッグ中、実行が一時停止されている場合、進行中のフローの特性を変更したり、既存のスコー

プ内の変数の値を変更したりするには、UiPath Studioの [ローカル]パネルを使用します。[ローカ
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ル]パネルには、現在のスコープ内のすべての変数と引数の現在の状態が表示され、それらの値を
オンザフライで変更できます。

参考文献:
UiPath Studioガイド:デバッグ

最新問題: 38
Orchestratorにサポートが組み込まれている資格情報ストアは次のうちどれですか?
A. Azure Key Vault、CyberArk CCP、HashiCorp Vault、Thycotic Secret
Server、BeyondTrust、CyberArk。
B. CyberArk CCP、Cisco、Google資格情報、CyberArk、Azure Key Vault。
C. CyberArk CCP、Azure Key Vault、Google資格情報、Amazonセキュリティサービス。
D. Cisco、Amazon Security Services、Google Credentials、Microsoft SCS、IBM Vault。
Answer: A (メーッセージを残す)
説明

認証情報ストアは、ロボット認証情報や認証情報資産などの機密データを保存および取得できる

安全な場所です1。Orchestratorは複数の資格情報ストアの使用をサポートしており、次の資格情
報ストアとの統合が組み込まれています2。
Azure Key Vault:シークレット、キー、証明書の安全なストレージと管理を提供するクラウドベー
スのサービス3。
CyberArk CCP: CyberArk Privileged Access Security Solutionのコンポーネントで、アプリケー
ションとロボットへの資格情報の集中管理と配布を提供します4。
HashiCorp Vault:動的環境全体でシークレットと暗号化キーへの安全なアクセスを可能にする
ツール5。
Thycotic Secret Server:特権アカウントと資格情報をサイバー攻撃や内部関係者の脅威から保護
するWebベースのソリューション。
BeyondTrust:特権アクセス管理、リモートアクセス、脆弱性管理ソリューションを提供するプ
ラットフォーム。

CyberArk:ハイブリッドおよびクラウド環境全体で認証情報、セッション、エンドポイントを保護
する特権アクセス管理のリーダーです。

したがって、オプション Aは、Orchestratorにサポートが組み込まれているすべての資格情報ス
トアを一覧表示するため、正解です。オプション Bには、Orchestratorでサポートされている資格
情報ストアではない Ciscoおよび Google資格情報が含まれているため、不正解です。オプション
Cには、Orchestratorでサポートされている認証情報ストアではない Amazon Security Services
が含まれているため、不正解です。オプション Dには、Orchestratorでサポートされている認証情
報ストアではない Cisco、Amazon Security Services、Microsoft SCS、および IBM Vaultが含まれ
ているため、不正解です。

最新問題: 39
UiPath Integration Serviceは自動化開発者にどのようなメリットをもたらしますか?
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A.認可と認証を標準化し、API接続を管理し、SaaSプラットフォームへの迅速な統合を可能にし
ます。

B. UI自動化専用の包括的な統合プラットフォームを提供することで、サードパーティアプリ
ケーションとのシームレスな統合が可能になります。

C.開発者が APIを使用せずにアプリケーションのカスタム UI要素を作成できるようにします。
D. API自動化の要件を UI自動化機能に置き換えることにより、より管理しやすくユーザーフレ
ンドリーなアプローチを実現し、ユーザーがプロセスを効率的に合理化し、より迅速な統合プロ

セスを効果的に促進できるようにします。

Answer: A (メーッセージを残す)
UiPath Integration Serviceは、ワールドクラスの UIと API自動化をシームレスに組み合わせる
新機能であり、同じ統合設計環境内で両方の機能に一元的にアクセスできるようになります12。
これにより、開発者はすべての自動化の機会を柔軟に捉えることができ、単一の自動化内で両方

のタイプの統合を導入することも可能になります12。UiPath Integration Serviceは、自動化開発
者に次の利点も提供します12。
認可と認証を標準化することで、Salesforce、SAP、Google G Suite2などのさまざまなシステム
やアプリケーションに接続するためのセキュリティプロトコルが簡素化されます。

API接続を管理することにより、開発者は、事前構築されたコネクタまたはカスタムコネクタ 2
を使用して、複数のシステムへの接続を作成、変更、再利用、共有することができます。

SaaSプラットフォームへの統合を迅速化することで、開発者はサーバー側のイベントトリガー
を利用して、外部アプリケーションでのデータの更新、挿入、または削除に基づいて自動化を開始

できるようになります2。
参考文献:
UiPath統合サービスのご紹介 |ウイパス。
新しい UiPath統合サービス |ウイパス。

最新問題: 40
オーケストレーターの [監視]ページの [間隔]フィルターの目的は何ですか?
A.表示されるデータの粒度を制御し、過去 1日または過去 1時間のシステムの健全性をチェック
できます。

B.表示されるデータに対してマシンごとにライセンスを割り当てることができます。
C.表示されたデータに対してバックグラウンドプロセスとフォアグラウンドプロセスのどちら
かを選択できます。

D.ジョブの優先順位に基づいて、表示されたデータを並べ替えることができます。
Answer: (解答を表示する)
オーケストレーターの [監視]ページの [間隔]フィルターを使用すると、ダッシュボードに表示さ
れるデータの時間範囲を選択できます1。[過去 1日]オプションと [過去 1時間]オプションを選
択して、システムのパフォーマンスと正常性のインジケーターをさまざまな詳細レベルで表示で

きます2。
参考文献:
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モニタリングに関するドキュメントの「間隔フィルター」セクション

UiPath Orchestratorモニタリングビデオ、2:10～ 2:30

最新問題: 41
ステートマシンのレイアウトに関して正しいのは次のどれですか?
A.複数の初期状態と複数の最終状態を持つことができます。
B.初期状態と最終状態を 1つだけ持つことができます。
C.初期状態は 1つだけ、最終状態は複数持つことができます。
D.複数の初期状態と 1つの最終状態のみを持つことができます。
Answer: C (メーッセージを残す)
説明

ステートマシンレイアウトは、開発者がユーザー入力または事前定義された条件に基づいて分岐

できる複雑で動的な自動化プロセスを作成できるワークフローの一種です。ステートマシンのレ

イアウトは、状態、遷移、トリガーで構成されます。状態はプロセス内の特定のステップまたはア

クションを表し、遷移は状態間のフローの方向を定義し、トリガーは遷移がいつ発生するかを決

定します。ステートマシンレイアウトには、プロセスの開始点である初期状態を 1つだけ持つこ
とができ、プロセスの終了点となる可能性のある複数の最終状態を含めることができます。

(UiPath Automation Developerスタディガイド)参考文献:
ステートマシン

ステートマシンのレイアウト

最新問題: 42
[テストエクスプローラー]パネルのパーセンテージは何を表していますか?

A.コードの正確さのパーセント。
B.合格パーセント。
C.カバレッジのパーセント。
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D.実行されたテストデータの割合。
Answer: (解答を表示する)
[テストエクスプローラー]パネルのパーセンテージは、テストケースのカバレッジを表します。
これは、プロジェクト内のアクティビティの総数に対する、テストケースによって実行されるア

クティビティの数の比率です。カバレッジが高いほど、テストはより徹底的になります。カバレッ

ジの割合は、各テストケース、テストセット、およびプロジェクト全体に対して計算されます。カ

バレッジの詳細は、テストエクスプローラー1の [カバレッジ]サブパネルで確認できます。
参考文献:
UiPathのテストエクスプローラーのドキュメント

最新問題: 43
ApplicationExceptionが発生したとき、開発者が Try Catchアクティビティの Catchesセクショ
ン内の例外ハンドラーとして InvalidOperationExceptionを選択するとどうなりますか?

A. Finalブロックが実行され、Catchesセクションが例外をキャッチします。
B.実行時エラーが発生し、Finallyブロックは実行されません。
C.例外は発生しておらず、ワークフローは実行を続けます。
D.例外はスローされず、Finallyブロックが実行されます。
Answer: B (メーッセージを残す)
Try Catchアクティビティは、ワークフローの実行中に発生する可能性のあるエラーと例外を処
理するために使用されます1。Try、Catches、Finally1の 3つのセクションがあります。
Tryセクションには、例外またはエラーをスローする可能性のあるアクティビティが含まれてい
ます。例外またはエラーが発生した場合、Tryセクションの実行は停止され、制御は Catchesセク
ションに渡されます1。
「Catches」セクションには、キャッチする例外またはエラーのタイプと、キャッチされたときに実

行するアクションを指定する 1つ以上の例外ハンドラーが含まれています。例外ハンドラーは、
一致する例外またはエラーが見つかるまで、上から下の順序で実行されます。一致する例外また

はエラーが見つからない場合、ワークフローの実行は停止され、ランタイムエラーがスローされ

ます1。
Finalセクションには、例外やエラーが発生したかどうかに関係なく、Try Catchアクティビティ
の最後に常に実行されるアクティビティが含まれています。Finalセクションは、アプリケーショ
ンの終了、リソースの解放、メッセージのログ記録などのクリーンアップアクションを実行する

ために使用されます1。
この場合、Try Catchアクティビティのプロパティを次のように構成しました。
Tryセクションには、ApplicationExceptionを伴う Throwアクティビティが含まれています。
Catchesセクションには、メッセージボックスアクティビティとログメッセージアクティビ
ティを含む InvalidOperationExceptionが含まれています。
最後にセクションは空です。

これは、Try Catchアクティビティが Tryセクションで ApplicationExceptionをスロー
し、Catchesセクションで一致する例外ハンドラーを探すことを意味します。ただし、例外ハンド
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ラーとして InvalidOperationExceptionを選択しましたが、これは ApplicationExceptionと一致し
ないため、ワークフローの実行は停止され、ランタイムエラーが発生します。最後にセクションは

実行されません。

したがって、選択肢 Bが正しいです。
参考資料: Try Catch - UiPathドキュメントポータル。

最新問題: 44
ベストプラクティスに基づいて、整数値 Mylntegerをログメッセージアクティビティ内に表示
するにはどうすればよいですか?
A. "値は MylntegerToStringです"
B. "値は" = Mylnteger
C. "値は " + Mylntegerです
D. "値は" + MylntegerToString
Answer: D (メーッセージを残す)
ログメッセージアクティビティ内で整数値 MyIntegerを表示するには、次の式を使用する必要が
あります。

「値は」+ MyInteger.ToString

この式は、文字列連結演算子 (+)を使用して、文字列リテラル「The value is」と MyInteger変数の

文字列表現を結合します。MyInteger変数は整数型であり、文字列型と直接連結できません。した
がって、ToStringメソッドを使用して、MyInteger変数を文字列型 3に変換します。たとえ
ば、MyInteger変数の値が 42の場合、式「The value is」+ MyInteger.ToStringは文字列「The value

is 42」を返します。ログメッセージアクティビティは、指定されたメッセージを [出力]パネル、ロ

グファイル、および Orchestratorログに書き込みます。Log Messageアクティビティには、ログ
に記録されるテキストである Messageというプロパティがあります4。この式をログメッセージ
アクティビティのメッセージプロパティに入力すると、整数値を表示できます。

参照: UiPathドキュメントの文字列連結、Int32.ToStringメソッド、およびログメッセージ。

最新問題: 45
開発者は、GenerateUserlD.xamlとの間でデータを受け渡す引数を Main.xamlの適切な値にマッ
プしたいと考えています。dt_Usersデータテーブル変数には、名、姓、生年月日、およびユーザー
名の列が含まれています。

手順:次の図に示す [値]ドロップダウンリストから、各引数に対応する正しい変数を選択します。
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Answer:



説明

in_Username引数と Out_UserID引数のドロップダウンリストから選択する値は次のとおりで
す。

in_Username: CurrentRow("ユーザー名").ToString
Out_UserID:ユーザーID
これらの値により、in_Username引数は dt_Usersデータテーブルの現在の行から Username列
の値を受け取り、Out_UserID引数は GenerateUserID.xamlワークフローによって生成された
UserID変数の値を返すようになります。

最新問題: 46
グローバル定数に関して正しいのは次のどれですか?
A.グローバル定数は、[データマネージャー]パネルからのみ作成できます。
B.グローバル定数の値は、オートメーションの実行中に変更できます。
C.グローバル定数には方向プロパティ (In/Out)があります。
D.グローバル定数は、[データマネージャー]パネルおよび [変数]パネルから作成できます。
Answer: D (メーッセージを残す)
説明
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グローバル定数は、プロジェクト内のすべてのワークフローとアクティビティからアクセスでき

る中央の場所にデータを保存できる変数の一種です。グローバル変数とは異なり、グローバル定

数はオートメーションの実行中に変更できない固定値を持ちます。グローバル定数は、UiPath
Studioの 2つの場所 (データマネージャーパネルと変数パネル)から作成できます。データマ
ネージャーパネルは、開発者が変数、引数、データ型、データソースなどのプロジェクトのすべて

のデータ要素を管理できるようにする UiPath 2022.10の新機能です。[変数]パネルは、開発者が
特定のワークフローの変数を作成および編集できるようにする古典的な機能です。[データマネー
ジャー]パネルからグローバル定数を作成するには、開発者は [定数]タブを選択し、[新しい定数]
ボタンをクリックして、名前、タイプ、値、説明などの必須フィールドに入力する必要があります。

[変数]パネルからグローバル定数を作成するには、開発者はグローバルスコープを選択し、[変数
の作成]ボタンをクリックして、名前、タイプ、値、説明などの必須フィールドに入力する必要があ
ります。どちらの場合も、開発者は、変数が定数であり変更できないことを示す [Is Constant]オプ
ションがオンになっていることを確認する必要があります。

参考文献:
グローバル変数と定数 - UiPathコミュニティフォーラム
データマネージャー - UiPath Studio
変数パネル - UiPath Studio

有効な UiPath-ADAv1問題集は GoShiken.com が提供された合格しやすい UiPath-ADAv1試
験問題集！ GoShiken.comが最新の UiPath-ADAv1試験問題集を提供しています。
GoShiken.com UiPath-ADAv1試験問題は最新で、解答が正確でございます。最新の
GoShiken.com UiPath-ADAv1問題集をゲットする人はこちら:
https://www.goshiken.com/UiPath/UiPath-ADAv1-mondaishu.html (38430%OFF問題集溶と正

解付きで 30%ｗ特別割引コード: Freepdfdumps)

最新問題: 47
開発者は、ロボットの実行中にマシンの状態のスクリーンショットを撮り、そのスクリーン

ショットを電子メールとして送信する必要があります。実行する必要がある正しい手順の順序は

何ですか?
手順:左側にある説明をドラッグし、右側にある適切なステップにドロップします。

https://www.goshiken.com/UiPath/UiPath-ADAv1-mondaishu.html


Answer:

説明

実行する必要がある正しい手順は次のとおりです。

ステップ 1 =スクリーンショットの取得アクティビティを使用して、マシンの状態をキャプチャ
します。出力は画像変数 (img_screenshotなど)です。
ステップ 2 = [画像の保存]アクティビティを使用して、画像をローカルファイルに保存します。
ファイル名を指定します (例:
スクリーンショット.png)であり、Imageプロパティは手順 1で作成した変数である必要があり
ます。

ステップ 3 = [Outlookメールメッセージの送信]アクティビティを使用して、電子メールを作成
して送信します。手順 2で保存した画像のファイルパス (例: "C:\Users\username
\screenshot.png")を含むように Attachmentsプロパティを構成します。
ステップ 4 =オプションで、ファイルの削除アクティビティを使用して、電子メールの送信後に
ローカルドライブからイメージファイルを削除します。Pathプロパティに手順 3と同じファイ
ルパスを指定します。

UiPath Studio 2021 10でこれらのアクティビティを使用する方法の詳細については、次のドキュ
メントを参照してください。

スクリーンショットを撮ります

画像を保存

Outlookメールメッセージを送信する



ファイルを削除する

最新問題: 48
Ul Automationアクティビティはどのような状況で部分セレクターを生成しますか?
A.要素の検索アクティビティの後に含まれる場合
B.ブラウザーの接続アクティビティに含まれる場合
C. Excelアプリケーションスコープアクティビティに含まれる場合
D.トリガースコープアクティビティに含まれる場合
Answer: B (メーッセージを残す)
説明

部分セレクターは、トップレベルウィンドウに関する情報が含まれていないセレクターです。部

分セレクターは通常、UIオートメーションアクティビティが、外側のウィンドウの完全なセレク
ターを持つコンテナーアクティビティ (ブラウザーの接続やウィンドウの接続など)に含まれて
いる場合に生成されます。このようにして、UIオートメーションアクティビティは、ルートから
の完全なセレクターの代わりに、コンテナーに関連する部分セレクターを使用できます。した

がって、答えは Bです。Attach Browserアクティビティに含まれる場合。参考資料:完全セレク
ターと部分セレクター、ブラウザーの接続

最新問題: 49
開発者は、Webアプリケーション内で請求書に関連するアイテムを操作するワークフローを作成
する必要があります。

次のセレクターは、請求書内の UI要素を表します。
システムが生成した 8桁の英数字の仕入先税 IDで表されます。
<html app='chrome.exe' title='ACMEシステム -請求書 - RO123456' />
<webctrl tag='DIV' aaname='RO123456" class='請求書番号' />
セレクターでベンダー税 ID値のみが変更されると仮定すると、事前に選択された既存のリストで
定義されたベンダー税 IDを持つ特定の請求書のみを照合する優れたセレクターの例は何ですか?
A. <html app='chrome.exe' title='ACMEシステム -請求書 - {{VendorTaxID})' />
<webctrl tag='DIV' aaname='{{VendorTaxID})' class='InvoiceNumber' />
ここで、VendorTaxIDは 8桁の英数字要素です。
B. <html app='chrome.exe' title='ACMEシステム -請求書 - " />
<webctrl tag='DIV' aaname=' ** class='InvoiceNumber' />
ここで、VendorTaxIDは 8桁の英数字要素です。
C. <html app='chrome.exe' title='ACMEシステム -請求書 - RO123456' />
<webctrl tag='DIV' aaname='({VendorTaxID}}' class='InvoiceNumber' />
ここで、VendorTaxIDは 8桁の英数字要素です。
D. <html app='chrome.exe' title='ACMEシステム -請求書 - RO123456' />
<webctrl tag='DIV' aaname='RO123456' class='請求書番号' />
ここで、VendorTaxIDは 8桁の英数字要素です。
Answer: A (メーッセージを残す)
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特定の請求書を、事前に選択された既存のリストで定義された仕入先税 IDと照合するための優れ
たセレクターは、変数または引数を使用して特定の仕入先税 IDを置き換えます。UiPathの動的セ
レクターの正しい構文では、二重中括弧 {{VendorTaxID}}を使用してセレクター内の変数を表し
ます。したがって、VendorTaxIDの変数プレースホルダーが正しく使用されているため、正解は A
です。

参考文献:
UiPath Studioガイド:変数を使用したセレクター

最新問題: 50
開発者は、「例外時に続行」を有効にしてデバッグモードで次のワークフローを実行します。

ワークフローは何回実行を一時停止しますか?
A. 0
B. 1
C. 2
D. 3



Answer: B (メーッセージを残す)
説明

ワークフローは、「例外時に続行」が有効になっているデバッグモードで実行されるときに、実行

を 1回だけ一時停止します。デバッグモードは、開発者がブレークポイント、ステップアクショ
ン、出力メッセージなどのさまざまなデバッグツールを使用してワークフローのテストとトラブ

ルシューティングを行うことができる実行モードです4。「例外時に続行」は、例外が発生した場合

でも、エラーメッセージを表示したり、問題のあるアクティビティで停止したりせずに、実行を続

行できるようにするデバッグオプションです5。ワークフローには、例外をスローできる 2つのア
クティビティがあります。1つは「これは例外です」というメッセージを含むカスタム例外をス

ローする「Throw」アクティビティ、もう 1つは「行の書き込み」アクティビティです。

「Var」変数を出力パネルに追加します。「Var」変数は初期化されていないため、デフォルトでは null

値になります。

前の質問で説明したように、「行の書き込み」アクティビティが null値を書き込もうとする

と、NullReferenceExceptionがスローされます。ただし、「例外時に続行」オプションが有効になっ

ているため、実行は「行の書き込み」アクティビティで停止せず、次のアクティビティである「ス

ロー」アクティビティに継続されます。の

「Throw」アクティビティはカスタム例外をスローし、これは「Try Catch」アクティビティの

「Catch」セクションによってキャッチされます。「Catch」セクションには、例外メッセージを出力

パネルに書き込む「Log Message」アクティビティが含まれています。次に、実行は「Finally」セク

ションに移動します。このセクションには、「This is the end」というテキストを含む「Write Line」
アクティビティが含まれています。その後、ワークフローは正常に終了します。実行が一時停止す

るのは、「Throw」アクティビティに設定されているブレークポイントに到達したときのみです。ブ

レークポイントは、開発者が特定のアクティビティで実行を一時停止し、変数と引数の値、および

出力メッセージを検査できるようにするデバッグツールです6。開発者は、ステップアクション
または [続行]ボタンを使用して実行を再開できます7。したがって、ワークフローは、「例外時に続

行」オプションによって無視されるため、例外ではなく、ブレークポイントで実行を 1回だけ一時

停止します。参照: UiPathドキュメントの「ワークフローのデバッグ」、「アクションのデバッグ」、

「ブレークポイント」、「例外時の続行」。

最新問題: 51
開発者は、Orchestratorにアクセスできる Dispatcherおよび Performerモデルを使用して、財務
部門の請求書プロセスを自動化しています。新しい請求書は毎朝共有フォルダーに保存されま

す。各請求書は単一の作業単位として財務システムで個別に処理される必要があります。各請求

書が財務システムで処理された後、一意の出力 IDが財務チームの電子メールアドレスに電子
メールで送信される必要があります。。

開発者は関連データを Orchestratorにどのように保存する必要がありますか?
A.個別の請求書データと財務チームの電子メールアドレスをキューアイテムの特定のデータと
してアップロードします
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B.財務チームの電子メールアドレスをキューアイテムの特定のデータとしてアップロードしま
す。個別の請求書データフィールドごとにアセットを作成します。

C.各請求書データおよび財務チームの電子メールアドレスのアセットを作成します。
D.個別の請求書データをキューアイテムの特定のデータとしてアップロードする財務チームの
電子メールアドレスのアセットを作成する

Answer: (解答を表示する)
開発者は、次のように関連データを Orchestratorに保存する必要があります。
個別の請求書データをキュー項目の特定データとしてアップロードします。特定のデータは、請

求書番号、日付、金額など、各キューアイテムの追加情報を保存できるキーと値のペアのコレク

ションです。特定のデータは、次のキューアイテムの追加アクティビティを使用してキューアイ

テムに追加できます。ディスパッチャーのワークフロー。特定のデータは、Performerワークフ
ローの Get Transaction Itemsアクティビティを使用してキューアイテムから取得できます。特
定のデータを使用すると、財務システムで各請求書を単一の作業単位として個別に処理できます

3。
財務チームの電子メールアドレスのアセットを作成します。アセットは、テキスト、数値、ブール

値、資格情報などの特定の値を保存できるグローバル変数です。アセットは Orchestratorで作成
および管理でき、Get Assetアクティビティを使用してロボットからアクセスできます。アセット
を使用して、財務チームの電子メールアドレスなど、すべてのキューアイテムに共通の値を保存

できます。この資産を使用して、各請求書が財務システムで処理された後、一意の出力 IDを財務
チームに電子メールで送信できます4。
参考資料: UiPathドキュメントの「キューとトランザクションについて」および「アセットについ

て」。

最新問題: 52
以下の Excelファイルのデータ駆動型テストデータを持つ 2つの数値の合計を計算するワーク
フローをテストすることを検討してください。

ワークフローの機能を拡張して 3つの数値の合計を計算するには、新しいシナリオに対応するた
めにデータも更新する必要があります。
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そのための手順は何ですか?
A.テストケースを右クリックし、[テストデータの更新]を選択します。
B.テストケースを右クリックし、[テストデータの追加]を選択します。
C.テストケースを右クリックし、[テストデータの削除]を選択します。
D.テストケースを右クリックし、[テストデータの更新]を選択します。
Answer: (解答を表示する)
説明

新しいシナリオに合わせてデータを更新するには、テストデータを含む Excelファイルを変更
し、テストケースを更新して変更を反映する必要があります。手順は次のとおりです。

ワークフローのテストデータが含まれる Excelファイルを開きます。これに
は、Number1、Number2、Sum、Resultの 4つの列が必要です。
Number2の後に新しい列を追加し、Number3という名前を付けます。この列には、合計演算の 3
番目の数値が格納されます。

Excelファイル内の既存の行を更新して Number3の値を含め、それに応じて Sumの値を調整し
ます。たとえば、Number1が 1、Number2が 2、Number3が 3の場合、Sumは 6になる必要があ
ります。

Excelファイルを保存して閉じます。
UiPath Studioで、Excelファイルをテストデータソースとして使用するテストケースを右ク
リックし、[テストデータの更新]を選択します。これにより、テストデータ設定を編集できる
ウィンドウが開きます。

[テストデータの更新]ウィンドウで、Excelファイルのパスが正しいこと、およびシート名が選択
されていることを確認します。必要に応じて、テストデータの名前と説明を変更することもでき

ます。

「OK」をクリックして変更を保存し、ウィンドウを閉じます。
テストケースを再度右クリックし、[テストデータの更新]を選択します。これにより、Excelファ
イルからテストデータが再ロードされ、それに応じてテストケースが更新されます。

2つの数値ではなく 3つの数値の合計を計算するようにテストデータが正常に更新されました。
データバリエーション1を使用してテストケースを実行またはデバッグできるようになりまし
た。

最新問題: 53
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UiPath Integration Serviceの事前構築コネクタにはどのような利点がありますか?
A. Ulと APIの自動化の必要性が減り、開発者はコネクタのみを使用して作業できるようになり
ます。

B.一般的なアプリケーションとの統合の簡素化、導入の迅速化、およびすべての UiPathプラット
フォーム製品ソリューション間の統合。

C.独自のアプリケーションを開発するための、完全にカスタマイズ可能なコネクタのカタログを
提供します。

D.すべての種類の認可および認証プロトコルを単一の標準化された方法に置き換えます。
Answer: B (メーッセージを残す)
説明

UiPath Integration Serviceの事前構築済みコネクタには、Salesforce、Slack、Microsoft Office
365、SAP®、ServiceNow、Google G Suite1などの一般的なアプリケーションを使用する自動化
の統合プロセスが簡素化されるという利点があります。また、UiPath Platform2内のすべての製品
ソリューションにわたる迅速な導入と統合も可能になります。

参考文献:
新しい UiPath Integration Serviceブログ投稿、事前構築されたコネクタによる速度と価値実現の
時間セクション Integration Service - Connectorsドキュメント、概要セクションWeb検索結果か
らの質問応答結果、新しい UiPath Integration Serviceスニペット

最新問題: 54
RPAテストプロジェクトで作業しているときに、プロジェクトに含まれるワークフローの 1つ
で次のアクティビティが発生しました。

模擬テスト中に MessageBoxの機能を LogMessageに置き換えるには、模擬ファイル内でどの
ようなアクションを実行できますか?
A.モックアクティビティを削除します。
B.モックを同期します。
C.アクティビティをモックで囲みます。
D.模擬ワークフローを作成します。
Answer: C (メーッセージを残す)
[アクティビティをモックで囲む]オプションは、ワークフロー内の元のアクティビティを囲む
モックアクティビティを作成するために使用されます。テストシナリオに応じて、モックアク

ティビティには、元のアクティビティとは異なるプロパティとアクションを含めることができま

す。この場合、MessageBoxアクティビティを LogMessageアクションを持つモックアクティビ
ティで囲むことができます。これにより、模擬テスト中に MessageBoxの機能が LogMessageに
置き換えられ、ワークフローの実行を中断せずにテスト結果を記録するのに役立ちます。(UiPath
Studioドキュメント 1)参考資料:
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1:アクティビティプロジェクト設定の構成 - UiPath Studio。

最新問題: 55
開発者は、トレース目的でトランザクションに関連するログにカスタム情報を追加するにはどの

アクティビティを使用する必要がありますか?
A.ログフィールドの追加
B.更新ログ
C.カスタムログの追加
D.ビルドログ
Answer: (解答を表示する)
説明

[ログフィールドの追加]アクティビティを使用すると、開発者はトレース目的でトランザクショ
ンに関連するログにカスタム情報を追加できます。このアクティビティにより、キーと値のペア

が実行コンテキストに追加され、後続のすべてのログに含まれます1。カスタム情報は、フィルタ
リング、検索、レポート目的に使用できます2。

最新問題: 56
Try Catchアクティビティの Catchesセクションで、開発者は例外ハンドラーで
ArgumentExceptionを選択しました。
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アクティビティで NullReferenceExceptionが発生するとどうなりますか?
A. Finalブロックは実行されず、ランタイムエラーが発生します。
B. Finalブロックが実行され、例外はスローされません。
C. Catchesセクションが例外をキャッチし、Finallyブロックが実行されます。
D. Catchesセクションが例外をキャッチし、Finallyブロックがスキップされます。
Answer: A (メーッセージを残す)
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アクティビティで NullReferenceExceptionが発生すると、Finallyブロックは実行されず、ランタ
イムエラーが発生します。これは、Try Catchアクティビティの Catchesセクションが
ArgumentExceptionタイプのみを処理するためです。ArgumentExceptionタイプは、メソッドに
提供された引数の 1つが無効な場合に発生する特定のタイプの例外です
1。NullReferenceExceptionは、nullオブジェクト参照を逆参照しようとしたときに発生する、別
のタイプの例外です2。Catchesセクションには NullReferenceException型のハンドラーがない
ため、例外はキャッチされず、実行時エラーが発生して実行が停止されます。Try Catchアクティ
ビティの結果に関係なく常に実行されるアクティビティを含む Finalブロックもスキップされま
す3。参照: UiPathドキュメントの ArgumentExceptionクラス、NullReferenceExceptionクラス、
および Try Catch。

最新問題: 57
開発者が 2023年の年間カレンダーを使用しているとします。カレンダーを月次ビューに展開す
るには、開発者は常に現在の月の 15日をクリックしてイベントを追加する必要があります。
3月の Event Date Elementアクティビティのセレクターは次のように表示されます。
<wnd app='applicationframehost.exe' title='月表示 -カレンダー' />
<uia cls='Day' name='2023年 3月 15日' />
継続月の 15日に確実にクリックされるようにするには、セレクターをどのように変更する必要
がありますか?
A. <wnd app='applicationframehost.exe' title='月表示 -カレンダー' />
<uia cls='日' name='15 * 2023' />
B. <wnd app='applicationframehost.exe' title='月表示 -カレンダー' />
<uia cls='Day' name='15* 20 ?? ' />
C. <wnd app='applicationframehost.exe' title='月表示 -カレンダー' />
<uia cls='日' name='*15*' />
D. <wnd app='applicationframehost.exe' title='月表示 -カレンダー' />
<uia cls='Day' name='15 ? 20?? ' />
Answer: B (メーッセージを残す)
説明

これは、ワイルドカードを使用してセレクターの動的部分を置き換えるため、正しいオプション

です。ワイルドカードは、文字列内の 0文字または複数の文字を置き換えることができる記号で
す。これらは、セレクター内で動的に変化する属性を扱うときに便利です。ワイルドカードには、

アスタリスク ()と疑問符 (?)の 2種類があります。アスタリスク ()は 0個以上の文字を置き換
え、疑問符 (?)は 1つの文字を置き換えます。この場合、対象要素のname属性は月によって変化
しますが、日と年は一定のままです。したがって、月の名前をアスタリスク ()に置き換え、年の最
後の 2桁を 2つの疑問符 (??)に置き換えることによって、セレクターを変更できます。このよう
に、セレクターは、15で始まり、その後に任意の文字が続き、その後に 20、その後に任意の 2文字
が続く名前を持つ要素と一致します。たとえば、セレクターは 2023年 3月 15日、2023年 4月
15日、2023年 5月 15日などに一致します。他のオプションは、ワイルドカードを使用していな
いか、ワイルドカードの使用が間違っているため、正しくありません。オプション Aでは、西暦の
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下 2桁は置き換えられません。これは将来変更される可能性があります。オプション Cでは、多
すぎる文字がアスタリスク ()に置き換えられるため、あいまいさや誤った一致が発生する可能性
があります。オプション Dでは、疑問符 (?)がスペースや複数の文字ではなく単一の文字に使用
されるべきであるため、誤って使用されています。参考資料:ワイルドカードを使用したセレク
ター

最新問題: 58
「Config.xlsx」ファイルの設定シートと資産シートの違いは何ですか?

設定シートには、Orchestratorに保存されている認証情報資産が含まれています。アセットシー
トにはハードコードされた値が含まれています。

A.設定シートにはハードコーディングされた値が含まれています。[資産]シートには、資格情報
タイプのものも含め、Orchestrator資産のすべての名前が含まれています。
B.設定シートには、アプリケーションの初期化に使用される値のみが含まれます。アセットシー
トには、Orchestratorに保存されている認証情報アセットのみが含まれています。
C.設定シートにはハードコーディングされた値が含まれています。[アセット]シートには、資格
情報タイプを除く Orchestratorアセットのすべての名前が含まれています。
Answer: C (メーッセージを残す)
説明

Config.xlsxファイルは、自動化プロセスで使用されるさまざまなパラメーターの値を保存する構
成ファイルです1。これには、Settings、Constants、Assets2の 3つのシートがあります。設定シー
トには、ファイルパス、ファイル名、タイムアウト値など、時々変更する必要があるハードコー

ディングされた値が含まれています23。Constantsシートには、セレクター、URLなど、プロセス
のユニバーサル変数である値が含まれています23。[アセット]シートには、資格情報、テキスト、
ブール値、整数など、さまざまなプロセス間でアクセスできる動的な値を保存するために使用さ

れる Orchestratorアセットの名前が含まれています24。ただし、[アセット]シートに
は、Orchestratorに保存されている認証情報アセットの名前は含まれません。これらのアセット
は、他のアセット (Get Asset)とは異なるアクティビティ (Get Credentials)を使用して取得され
るためです。したがって、資格情報資産は、「資産」シートではなく「設定」シートに保存されます。

参考資料: Config.xlsxドキュメント、構成ファイルの設定、定数、およびアセットシート、Excel
を使用しない ReFrameworkの構成ディクショナリ、カスタム構成ファイルリーダー、[UiPathフ
レームワーク - Config.xlsxのアセット VS設定シート]。

最新問題: 59
開発者は、Flow Switchアクティビティを使用してプロセスを作成したいと考えています。この活
動の特徴は何ですか？

A.デフォルトで最大 3つの式をサポートします
B. 2つのデフォルトケースを定義できます
C.式が評価される前にデフォルトのケースが実行されます。
D.式に一致するケースがない場合、デフォルトのケースが実行されます。
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Answer: (解答を表示する)
フロースイッチアクティビティは、3つ以上の代替分岐が必要な場合に、一致基準に基づいて制
御フローの分岐を提供する条件付きノードです。Flow Switchアクティビティには、任意のタイプ
の Expressionプロパティと、キーとアクティビティのペアで構成される Caseのディクショナリ
があります。フロースイッチアクティビティは式を評価し、ケース内の各キーと比較します。一

致するものが見つかった場合、対応するアクティビティが実行されます。一致するものが見つか

らない場合は、デフォルトのケースが定義されている場合は、それが実行されます。デフォルトの

ケースは、どのケースも式に一致しない場合にフォールバックオプションとして機能するオプ

ションのアクティビティです。したがって、答えは Dです。式に一致するケースがない場合、デ
フォルトのケースが実行されます。参考資料：フロースイッチ、制御フローについて

最新問題: 60
開発者は、IntVarという Int32変数を定義しました。開発者は、ログメッセージアクティビティに
次の式を記述しました。

変換する。ToBoolean(lntVar)
IntVar = 0の場合、ログメッセージアクティビティの実行後に [出力]パネルに何が表示されます
か?
A.値 Trueが表示されます
B.システム ArgumentNullExceptionが表示される
C. System.InvalidCastExceptionが表示される
D.値 Falseが表示されます
Answer: D (メーッセージを残す)
Convert.ToBooleanメソッドは、指定された値を Trueまたは Falseのブール値に変換します。こ
のメソッドは、数値、文字列、オブジェクトなど、さまざまなタイプの値を受け入れることができ

ます。ただし、変換ルールは値のタイプによって異なります。数値の場合、変換規則は次のとおり

です1:
値がゼロの場合、メソッドは Falseを返します。
値がゼロ以外の場合、メソッドは Trueを返します。
したがって、IntVar変数が値 0の Int32変数である場合、式 Convert.ToBoolean(IntVar)は False
を返します。ログメッセージアクティビティは、実行後に [出力]パネルに値 Falseを表示しま
す。参照: UiPathドキュメントの Convert.ToBooleanメソッド。

最新問題: 61
ステップを記録する前に、App/Web Recorderでどのアクションを手動で選択する必要がありま
すか?
A. Get Textアクティビティを使用してテキストをコピーします。
Hoverアクティビティを使用して要素の上にマウスを移動します。
ハイライトアクティビティを使用して要素をハイライトします。

B. Get Textアクティビティを使用してテキストをコピーします。
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Hoverアクティビティを使用して要素の上にマウスを移動します。
ボタン、リンク、およびアイコンや画像などのその他のクリック可能な要素をクリックします。

テキストボックスなどのテキスト領域にテキストを入力します。

チェックボックスをオンまたはオフにします。

C.チェックボックスをオンまたはオフにします。
キーボードを使用してキーボードショートカットを送信します。

ドロップダウンから項目を選択します。

D.ボタン、リンク、およびアイコンや画像などのその他のクリック可能な要素をクリックします。
テキストボックスなどのテキスト領域にテキストを入力します。

チェックボックスをオンまたはオフにします。

キーボードを使用してキーボードショートカットを送信します。

ドロップダウンから項目を選択します。

Answer: A (メーッセージを残す)
App/Web Recorderは、アプリケーションまたはWebブラウザーでのアクションを記録し、アク
ティビティを自動的に生成できるツールです1。アプリ/Webレコーダーには、ステップ 2を記録
する前に選択できるさまざまなアクションを含むツールバーがあります。これらのアクションの

一部は次のとおりです。

クリック:このアクションは、ボタン、リンク、またはその他のクリック可能な要素のクリックを
記録します。

入力:このアクションは、テキストボックスまたはその他のテキスト領域へのテキストの入力を
記録します。

チェック:このアクションは、チェックボックスのオンまたはオフを記録します。
ホットキーの送信:このアクションは、キーボードを使用したキーボードショートカットの送信
を記録します。

項目の選択:このアクションは、ドロップダウンリストまたはその他のセレクターからの項目の
選択を記録します。

これらのアクションは、アプリケーションまたはWebブラウザーで実行すると、App/Web
Recorderによって自動的に検出され、記録されます3。ただし、一部のアクションはアプリ/Web
レコーダーによって自動的に検出および記録されないため、ステップを記録する前にツールバー

から手動で選択する必要があります。これらのアクションは次のとおりです。

テキストの取得:このアクションは、ラベル、段落、またはその他のテキスト要素からのテキスト
のコピーを記録します。

ホバー:このアクションは、マウスカーソルで要素上にホバーしたことを記録します。
ハイライト:このアクションは、要素を色付きの境界線でハイライト表示することを記録します。
これらのアクションは、データの抽出、イベントのトリガー、アプリケーションまたはWebブラ
ウザー上の要素の識別に役立ちます4。これらのアクションを使用するには、ツールバーからアク
ションを選択し、それらを適用する画面上の要素を指定する必要があります5。
したがって、ステップを記録する前にアプリ/Webレコーダーで手動で選択する必要があるアク
ションがリストされているため、オプション Aが正解です。オプション Bには、クリックや入力
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など、アプリ/Webレコーダーによって自動的に検出および記録されるいくつかのアクションが
含まれます。オプション Cには、ホットキーの確認と送信など、アプリ/Webレコーダーによって
自動的に検出および記録されるいくつかのアクションも含まれています。オプション Dには、ア
プリ/Webレコーダーによって自動的に検出および記録されるすべてのアクションが含まれま
す。

有効な UiPath-ADAv1問題集は GoShiken.com が提供された合格しやすい UiPath-ADAv1試
験問題集！ GoShiken.comが最新の UiPath-ADAv1試験問題集を提供しています。
GoShiken.com UiPath-ADAv1試験問題は最新で、解答が正確でございます。最新の
GoShiken.com UiPath-ADAv1問題集をゲットする人はこちら:
https://www.goshiken.com/UiPath/UiPath-ADAv1-mondaishu.html (38430%OFF問題集溶と正

解付きで 30%ｗ特別割引コード: Freepdfdumps)

最新問題: 62
Vb.Netの "If"演算子を使用するための正しい構文を示しているものは次のうちどれですか?
A. If(条件1, valuelfTrue) Elself(valuelfFalse)
B. valuelfTrue If条件 1 Else valuelfFalse
C. If condition1 then valuelfTrue Elself valuelfFalse
D. If(条件 1, valuelfTrue, valuelfFalse)
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 63
開発者は、Double型の Total列を含む「mvoices.csv」ファイルから請求書データを読み取るプロ

セスを構築しています。

手順:次の図に示すドロップダウンリストを使用して、合計値が 10,000 USDを超えるすべての
請求書を保持するようにフィルターデータテーブルウィザードを構成します。
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Answer:

説明

合計額が 10,000 USDを超えるすべての請求書を保持するようにフィルターデータテーブル
ウィザードを構成するには、ドロップダウンリストから次のオプションを選択する必要がありま

す。

列:合計操作: >値: 10000
これらのオプションを選択する理由は、合計列値が 10000より大きいという条件に基づいてデー
タテーブルをフィルター処理するためです。これにより、この条件を満たす行のみが保持され、残

りは削除されます。Filter Data Tableアクティビティとその使用方法の詳細については、次のソー
スから学習できます。

UiPath Studioでデータテーブルをフィルタリングする 4つの方法 | UiPath
データテーブルをフィルターする方法 -ヘルプ - UiPathコミュニティフォーラム
特定の列を含むデータテーブルのフィルター - UiPathコミュニティフォーラム

最新問題: 64
UiPath Studioのシーケンスにアクティビティを挿入している場合、アクティビティはどのパネル
に表示されますか?
A.スニペット
B.デザイナー
C.インポート
D.概要
Answer: B (メーッセージを残す)
説明

デザイナーパネルは UiPath Studioの中央パネルで、アクティビティをドラッグアンドドロップ
することで自動化ワークフローを設計できます。アクティビティをシーケンスに挿入すると、ア

クティビティは上から下に流れる線形表現として [デザイナー]パネルに表示されます。[スニペッ
ト]パネルには、プロジェクトで再利用できる既製のワークフローが含まれています。[インポー
ト]パネルを使用すると、ワークフローで使用できる名前空間とライブラリをインポートできま
す。[アウトライン]パネルには、プロジェクトとそのコンポーネントの階層構造が表示されます。
参考文献:ユーザーインターフェイス、シーケンス
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最新問題: 65
開発者は、以下に示すワークフローで使用される 3つの変数を作成しました。





手順:ベストプラクティスに基づいて、次の図に示すドロップダウンリストから各変数タイプの
正しいスコープを選択します。

Answer:

説明

名前 = Age変数の種類 = Doubleスコープ = For Each Rowの本体
名前 = TimeonThePlanet変数の種類 =タイムスパンスコープ =シーケンス -はい、投票できま
す名前 = dt_NamesBirthdays変数の種類 = DataTableスコープ =投票者登録これらのスコープ
を選択する理由は、変数が使用される最も内側のスコープに変数を保持し、不要な変数を避ける

ためです。[変数]パネルの乱雑さと重複。UiPathの変数スコープの詳細については、次のソース
から学ぶことができます。

変数スコープ - Studio - UiPathコミュニティフォーラム
UiPathでの変数スコープの仕組み -ビデオチュートリアル - UiPathコミュニティフォーラム
UiPath引数として変数を渡す方法の例 - TheServerSideベストプラクティス:変数スコープの選
択 - UiPathコミュニティフォーラム

最新問題: 66



プロセス定義文書 (PDD)は実装方法論のどの段階で作成されますか?
A.ユーザー受け入れテスト
B.ソリューション設計
C.導入とハイパーケア
D.プロセス分析
Answer: D (メーッセージを残す)
説明

プロセス定義文書（PDD）は、自動化するビジネスプロセスの入力、出力、ステップ、例外、ルール
などを詳細に記述した文書です。PDDは、自動化プロジェクトのライフサイクルの最初のフェー
ズである、実装方法のプロセス分析フェーズで作成されます。プロセス分析フェーズには、自動化

に適したプロセスの特定と選択、プロセスの現在の状態 (現状)の文書化、自動化の期待される結
果と利点 (将来)の定義が含まれます。PDDはこのフェーズの主な成果物であり、自動化ソリュー
ションの技術仕様とアーキテクチャが定義されるソリューション設計フェーズの基礎として機能

します。

参考文献:
実装方法 - UiPathドキュメントポータル
プロセス定義ドキュメント (PDD) - UiPathドキュメントポータル
プロセス分析 - UiPathドキュメントポータル

最新問題: 67
コードレビュー中に、開発者は変数名が自動化プロジェクトのベストプラクティスに従っていな

いことを発見しました。開発者が [変数]パネルで変数の名前を更新するとどうなりますか?
A.現在のファイル内のアクティビティでは、文字列変数名のみが自動的に更新されます。
B.変数名はパネルで更新されますが、変数名を使用するすべての Ul Automationアクティビティ
では手動で更新する必要があります

C.現在のファイルのアクティビティ内のすべての変数名が自動的に更新されます
D.変数名はパネルで更新されますが、変数名を使用するすべての Imageアクティビティで手動
で更新する必要があります

Answer: (解答を表示する)
[変数]パネルは、ワークフローファイル内の変数を作成および管理できる UiPath Studioのパネ
ルです。[変数]パネルで、変数の名前、タイプ、スコープ、およびデフォルト値を変更できます。[変
数]パネルで変数の名前を更新すると、現在のファイル内でその変数を使用するすべてのアクティ
ビティが新しい名前で自動的に更新されます。これにより、変数参照がワークフロー全体で一貫

性があり、有効であることが保証されます。ただし、変数が他のワークフローファイル (呼び出さ
れたワークフローやライブラリなど)で使用されている場合は、それらのファイル内の名前も手
動で更新する必要があります。したがって、答えは Cです。現在のファイルのアクティビティで
は、すべての変数名が自動的に更新されます。参考文献:変数の管理、変数

最新問題: 68
開発者は、以下に示すワークフローで使用される 3つの変数を作成しました。
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手順:ベストプラクティスに基づいて、次の図に示すドロップダウンリストから各変数タイプの
正しいスコープを選択します。

Answer:

Explanation:



名前 = Age変数の種類 = Doubleスコープ = For Each Rowの本体
名前 = TimeonThePlanet変数の種類 =タイムスパンスコープ =シーケンス -はい、投票できま
す名前 = dt_NamesBirthdays変数の種類 = DataTableスコープ =投票者登録これらのスコープ
を選択する理由は、変数が使用される最も内側のスコープに変数を保持し、不要な変数を避ける

ためです。[変数]パネルの乱雑さと重複。UiPathの変数スコープの詳細については、次のソース
から学ぶことができます。

変数スコープ - Studio - UiPathコミュニティフォーラム
UiPathでの変数スコープの仕組み -ビデオチュートリアル - UiPathコミュニティフォーラム
UiPath引数として変数を渡す方法の例 - TheServerSideベストプラクティス:変数スコープの選
択 - UiPathコミュニティフォーラム

最新問題: 69
[アラート]パネルについて最もよく説明しているものは次のうちどれですか?
A. 10分ごとのエラーレポートまたは日次レポートとして受信した、サブスクライブしたアラー
トの概要を表示するパネル。

B.すべてのアラートのより包括的なリストを表示するパネル。
C.アラートが発生したときにアラートを表示するパネル。
D.最も重大な 5つのアラートを表示するパネル。アラートベルからアクセスできます。
Answer: D (メーッセージを残す)
説明

[アラート]パネルは、ロボット、キューアイテム、トリガーなどに関連する最も重要なアラートを
表示する UiPath Orchestratorの機能です1。アラートは、重大度および時間の降順で表示されます
2。[アラート]パネルにアクセスするには、Orchestratorダッシュボードの右上隅にある [アラー
ト]ベルのアイコンをクリックします3。パネル内のアラートをクリックすると、ユーザーは関連
するコンポーネントのカスタムフィルターページにリダイレクトされます4。

最新問題: 70
開発者は、「ログフィールドの追加」アクティビティを使用して新しいログフィールドを定義しま

す。カスタムログフィールドがロボット実行ログに追加されなくなるのはいつですか?
A.例外がキャッチされて処理されたとき。
B.ログフィールドの削除アクティビティを使用してログフィールドを削除する場合。
C.ログメッセージアクティビティがログレベル =警告以上で実行された場合。
D.最初のログメッセージアクティビティが実行されたとき。
Answer: B (メーッセージを残す)
[ログフィールドの追加]アクティビティは、ワークフロー全体を通じてすべてのログメッセージ
実行のロボット実行ログにカスタムログフィールドを追加します1。カスタムログフィールド
は、[ログフィールドの削除]アクティビティを使用して削除するまで保持されます2。他のオプ
ションは正しくありません。

参考文献:
ログフィールドのドキュメントの追加、説明セクション

https://www.jpnpdf.com/UiPath.UiPath-ADAv1.v2024-05-06.q123-mondaishu.html
https://www.jpnpdf.com/UiPath.UiPath-ADAv1.v2024-05-06.q123-mondaishu.html


ログフィールドのフォーラム投稿を追加、@vvaidyaによる回答

最新問題: 71
UiPath Integration Serviceは自動化開発者にどのようなメリットをもたらしますか?
A.認可と認証を標準化し、API接続を管理し、SaaSプラットフォームへの迅速な統合を可能にし
ます。

B. UI自動化専用の包括的な統合プラットフォームを提供することで、サードパーティアプリ
ケーションとのシームレスな統合が可能になります。

C.開発者が APIを使用せずにアプリケーションのカスタム UI要素を作成できるようにします。
D. API自動化の要件を UI自動化機能に置き換えることにより、より管理しやすくユーザーフレ
ンドリーなアプローチを実現し、ユーザーがプロセスを効率的に合理化し、より迅速な統合プロ

セスを効果的に促進できるようにします。

Answer: A (メーッセージを残す)
説明

UiPath Integration Serviceは、ワールドクラスの UIと API自動化をシームレスに組み合わせる
新機能であり、同じ統合設計環境内で両方の機能に一元的にアクセスできるようになります12。
これにより、開発者はすべての自動化の機会を柔軟に捉えることができ、単一の自動化内で両方

のタイプの統合を導入することも可能になります12。UiPath Integration Serviceは、自動化開発
者に次の利点も提供します12。
認可と認証を標準化することで、Salesforce、SAP、Google G Suite2などのさまざまなシステム
やアプリケーションに接続するためのセキュリティプロトコルが簡素化されます。

API接続を管理することにより、開発者は、事前構築されたコネクタまたはカスタムコネクタ 2
を使用して、複数のシステムへの接続を作成、変更、再利用、共有することができます。

SaaSプラットフォームへの統合を迅速化することで、開発者はサーバー側のイベントトリガー
を利用して、外部アプリケーションでのデータの更新、挿入、または削除に基づいて自動化を開始

できるようになります2。
参考文献:
UiPath統合サービスのご紹介 |ウイパス。
新しい UiPath統合サービス |ウイパス。

最新問題: 72
ユーザーが、運用環境のプロセスからの予期しない動作を報告しました。プロセスを確認した後、

開発者は、処理されたキュー項目の 1つが UiPath Orchestratorで「放棄」ステータスになっている

ことに気付きました。

UiPath Orchestratorでキューアイテムが「放棄」ステータスに移動されるのはいつですか?

A.アイテムがトランザクションページから手動で選択され、「削除済み」としてマークされている

場合

B.アイテムは「進行中」だが、トランザクションのステータスが「成功」または「失敗」に設定されて

いない場合

C.アイテムがプロジェクト内のビジネス要件またはアプリケーション要件を満たさなかった場
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合。

D.アイテムがトランザクションアイテムの取得アクティビティで処理されたとき
Answer: B (メーッセージを残す)
キューアイテムは、アイテムが「進行中」であっても、トランザクションステータスが「成功」また

は「失敗」に設定されていない場合、UiPath Orchestratorで「放棄」ステータスに移動されます。こ

れは、アイテムが処理されずに長期間 (約 24時間)「処理中」ステータスのままになった場合、また

はアイテムを処理していたロボットがエラーを検出したか停止した場合に発生する可能性があり

ます1。「放棄」ステータスは、項目が完了していないため、再試行または削除する必要があること
を示します。項目は、Orchestratorの [トランザクション]ページから手動で再試行すること
も、API2を使用してプログラムで再試行することもできます。アイテムは、[トランザクション]
ページから手動で削除することも、キュー設定の自動削除オプションを使用して自動的に削除す

ることもできます3。参照: UiPathドキュメントとフォーラムのキュー項目ステータス、キュート
ランザクションの放棄ステータスの変更、およびキューとトランザクションについて。

最新問題: 73
デバッグ実行の進行中にリモートデバッグ接続を閉じるとどうなりますか?
A.デバッグの実行は正常に停止し、接続が閉じられます。
B. Studioが接続を閉じた後、リモートロボットは実行を継続します。
C.デバッグの進行中は接続を閉じることはできません。
D.デバッグの実行が例外で終了し、接続が閉じられます。
Answer: D (メーッセージを残す)
デバッグ実行の進行中にリモートデバッグ接続を閉じると、実行が突然停止され、リモートロ

ボットで例外がスローされます。その後、接続が閉じられ、Studioインターフェイスに戻ります。
(Studioでのデバッグ - UiPathアカデミー)
Studio -リモートデバッグ
Studioでのデバッグ - UiPathアカデミー

最新問題: 74
開発者は、メモ帳アプリケーションのメニューバー内のすべてのメニュー項目をクリックできる

単一の Clickアクティビティをセットアップすることを目的としています。
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展示を参照して、動的変数を更新する適切な手順の順序は何ですか?
手順:左側にある説明をドラッグし、右側にある正しいステップシーケンスにドロップします。

Answer:

ステップ 1:メモ帳のメニューバーから「ファイル」要素を指定します。
ステップ 2: name属性の Fileプロパティを選択して右クリックします。
ステップ 3:コンテキストメニューから [変数を使用]を選択し、[変数名]フィールドに新しい変



数の名前を MenuOptionとして指定します。
ステップ 4: [選択オプション]ウィンドウの [検証]ボタンをクリックします。

最新問題: 75
Anchor Baseアクティビティに含まれる 2つの部分はどれですか?
A.アンカーとアクション
B.アンカーと条件
C.アンカーとトリガーのスコープ
D.アンカーとシーケンス
Answer: A (メーッセージを残す)
説明

アンカーベースアクティビティに含まれる 2つの部分は、アンカーとアクションです。Anchor
Baseアクティビティは、他の UI要素をアンカーとして使用して UI要素を検索するコンテナー
です。これは、信頼できるセレクターが利用できない場合に使用する必要があります。Anchor
Baseアクティビティには、Anchorと Actionの 2つのセクションがあります。「アンカー」セク

ションには、「要素の検索」や「画像の検索」などのアンカー要素を識別するアクティビティが含ま

れています。「アクション」セクションには、「クリック」や「入力」など、ターゲット要素に対してア

クションを実行するアクティビティが含まれています。Anchor Baseアクティビティに
は、AnchorPositionと呼ばれるプロパティもあります。これは、ターゲット要素のアンカー要素に
対する相対位置 (left、right、top、bottom2など)を指定します。たとえば、アンカーベースアク
ティビティを使用して常にラベルの右側にあるボタンをクリックする場合、アンカーセクション

は要素の検索アクティビティを使用してラベルを検索し、アクションセクションはクリックアク

ティビティを使用してラベルをクリックできます。ボタン、AnchorPositionプロパティを Right3
に設定できます。
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参考資料: Anchor Baseおよび AnchorBaseアクティビティの適切な使用方法? UiPathのドキュ
メントとフォーラムから。

最新問題: 76
テストデータキューアイテムの取得アクティビティを使用すると返される出力の種類は何です

か?
A.辞書
B.辞書
C.オブジェクト
D.キュールテム
Answer: A (メーッセージを残す)
説明

テストデータキューアイテムの取得アクティビティは、Orchestratorからテストデータキュー
アイテムを取得し、変数に保存するために使用されます。変数の出力タイプは Dictionaryです。こ
れは、キー名を使用してアクセスできるキーと値のペアのコレクションであることを意味しま

す。たとえば、テストデータキューアイテムに名前、年齢、性別のフィールドが含まれている場

合、outputVar("Name")、outputVar("Age")のような式を使用して、出力変数を使用してこれらの
フィールドの値を取得できます。、またはoutputVar("性別")。(UiPath Studioドキュメント 1)参考
資料:
1:テストデータキューアイテムの取得 - UiPathアクティビティ。

有効な UiPath-ADAv1問題集は GoShiken.com が提供された合格しやすい UiPath-ADAv1試
験問題集！ GoShiken.comが最新の UiPath-ADAv1試験問題集を提供しています。
GoShiken.com UiPath-ADAv1試験問題は最新で、解答が正確でございます。最新の
GoShiken.com UiPath-ADAv1問題集をゲットする人はこちら:
https://www.goshiken.com/UiPath/UiPath-ADAv1-mondaishu.html (38430%OFF問題集溶と正

解付きで 30%ｗ特別割引コード: Freepdfdumps)

最新問題: 77
開発者は、複数のソースからのデータを使用するプロセスを作成し、それを Orchestratorキュー
にアップロードします。

データはさまざまな電子メール受信箱にある電子メールからのものであり、電子メールを受信し

たのと同じ順序で処理する必要があります。キューアイテムが正しい順序で処理されるようにす

るには、キューアイテムの追加アクティビティのどのプロパティを使用する必要がありますか?
A.延期
B.アイテム情報
C.参照
D.期限
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Answer: A (メーッセージを残す)
[キューアイテムの追加]アクティビティの [延期]プロパティを使用すると、キューアイテムが処
理可能になる日時を指定できます。これを使用すると、[延期]値を電子メールの受信日時に設定す
ることで、キューアイテムが電子メールの受信と同じ順序で処理されるようにすることができま

す。

(UiPathスタジオ -キュー項目の追加 - UiPathアカデミー)
参考文献:
Studio -キュー項目の追加 - UiPathドキュメントポータル
UiPathスタジオ -キュー項目の追加 - UiPathアカデミー
キュー項目の追加アクティビティで Postponeプロパティを使用するにはどうすればよいです
か? -スタジオ - UiPathコミュニティフォーラム

最新問題: 78
開発者は REFrameworkを使用して、Excelテーブル内のトランザクションの処理を伴うビジネ
スプロセスを自動化する必要があります。テーブル内の各トランザクションは同じ手順に従って

処理する必要があり、環境内にオーケストレーターがないためキューは使用できません。

このシナリオでは、どの変数タイプが TransactionItemに最適ですか?
A. System.Data.DataRow
B. UiPath.Core.Queueltem
C. System.Data。データ表
D. System.Data.DataRow[]
Answer: A (メーッセージを残す)
説明

REFrameworkテンプレートは、RPAプロジェクトを構築するための堅牢でスケーラブルなフ
レームワークです1。ステートマシンを使用して、自動化プロセスのさまざまな段階を処理します
2。状態の 1つはトランザクション処理状態であり、主なアクションは各トランザクション項目に
対して実行されます3。トランザクションアイテムには、Orchestratorのキューアイテム、Excel
ファイルのデータ行、または処理が必要なその他の種類のデータを指定できます。トランザク

ションが Excelテーブルに格納されている場合、TransactionItemに最適な変数タイプは
System.Data.DataRowです。これは、DataTable内の 1行のデータを表すためです。DataTable
は、Excelアクティビティを使用して Excelファイルに読み書きできる行と列のコレクションで
す。したがって、選択肢 Aが正しいです。
UiPath.Core.QueueItemは Orchestratorのキューの項目を表す変数タイプであるため、オプショ
ン Bは不正解です。環境内に Orchestratorが存在しない場合、キューは使用できず、QueueItem
は適用されません。System.Data.DataTableは行と列を含むデータのテーブルを表す変数型であ
るため、オプション Cは不正解です。単一のトランザクション項目をテーブル全体にすることは
できません。テーブルの 1行のみを指定できます。
System.Data.DataRow[]はデータ行の配列を表す変数型であるため、オプション Dは不正解で
す。

配列は、インデックスによってアクセスできる同じタイプの項目のコレクションです。単一のト
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ランザクション項目を配列にすることはできません。配列の要素のみを指定できます。

参考文献:
UiPathの UiPath ReFrameworkドキュメント
UiPathのステートマシンのドキュメント
UiPathの Process.xamlドキュメント
UiPathの [TransactionItem Variable]ドキュメント
Microsoftの [DataRowクラス]ドキュメント
UiPathの [Excelアクティビティ]ドキュメント
UiPathの [QueueItem Class]ドキュメント
Microsoftの [DataRow[] Structure]ドキュメント
Microsoftの [配列クラス]ドキュメント

最新問題: 79
開発者は、PDFレポートからデータをスクレイピングする自動化を作成しました。レポートの構
造は同じで、タイトルの形式は常に「レポート X - PDF」Tになります。Xは 1～ 100の数字です。
一度に開くレポートは 1つだけですが、デスクトップ上で他の PDFファイルを開くこともでき
ます。

セレクターが使用する正しい PDFを確実に識別するために推奨される方法は何ですか?
A. idx属性値の代わりに *ワイルドカード文字を使用します。
B.セレクターの idx属性値を使用してファイルごとに増分します
C.タイトル属性値の代わりにワイルドカード文字 *を使用します。
D.タイトル属性値の「X」の代わりにワイルドカード文字 *を使用します。
Answer: D (メーッセージを残す)
セレクターが使用する正しい PDFを確実に識別するために推奨される方法は、タイトル属性値の

「X」の代わりにワイルドカード文字 *を使用することです。*ワイルドカード文字は、文字列内の

0個以上の文字を置き換えることができる記号です。これは、レポートごとに変更される PDF
ファイルのタイトルなど、セレクター内の動的要素を処理するために使用できます2。たとえ
ば、PDFファイルのセレクターが次の場合:
<html title='レポート X - PDF' />
次に、セレクターを次のように変更できます。

<html title='レポート * - PDF' />
このセレクターは、間の番号に関係なく、「レポート」で始まり「PDF」で終わるタイトルを持つ

PDFファイルと一致します。このようにして、セレクターは、デスクトップ上で他の PDFファイ
ルが開いている場合でも、一度に 1つのレポートしか開いていない限り、使用する正しい PDF
ファイルを識別できます。
参考資料: UiPathドキュメントとフォーラムのワイルドカードを含むセレクターとセレクター内
のワイルドカード。

最新問題: 80
開発者は、ハードウェアイベント入力メソッドを使用して入力フィールドにデータを入力するプ
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ロセスを構築しています。

入力文字列文字がフィールドに入力されるペースを減らすには、Type Intoアクティビティのどの
プロパティを変更する必要がありますか?
A.前の遅延
B.無効な要素を変更します
C.キー間の遅延
D.後の遅延
Answer: C (メーッセージを残す)
Type Intoアクティビティのキー間の遅延プロパティは、ハードウェアイベント入力メソッドを
使用する場合の各キーストローク間の時間 (ミリ秒)を指定します。この値を増やすと、入力速度
が遅くなり、文字の欠落やスキップのリスクが軽減されます。(UiPath Automation Developerスタ
ディガイド)参考文献:
入力してください

入力方法

最新問題: 81
提供されている展示では、yyyy-mm-dd形式を使用した「期限」フィールドの表現が表示されます。

パフォーマーワークフローを実行する 1台のロボットによってキューアイテムがどの順序で処
理されるべきですか?
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Answer:

説明

キューアイテムは、次の順序でパフォーマーワークフローを実行する単一のロボットによって処

理される必要があります。

従業員ID1
従業員ID4
従業員ID8
従業員ID3
従業員ID6
従業員ID9
従業員ID5
従業員ID2
従業員ID7
キューは、ロボットで処理できるアイテムを無制限に保持するコンテナです1。キュー項目には期
限と優先順位を設定でき、これらはロボットがキューから項目を取得する順序に影響します

2。Performerワークフローは、トランザクションアイテムの取得アクティビティ 3を使用して
キューアイテムを処理する REFrameworkテンプレートの一部です。キューの実行順序は、次の
ルールによって決定されます4:



期限のあるアイテムは、優先順位に従って、同じ優先度を持つアイテムの設定された期限に従って

最初に処理されます。

期限のないアイテムは、優先順位に従って、同じ優先順位のアイテムの先入れ先出しルールに従っ

て次に処理されます。

これらのルールと展示に基づいて、キューの実行順序は次のようになります。

EmployeeID1は期限が最も早く (2050-01-01)、優先度が高いため、最初に処理されます。
EmployeeID4の期限は EmployeeID1と同じですが、優先順位が通常であるため、2番目に処理さ
れます。

EmployeeID8の期限と優先度は EmployeeID4と同じですが、後でキューに追加されたため、3番
目に処理されます。

EmployeeID3は次に早い期限 (2050-01-02)を持ち、優先度が高いため、4番目に処理されます。
EmployeeID6の期限は EmployeeID3と同じですが、優先順位は通常であるため、5番目に処理さ
れます。

EmployeeID9は EmployeeID6と同じ期限と優先度を持ちますが、後でキューに追加されたた
め、6番目に処理されます。
EmployeeID5には期限はありませんが、優先度が高いため、7番目に処理されます。
EmployeeID2には期限がなく、通常の優先順位があるため、8番目に処理されます。
EmployeeID7には期限がなく、優先度が低いため、9番目に処理されます。
参考文献:
UiPathのキューとトランザクションに関するドキュメントについて
UiPathからの注文ドキュメントの処理
UiPathの Performerドキュメント
UiPathコミュニティからの注文処理キューフォーラムの投稿

最新問題: 82
1つまたは複数の IDを格納するために変数を作成して使用する必要があります。IDのコレク
ションは、ロボットの実行中に要素を追加することで更新できます。各 IDの形式が XX-XX-XX (X
は数字)であることを考慮すると、この変数のデータ型はどれになりますか?
A.リスト<lnt32>
B.リスト<String>
C.文字列
D.文字列[]
Answer: B (メーッセージを残す)
1つまたは複数の IDを XX-XX-XX (Xは数字)の形式で保存し、実行中に更新できるようにする場
合、適切なデータ型は List<String>です。これは、IDの追加に応じて動的に拡張できるコレクショ
ンが必要であり、IDにはハイフン文字が含まれるため文字列形式であるためです。
UiPath Studioガイド: Studioの主なデータ型

最新問題: 83
動的セレクターを使用する場合、どのデータ型がサポートされますか?
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A. UiElement
B.ダブル
C.文字列
D.データテーブル
Answer: C (メーッセージを残す)
説明

動的セレクターを使用する場合、サポートされるデータ型は Stringです。動的セレクターは、ター
ゲット要素の属性のプロパティとして変数または引数を使用するセレクターです。これにより、

セレクターは、自動化プロジェクト内の対話に応じて変化する可能性がある正確な文字列ではな

く、変数または引数の値に基づいてターゲット要素を簡単に識別できるようになります1。属性値
は常に string2であるため、動的セレクターで使用される変数または引数は String型である必要
があります。たとえば、動的セレクターは、MenuOptionという名前の変数を使用して、アプリ
ケーション内のファイル、編集、フォーマットなどのさまざまなメニュー項目をクリックできま

す。変数 MenuOptionは String変数である必要があり、その値は実行時に変更して、さまざまな要
素と対話できます。動的セレクターの形式は次のとおりです。ここで、{
{Value}}は、対話する要素のプロパティを保持する変数または引数の名前です1:
動的セレクター形式 <tag属性 = { {Value}} />
参考:動的セレクターと UiPathのセレクターの種類は何種類ありますか? UiPathのドキュメント
とフォーラムから。

最新問題: 84
開発者は UiPath Studio 2021 10で自動化プロジェクトの作成を完了しました。Orchestrator
2021.10にパッケージを公開するために実行する必要がある推奨手順は何ですか?
手順:左側にある説明をドラッグし、右側にある適切なステップにドロップします。

Answer:
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説明

パッケージを Orchestrator 2021.10に公開するために実行する必要がある推奨手順は次のとおり
です。

ステップ 1 =デザインリボンに移動し、[発行]ボタンをクリックします。ステップ 2 =オーケス
トレータフィードを [発行先]の場所として選択し、[発行]ボタンをクリックします。ステップ 3
=リリースノートを追加し、バージョンが次のとおりであることを確認します。ステップ 4 = [情
報]ダイアログボックスが表示され、パッケージのバージョン番号が表示されることを検証しま
す。この手順により、開発者は選択した Orchestratorフィードに自動化プロジェクトを公開し、加
えられた変更に関するメモを追加して、次のことを確認できます。パッケージは正しいバージョ

ン番号で正常に発行されます。

https://docs.uipath.com/orchestrator/standalone/2021.10/user-guide/about-packages

最新問題: 85
開発者は、バックグラウンドで実行され、Excelアクティビティを使用するプロセスを作成したい
と考えています。プロセスをバックグラウンドで実行するには、Excelアプリケーションスコー
プアクティビティのどのプロパティを構成する必要がありますか?
A.プライベート
B.表示可能
C.変更を保存
D.読み取り専用
Answer: (解答を表示する)
説明

Excel Application Scopeアクティビティの Visibleプロパティは、Excelファイルがフォアグラウ
ンドで開かれるかバックグラウンドで開かれるかを決定します。Visibleプロパティが True (デ
フォルト値)に設定されている場合、Excelファイルが開かれて画面に表示されます。Visibleプロ
パティが Falseに設定されている場合、Excelファイルはユーザーインターフェイスを表示せず
にバックグラウンドで開かれて処理されます。これにより、自動化のパフォーマンスと速度が向

上するだけでなく、ユーザーの作業への干渉も回避できます。したがって、バックグラウンドで実

行され Excelアクティビティを使用するプロセスを作成するには、Excel Application Scopeアク
ティビティの Visibleプロパティを Falseに構成する必要があります。参照: UiPathドキュメント
の Excelアプリケーションスコープ。

最新問題: 86
引数と変数の違いは何ですか?
A.変数は、同じワークフロー内のアクティビティ間でデータを渡します。引数はワークフロー
ファイル間でデータを渡します。

B.変数には常に方向があります。引数は変数値に代入できます。
C.変数はワークフローファイル間でデータを渡します。引数は、同じワークフロー内のアクティ
ビティ間でデータを渡します。

D.変数は引数値に割り当てる必要があります。議論には必ず方向性があります。
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Answer: (解答を表示する)
説明

変数と引数はどちらも UiPathでデータを保存したり渡したりするために使用されますが、スコー
プと方向にいくつかの違いがあります。変数は、同じワークフローファイル内のアクティビティ

間でデータを受け渡すために使用されます。デフォルトの方向は In/Outです。これは、ワークフ
ロー内のどのアクティビティでも読み取りおよび書き込みができることを意味します。

引数は、異なるワークフローファイル間でデータを受け渡すために使用されます。これらに

は、In、Out、または In/Outという特定の方向があります。つまり、それらを呼び出すワークフロー
または呼び出されるワークフローによってのみ読み取りまたは書き込みが可能です。変数と引数

には、String、Int32、Booleanなどのさまざまなデータ型を含めることができます。変数を引数値に割り当てることはできますが、引数を変数値に割り当てることはできません。参

考資料: Studioでの引数、変数、引数、および制御フローの管理、変数と引数の違い

最新問題: 87
ボタンの状態 (有効/無効)を取得するために使用できるアクティビティは次のどれですか?
A.属性の取得
B.アプリの状態を確認する
C.要素の検索
D.テキストを取得
Answer: (解答を表示する)

「属性の取得」アクティビティを使用して、ボタンの状態 (有効/無効)を取得できます。このアク

ティビティは、UI要素の指定された属性の値を取得します。「enabled」属性を使用して、ボタンが

現在有効か無効かを判断できます。

参考文献:
UiPathアクティビティガイド:属性の取得

最新問題: 88
UiPath Studioを Orchestratorに接続すると何が可能になりますか?
A.自動化パッケージを Orchestratorに公開します。
B.オートメーションで使用するキューと引数を定義します。
C.サードパーティアプリとの統合で使用する APIキーを生成します。
D.オートメーションで使用する要素のオブジェクトリポジトリを作成します。
Answer: A (メーッセージを残す)
UiPath Studioを Orchestratorに接続すると、自動化パッケージを Orchestratorに直接公開する
など、いくつかの機能が有効になります。この接続は、プロセスを展開し、大規模な自動化ワーク

フローを管理するために重要です。オートメーション用のキューと引数の定義 (オプション B)、
サードパーティ統合用の APIキーの生成 (オプション C)、または要素のオブジェクトリポジトリ
の作成 (オプション D)は直接有効になりませんが、これらは Orchestrator内で管理できます。
パッケージが公開されています。

参考文献:
UiPath Orchestratorガイド:ロボットを Orchestratorに接続する
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最新問題: 89
開発者は次のワークフローを作成しました。

展示に基づいて、出力パネルではどの出力が生成されますか?
A.ワールドハロー
B.世界
C.ハローワールド
D.こんにちは
Answer: C (メーッセージを残す)
説明

ワークフローは出力パネルに最初に「Hello」を表示し、次に「World」を表示するように設計されて

いるため、出力パネルには「Hello World」が表示されます。ワークフローは、ブールフラグを True

に初期化する Assignアクティビティから始まります。次に、whileアクティビティはフラグが
Trueかどうかを確認します。存在する場合、ワークフローはWhileアクティビティの Bodyセク
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ションに入ります。Bodyセクション内で、ワークフローはフラグが Trueかどうかをチェックし
ます。そうである場合、ワークフローは Ifアクティビティの thenセクションに入り、出力パネル
に「Hello」と表示されます。次に、Assignアクティビティはフラグを Falseに設定します。フラグ

が Falseになっているため、ワークフローは Ifアクティビティの Elseセクションに入り、次の
メッセージが表示されます。

出力パネルの「ワールド」。最後に、フラグが Falseになったため、ワークフローはWhileアクティ

ビティを終了します。

参考文献:
[Assignアクティビティ - UiPathアクティビティ]
[ながらアクティビティ - UiPathアクティビティ]
[Ifアクティビティ - UiPathアクティビティ]
[Write Lineアクティビティ - UiPathアクティビティ]

最新問題: 90
InitAllApplications TestCaseを実行するための前提条件は何ですか?
A. Givenで CloseAllApplications XAMLファイルを呼び出します。
B. Givenで KillAllProcesses XAMLファイルを呼び出します。
C.指定された InitAllSettings XAMLファイルを呼び出します。
D. Givenで SetTransactionStatus XAMLファイルを呼び出します。
Answer: C (メーッセージを残す)
InitAllApplications TestCaseは、自動化プロセスに必要なすべてのアプリケーションの初期化を
テストするために使用されます1。この TestCaseを実行するための前提条件は、TestCase2の
Givenセクションで InitAllSettings XAMLファイルを呼び出すことです。InitAllSettingsファイル
は、Config.xlsxファイルから構成データを読み取り、それを辞書変数 3に保存する役割を果たし
ます。このデータは、InitAllApplicationsファイルによって使用され、ディクショナリ変数 4の資格
情報と URLを使用してアプリケーションを開いてログインします。

最新問題: 91
それぞれのキュー項目が再試行されるようにするには、UiPath Studioの [トランザクションス
テータスの設定]アクティビティでどのステータスを選択する必要がありますか?
A.失敗しました
B.再試行されました
C.放棄されました
D.延期
Answer: A (メーッセージを残す)
Set Transaction Statusアクティビティは、キューアイテムの処理結果をマークするために使用
されます1。キュー項目がアプリケーション例外で失敗した場合、ステータスを Failed2に設定す
ることで再試行できます。再試行ステータスは、再試行がトリガーされると Orchestratorによっ
て自動的に割り当てられます3。放棄ステータスは、キュー項目が処理されずに長時間進行中の場
合に適用されます4。延期ステータスは、特定の日時にまでキューアイテムの処理を遅らせるため
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に使用されます。
参考文献:
Studioドキュメントでのキューの管理、ステップ 9:トランザクションステータスの設定セク
ションキューアイテムステータスドキュメント、再試行セクション自動化のベストプラク

ティスドキュメント、キューアイテムステータスセクションキューアイテムステータスド

キュメント、放棄されたセクションキューアイテムステータスドキュメント、延期セクション

有効な UiPath-ADAv1問題集は GoShiken.com が提供された合格しやすい UiPath-ADAv1試
験問題集！ GoShiken.comが最新の UiPath-ADAv1試験問題集を提供しています。
GoShiken.com UiPath-ADAv1試験問題は最新で、解答が正確でございます。最新の
GoShiken.com UiPath-ADAv1問題集をゲットする人はこちら:
https://www.goshiken.com/UiPath/UiPath-ADAv1-mondaishu.html (38430%OFF問題集溶と正

解付きで 30%ｗ特別割引コード: Freepdfdumps)

最新問題: 92
開発者は、Orchestratorにアクセスできる Dispatcherおよび Performerモデルを使用して、財務
部門の請求書プロセスを自動化しています。新しい請求書は毎朝共有フォルダーに追加されま

す。各請求書は、単一の作業単位としてシステム内で個別に処理する必要があります。システムで

各請求書が処理された後、システム出力 IDを財務チームの電子メールアドレスに電子メールで
送信する必要があります。

開発者は請求書データを Orchestratorにどのように保存する必要がありますか?
A.個別の請求書データをキューアイテムの特定のデータとしてアップロードし、財務チームの電
子メールアドレス用のアセットを作成します。

B.各請求書データおよび財務チームの電子メールアドレスに対してアセットを作成します。
C.個別の請求書データと財務チームの電子メールアドレスをキューアイテムの特定のデータと
してアップロードします。

D.財務チームの電子メールアドレスをキューアイテムの特定のデータとしてアップロードし、
個別の請求書データフィールドごとに資産を作成します。

Answer: A (メーッセージを残す)
これは、Orchestratorでキューとアセットを使用するためのベストプラクティスに従っているた
め、最良のオプションです。キューは、請求書など、個別に処理する必要がある複数のデータ項目

を保存および処理するために使用されます。

各請求書は、請求書データを特定データとして含むキューアイテムとしてアップロードでき、自

動化プロセスによってアクセスして操作できます。資産は、財務チームの電子メールアドレスな

ど、一定またはほとんど変更されないグローバル情報を保存および共有するために使用されま

す。電子メールアドレスのアセットを作成し、必要に応じて自動化プロセスによって取得できま

す。他のオプションは、グローバルまたは定数ではないデータにアセットを使用するか、処理対象

の項目に関連しないデータにキューを使用するため、最適ではありません。参考資料:キューとト
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ランザクションについて、アセットについて

最新問題: 93
開発者は、テキストファイルにテキストを入力するオートメーションを構築しています。UI
Automation Modernアクティビティのアクティビティプロジェクト設定は次のように設定され
ます。

ワークフローを実行するときの Type Intoアクティビティの動作は何ですか?



A.アクティビティは、実行モードでは複数行を削除し、デバッグモードでは単一行を削除しま
す。

B.アクティビティは、アクティビティプロジェクト設定で設定されたプロパティのみを使用しま
す。

C.アクティビティは、実行モードおよびデバッグモードで単一行を削除します。
D.アクティビティは、実行モードでは単一行を削除し、デバッグモードでは複数行を削除しま
す。

Answer: D (メーッセージを残す)
説明

Type Intoアクティビティは、UI要素にテキストを入力するために使用されます。アクティビティ
には、入力方法、キーストローク間の遅延、カーソル位置、テキストの書式設定を制御するために

構成できるさまざまなプロパティがあります。UIオートメーションのアクティビティプロジェク
ト設定最新のアクティビティでは、プロジェクトレベルでこれらのプロパティのデフォルト値を

設定できます。ただし、[プロパティ]パネルを使用して、アクティビティレベルでこれらの値を
オーバーライドすることもできます。この場合、アクティビティプロジェクト設定は、実行モード

では単一行を削除し、デバッグモードでは複数行を削除するように設定されています。これは、

ワークフローが実行されると、新しいテキストを入力する前に、Type Intoアクティビティによっ
て UI要素内の既存のテキストが削除されることを意味します。ワークフローが実行モードで実行
される場合、テキストは 1行だけ削除されます。ワークフローがデバッグモードで実行される場
合、テキストのすべての行が削除されます。(UiPath Studioドキュメント 1)参考資料:
1:アクティビティプロジェクト設定の構成 - UiPath Studio。

最新問題: 94
開発者は UiPath Studio 2021 10で自動化プロジェクトの作成を完了しました。Orchestrator
2021.10にパッケージを公開するために実行する必要がある推奨手順は何ですか?
手順:左側にある説明をドラッグし、右側にある適切なステップにドロップします。

Answer:
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説明

パッケージを Orchestrator 2021.10に公開するために実行する必要がある推奨手順は次のとおり
です。

ステップ 1 =デザインリボンに移動し、[発行]ボタンをクリックします。ステップ 2 =オーケス
トレータフィードを [発行先]の場所として選択し、[発行]ボタンをクリックします。ステップ 3
=リリースノートを追加し、バージョンが次のとおりであることを確認します。ステップ 4 = [情
報]ダイアログボックスが表示され、パッケージのバージョン番号が表示されることを検証しま
す。この手順により、開発者は選択した Orchestratorフィードに自動化プロジェクトを公開し、加
えられた変更に関するメモを追加して、次のことを確認できます。パッケージは正しいバージョ

ン番号で正常に発行されます。

https://docs.uipath.com/orchestrator/standalone/2021.10/user-guide/about-packages

最新問題: 95
UiPath Computer Visionウィザードの領域選択機能を使用するとどうなりますか?
A.選択した領域は、その領域内のすべての UI要素に合わせて自動的にサイズ変更されます。
B.アプリケーション Ulの一部を選択できます。これは、同じラベルを持つ複数のフィールドを扱
うときに役立ちます。

C.選択された領域は単一の UI要素として扱われ、その内容はそれ以上分析されません。
D.複製された Ulを選択でき、コピーは自動化プロセスで変更されます。
Answer: B (メーッセージを残す)
UiPath Computer Visionウィザードの領域選択機能は、Computer Visionアクティビティによっ
て検出される UI要素の範囲を調整するために使用されます1。この機能を使用すると、自動化す
るアプリケーション UIの特定の領域を選択でき、ウィザードにはその領域内の UI要素のみが表
示されます。これは、操作したいフィールドのみを選択できるため、「名前」や「住所」など、同じラ

ベルが付いた複数のフィールドを扱う場合に便利です2。選択した領域は、ウィザードによって自
動的にサイズ変更されたり、単一の UI要素として扱われたり、複製されたりしません。
参考文献:
コンピュータービジョンでセレクターを変更できますか? UiPathコミュニティからのフォーラム
投稿 UiPathからの Computer Visionアクティビティに関するドキュメント UiPathコミュニティ
からの Computer Vision Recordingフォーラムへの投稿 UiPathからの RPA用 AI Computer
Vision製品ページ新しい UiPath AI Computer Visionは現在パブリックプレビュー中です
UiPathからのブログ投稿
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最新問題: 96
開発者は、以下に示すように、Clickアクティビティのプロパティを構成しました。

アクティビティが実行時にターゲットを見つけられない場合はどうなりますか?
A. 10秒後に例外がスローされます。
B.次のアクティビティは 10秒後に実行されます。
C.次のアクティビティは 10ミリ秒後に実行されます。
D. 10ミリ秒後に例外がスローされます。
Answer: (解答を表示する)アクティビティが実行時にターゲットを見つけられない場合、10秒後に例外がスローされます。
これは、
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「ContinueOnError」プロパティは「False」に設定され、「DelayAfter」プロパティは「10」秒に設定さ

れます。の

"ContinueOnError"プロパティは、アクティビティが失敗した場合でもオートメーションを続行す
るかどうかを決定し、"DelayAfter"プロパティは、次のアクティビティに移動するまでの待機時間
(ミリ秒単位)を指定します。(UiPath Automation Developerスタディガイド)参考文献:
クリック

共通のプロパティ

最新問題: 97
アプリケーションから隠しテキストを取得するには、Get Textアクティビティでどのスクレイピ
ングメソッドを使用する必要がありますか?
A.テキスト属性
B.デフォルト
C.ネイティブ
D.全文
Answer: D (メーッセージを残す)
Get Textアクティビティは、指定された UI要素のテキスト値を抽出するために使用されます。デ
フォルトではスクレイピング方法は使用されませんが、[プロパティ]パネルでフルテキスト方法
を使用するように構成できます。フルテキスト方式では、表示されているテキスト全体と編集可

能なテキストだけでなく、アプリケーションから隠しテキストもキャプチャできます。フルテキ

スト方式では、ほとんどのアプリケーションおよび言語で動作する内部 OCRエンジンが使用さ
れます。

参考文献:
UiPathから Textアクティビティのドキュメントを取得する
UiPathの画面スクレイピング方法に関するドキュメント
UiPathコミュニティからのテキストスクレイピングフォーラムの投稿
「方法:ターミナルウィンドウから非表示の要素を含むテキスト全体をスクレイピングす

る」UiPath Knowledge Baseの記事

最新問題: 98
開発者は REFrameworkテンプレートを使用してプロセスを自動化しています。
「SetTransactionStatus」ファイルには、次の一連のアクティビティがあり、最後のログメッセージ

アクティビティが開発者によって追加されました。
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「ログフィールドの追加」アクティビティと「ログフィールドの削除」アクティビティの構成を以

下に示します。

トランザクションログフィールドの追加 (成功)



開発者はプロセスを実行し、最初のトランザクションの引数値が次であることに気付きます。

in_TransactionID = "07/18/2023 10:27:29"
io_トランザクション番号 = 1
in_TransactionField1 = "UI235-80"
in_TransactionField2 = "更新リクエスト"
最初のトランザクションでアクティビティ「ログメッセージが完了しました」を実行すると、成功

したとみなして表示されるログメッセージの詳細は次のうちどれですか?



A. "メッセージ": "トランザクションが完了しました",
"レベル": "情報",
"logType": "ユーザー",
"タイムスタンプ": "10:30:19",
"ファイル名": "SetTransactionStatus",
"プロセスバージョン": "1.0.0",
"ジョブID": "59325301-680a-4d55-a81b-56ca1f369c12",
"ロボット名": "test.robot",

「マシンID」: 0、
"logF_TransactionField2": ""
"logF_TransactionStatus":
"logF_トランザクションID";「」、
"logF_ビジネスプロセス名": "フレームワーク",
"logF_TransactionNumber": ""
"logF_TransactionField1":
}
B. "メッセージ": "トランザクションが完了しました",
"レベル": "情報",
"logType": "ユーザー",
"タイムスタンプ": "10:30:19",
"ファイル名": "SetTransactionStatus",
"プロセスバージョン": "1.0.0",
"ジョブID": "cb865477-35f8-4c0a-93e9-e4f4246223f2",
"ロボット名": "test.robot",

「マシンID」: 0、
"logF_TransactionField2": "更新リクエスト",
"logF_TransactionID": "2023/07/18 10:27:29",
"logF_ビジネスプロセス名": "フレームワーク",
"logF_TransactionNumber": "1",
"logF_TransactionField1": "UI235-80",
"logF_TransactionStatus": "成功"
C. "メッセージ": "トランザクションが完了しました",
"レベル": "情報",
"logType": "ユーザー",
"タイムスタンプ": "10:30:19",
"ファイル名": "SetTransactionStatus",
"プロセスバージョン": "1.0.0",
"ジョブID": "f8a36a46-8ebc-40df-8f71-26b39087ebee",
"ロボット名": "test.robot",

「マシンID」: 0、
"logF_ビジネスプロセス名": "フレームワーク"



}
D. "メッセージ": "トランザクションが完了しました",
"レベル": "情報",
"logType": "ユーザー",
"タイムスタンプ": "10:30:19",
"ファイル名": "SetTransactionStatus",
"プロセスバージョン": "1.0.0",
"ジョブID": "59325301-680a-4d55-a81b-56ca1f369c12",
"ロボット名": "test.robot",

「マシンID」: 0、
"logF_TransactionField2":空、
"logF_TransactionStatus":空、
"logF_TransactionID":空、
"logF_ビジネスプロセス名": "フレームワーク",
"logF_TransactionNumber":空、
「logF_TransactionField1」:空
}
Answer: B (メーッセージを残す)
説明

ログメッセージアクティビティは、指定されたレベルで出力パネル、ログファイル、および

Orchestrator1に診断メッセージを書き込むために使用されます。メッセージには、「ログフィー

ルドの追加」アクティビティによって追加され、「ログフィールドの削除」アクティビティによっ

て削除されるカスタムログフィールドを含めることができます2。この場合、開発者はトランザ
クションログフィールドの追加 (成功)シーケンスで 6つのログフィールドを追加し、トランザ
クションログフィールドの削除シーケンスでそのうちの 3つを削除しました。したがって、残り
の 3つのログフィールド (logF_TransactionField2、logF_TransactionID、および
logF_TransactionStatus)は、ログメッセージ完了の実行時にデフォルトのログフィールド
(message、level、logType、timeStamp、fileName、processVersion、jobId、robotName、および
machineId)とともに表示されます。活動。ログフィールドの値は、トランザクションステータス
の設定アクティビティの対応する引数から取得されます。

参考文献:
UiPathからのログフィールドアクティビティのドキュメントの追加
UiPathからログフィールドアクティビティのドキュメントを削除する
UiPathからのログメッセージアクティビティのドキュメント

最新問題: 99
UiPath Studioバージョン 2022.10以降、Windows互換性のない依存関係はプロジェクト内で変
換されるとどうなりますか?
A.互換性のある代替品に置き換えられます。
B.プロジェクトから削除されます。
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C.未解決としてマークされています。
D.自動的に解決されます。
Answer: C (メーッセージを残す)
説明

UiPath Studioバージョン 2022.10以降、デフォルトのプロジェクトタイプはWindowsで、.NET
6または .NETを使用します。
5 Windowsサポート付き 1。プロジェクトに、カスタムアクティビティやライブラリな
ど、Windowsとの互換性がない依存関係が含まれている場合、プロジェクトがWindows2に変換
されるときに、それらは未解決としてマークされます。開発者は、互換性のある代替案を見つける

かコードを更新することで、手動で問題を解決する必要があります3。
参考文献:
Studio -ハードウェアおよびソフトウェア要件のドキュメント、プロジェクトの互換性セクショ
ンエラーが発生する: Windowsプロジェクトフォーラムの投稿と互換性のあるバージョンがあ
りません、@RajeshT Uipathによる質問新しいバージョンの機能 - 2022.10.3のブログ投稿、新
しいデフォルトプロジェクトの互換性 = Windowsセクション

最新問題: 100
引数と変数の違いは何ですか?
A.変数は、同じワークフロー内のアクティビティ間でデータを渡します。引数はワークフロー
ファイル間でデータを渡します。

B.変数には常に方向があります。引数は変数値に代入できます。
C.変数はワークフローファイル間でデータを渡します。引数は、同じワークフロー内のアクティ
ビティ間でデータを渡します。

D.変数は引数値に割り当てる必要があります。議論には必ず方向性があります。
Answer: A (メーッセージを残す)
変数と引数はどちらも UiPathでデータを保存したり渡したりするために使用されますが、スコー
プと方向にいくつかの違いがあります。変数は、同じワークフローファイル内のアクティビティ

間でデータを受け渡すために使用されます。デフォルトの方向は In/Outです。これは、ワークフ
ロー内のどのアクティビティでも読み取りおよび書き込みができることを意味します。

引数は、異なるワークフローファイル間でデータを受け渡すために使用されます。これらに

は、In、Out、または In/Outという特定の方向があります。つまり、それらを呼び出すワークフロー
または呼び出されるワークフローによってのみ読み取りまたは書き込みが可能です。変数と引数

には、String、Int32、Booleanなどのさまざまなデータ型を含めることができます。
変数を引数値に割り当てることはできますが、引数を変数値に割り当てることはできません。参

考資料: Studioでの引数、変数、引数、および制御フローの管理、変数と引数の違い

最新問題: 101
件名に「UiPath」という単語が含まれるすべての Outlook電子メールを取得するには、開発者はど

のフィルタリングプロパティとフィルタスキーマを使用する必要がありますか?
A.プロパティ: FilterByMessagelds
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スキーマ: "@SQL=""urn:schemas:httpmail:subject"" like 'UiPath%""
B.プロパティ:フィルター
スキーマ: "@SQL=""urn:schemas:httpmail:subject"" like '%UiPath%""
C.プロパティ:フィルター
スキーマ: "@SQL=""urn:schemas:httpmail:subject"" like 'UiPath%""
D.プロパティ: FilterByMessagelds
スキーマ: "@SQL=""urn:schemas:httpmail:subject"" like '%UiPath%""
Answer: B (メーッセージを残す)
件名に「UiPath」という単語が含まれるすべての Outlook電子メールを取得するには、開発者は
Filterプロパティとフィルタースキーマ "@SQL=""urn:schemas:httpmail:subject"" ('%UiPath%'"
など)を使用する必要があります。Filterプロパティを使用すると、開発者は件名、送信者、日付な
どのさまざまな基準に基づいて電子メールをフィルタリングする DASLクエリを指定できます。
フィルタスキーマ "@SQL=""urn:schemas:httpmail:subject"" like '% UiPath%'"は、DASLの SQL
言語を使用して、件名のどこかに「UiPath」という単語が含まれる電子メールを検索します。「%」記

号は、任意の文字または文字列と一致するワイルドカードです。(UiPath Automation Developerス
タディガイド)参考文献:
Outlookメールメッセージを取得する
第 11章: Outlookデータの検索 | Microsoft Learn

最新問題: 102
次の Try Catchステートメントを考えてみましょう。

https://www.jpnpdf.com/UiPath.UiPath-ADAv1.v2024-05-06.q123-mondaishu.html


コードが実行されると何が起こるでしょうか?
A.例外は ArgumentException catchで処理されます。
B.スローされた例外タイプに対して定義されたキャッチがありません。
C.例外は InvalidOperationExceptionキャッチで処理されます。
D.例外は BusinessRuleExceptionキャッチで処理されます。
Answer: B (メーッセージを残す)
これは、コードが新しい IOExceptionをスローしているにもかかわらず、IOExceptionに対して定
義された catchブロックがないためです。
存在する catchブロックは、BusinessRuleException、ArgumentException、および
InvalidOperationException用です。したがって、コードはスローされた例外を処理できません。参
考文献:
https://docs.uipath.com/activities/docs/try-catch

最新問題: 103
次の図に示すように、開発者はデバッグモードでステップアウトアクションを使用してプロセ

スをレビューしています。

Step Outアクションはどの機能を提供しますか?
A.エラーの原因となったアクティビティで一時停止します。
B.例外をスローしたアクティビティを再実行します。
C.一度に 1つのアクティビティのみを実行し、その後一時停止します
D.現在のコンテナでアクティビティを実行してから一時停止します。
Answer: D (メーッセージを残す)
説明

ステップアウトアクションは、現在のコンテナのレベルでステップアウトし、実行を一時停止す

るために使用されます。

ステップアウトでは、デバッグを一時停止する前に、現在のコンテナー内のアクティビティの実

行が完了します。このオプションは、ネストされたシーケンスでうまく機能します1。展示では、ス
テップアウトアクションはシーケンスコンテナ内のすべてのアクティビティを実行し、メイン

ワークフローの次のアクティビティで一時停止します。参照: UiPathドキュメントのデバッグア
クション。

最新問題: 104
[テストエクスプローラー]パネルのパーセンテージは何を表していますか?
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A.コードの正確さのパーセント。
B.合格パーセント。
C.カバレッジのパーセント。
D.実行されたテストデータの割合。
Answer: C (メーッセージを残す)
説明

[テストエクスプローラー]パネルのパーセンテージは、テストケースのカバレッジを表します。
これは、プロジェクト内のアクティビティの総数に対する、テストケースによって実行されるア

クティビティの数の比率です。カバレッジが高いほど、テストはより徹底的になります。カバレッ

ジの割合は、各テストケース、テストセット、およびプロジェクト全体に対して計算されます。カ

バレッジの詳細は、テストエクスプローラー1の [カバレッジ]サブパネルで確認できます。
参考文献:
UiPathのテストエクスプローラーのドキュメント

最新問題: 105
以下のオブジェクトリポジトリツリー構造に関して正しいのはどれですか?
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A. 1画面
2つのアプリケーション
5つの UI要素
B. 1つのアプリケーション
2つの UI要素
5つのスクリーン
C. 1つのライブラリ
1つのアプリケーション
2つの画面
5つの UI要素
D. 1つのアプリケーション
2つの画面
5つの UI要素
Answer: (解答を表示する)
オブジェクトリポジトリのツリー構造は、2つの画面と 5つの UI要素を持つ 1つのアプリケー
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ションを示しています。アプリケーションはトップレベルのノード、画面は第 2レベルのノー
ド、UI要素は第 3レベルのノードです。UI要素には、それらを定義するプロパティ、セレクター、
およびイメージがあります。

https://docs.uipath.com/studio/docs/about-the-object-repository

最新問題: 106
UiPath Assistantが提供する機能は次のどれですか?
A. UiPath Studioで自動化ワークフローを開発します。
B.ユーザーのマシン上で自動化ワークフローを実行、管理、整理します。
C. Orchestratorでのロボットプロセスのスケジュールと監視。
D.プロセスを分析して最適な自動化ソリューションを決定します。
Answer: (解答を表示する)
UiPath Assistantは、ユーザーが自分のマシン上で自動化ワークフローに簡単にアクセス、管理、
実行できるようにするデスクトップツールです。次の機能を提供します。

ユーザーが Orchestratorまたはローカルで実行できる、利用可能なすべてのオートメーションを
表示します。

ランチパッドに自動化を追加して、迅速かつ簡単にアクセスできるようにします。

カスタムフォルダーとセクションを作成して、ユーザーの好みに応じてオートメーションを整理

します。

シングルクリックまたはキーボードショートカットを使用してオートメーションを実行します。

ロボット搭載アプリを起動し、アシスタントから直接アクションセンターのタスクを管理しま

す。

ユーザーの個性に合わせてアシスタントの外観、名前、アバターをカスタマイズします。

実行中の自動化のステータスと進行状況、および過去の実行の履歴とログを表示します。

Orchestratorに接続し、自動化と設定をクラウドと同期します。
ヘルプとフィードバックのオプション、およびインタラクティブなガイド付きツアーにアクセス

します。

参考文献:
ソフトウェアロボットアシスタント -デスクトップオートメーション | UiPath
ロボット - UiPath Assistantについて - UiPathドキュメントポータル

有効な UiPath-ADAv1問題集は GoShiken.com が提供された合格しやすい UiPath-ADAv1試
験問題集！ GoShiken.comが最新の UiPath-ADAv1試験問題集を提供しています。
GoShiken.com UiPath-ADAv1試験問題は最新で、解答が正確でございます。最新の
GoShiken.com UiPath-ADAv1問題集をゲットする人はこちら:
https://www.goshiken.com/UiPath/UiPath-ADAv1-mondaishu.html (38430%OFF問題集溶と正

解付きで 30%ｗ特別割引コード: Freepdfdumps)

最新問題: 107
Clickアクティビティ内で [Indicate target on screen]オプションを使用して厳密なセレクターを
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生成した後、開発者はターゲットの UI要素の属性の完全なリストを表示するために何を利用する
必要がありますか?
A.プロパティパネル
B. UIエクスプローラーで開きます
C.出力パネル
D.デバッグモード
Answer: B (メーッセージを残す)
セレクターの生成後にターゲットの UI要素の属性の完全なリストを表示するには、開発者は「UI

エクスプローラーで開く」オプションを使用する必要があります。UI Explorerは、UI要素のプロ

パティとその完全なセレクターの詳細ビューを提供するツールです。これにより、セレクターの

編集、検証、テストが可能になり、精度と信頼性が向上します。したがって、正解は Bです。
参考文献:
UiPath Studioガイド: UIエクスプローラー

最新問題: 108
開発者は、Type Intoアクティビティのすべての種類の入力メソッドを許可するアプリケーション
を使用しています。

最速で実行するにはどのプロパティを有効にする必要がありますか?
A.入力する前にクリックしてください
B.空のフィールド
C.シミュレートします
D.ウィンドウメッセージ
Answer: C (メーッセージを残す)
[シミュレート]オプションは、アクティビティの最速の実行を可能にする Type Intoアクティビ
ティのプロパティです。

これは、[シミュレート]オプションがハードウェアドライバーや UI要素に依存せずに入力操作
を実行するためです。代わりに、ターゲットアプリケーションのテクノロジを使用して、テキスト

を文字のストリームとして直接挿入します。これにより、シミュレートオプションは他の入力方

法よりも高速で信頼性が高く、互換性が高くなります。「シミュレート」オプションを使用すると、
アクティビティをバックグラウンドで実行することもできます。つまり、アプリケーションを

フォーカスしたり表示したりする必要はありません。

参考文献:
入力 - UiPathアクティビティ
入力メソッド - UiPath Studio
UiPathアクティビティへの入力:例付きのステップバイステップガイド - RPAチュートリアル

最新問題: 109
開発者は、「ログフィールドの追加」アクティビティを使用して新しいログフィールドを定義しま

す。カスタムログフィールドがロボット実行ログに追加されなくなるのはいつですか?
A.例外がキャッチされて処理されたとき。
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B.ログフィールドの削除アクティビティを使用してログフィールドを削除する場合。
C.ログメッセージアクティビティがログレベル =警告以上で実行された場合。
D.最初のログメッセージアクティビティが実行されたとき。
Answer: B (メーッセージを残す)
説明

[ログフィールドの追加]アクティビティは、ワークフロー全体を通じてすべてのログメッセージ
実行のロボット実行ログにカスタムログフィールドを追加します1。カスタムログフィールド
は、[ログフィールドの削除]アクティビティを使用して削除するまで保持されます2。他のオプ
ションは正しくありません。

参考文献:
ログフィールドのドキュメントの追加、説明セクション

ログフィールドのフォーラム投稿を追加、@vvaidyaによる回答

最新問題: 110
開発者は、以下に示すような文字列配列変数を作成しました。

ユーザー名 = {"ジェーン"、"ジャック"、"ジル"、"ジョン"}
文字列「,」で区切られた配列の要素を出力するには、開発者はログメッセージアクティビティで

どの式を使用する必要がありますか?
A. String.Join(ユーザー名, ",")
B. String.Join(", ", UserNames)
C. String.Concat(ユーザー名,",")
D. String.Concat(",", UserNames)
Answer: B (メーッセージを残す)
説明

String.Joinメソッドは、セパレータと文字列の配列という 2つのパラメータを取ります。区切り
文字を使用して配列の要素を連結した新しい文字列を返します。正しい構文は

String.Join(separator, array)です。
したがって、選択肢 Bが正解です。
参考文献:
オートメーション開発者アソシエイトトレーニングコース、セクション 1:データ操作、講義:
Studioでの文字列を使用したデータ操作、文字列配列の使用方法フォーラム投稿、@balupad14
による回答

最新問題: 111
開発者は、Orchestratorにアクセスできる Dispatcherおよび Performerモデルを使用して、財務
部門の請求書プロセスを自動化しています。新しい請求書は毎朝共有フォルダーに保存されま

す。各請求書は単一の作業単位として財務システムで個別に処理される必要があります。各請求

書が財務システムで処理された後、一意の出力 IDが財務チームの電子メールアドレスに電子
メールで送信される必要があります。。

開発者は関連データを Orchestratorにどのように保存する必要がありますか?
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A.個別の請求書データと財務チームの電子メールアドレスをキューアイテムの特定のデータと
してアップロードします

B.財務チームの電子メールアドレスをキューアイテムの特定のデータとしてアップロードしま
す。個別の請求書データフィールドごとにアセットを作成します。

C.各請求書データおよび財務チームの電子メールアドレスのアセットを作成します。
D.個別の請求書データをキューアイテムの特定のデータとしてアップロードする財務チームの
電子メールアドレスのアセットを作成する

Answer: D (メーッセージを残す)
説明

開発者は、次のように関連データを Orchestratorに保存する必要があります。
個別の請求書データをキュー項目の特定データとしてアップロードします。特定のデータは、請

求書番号、日付、金額など、各キューアイテムの追加情報を保存できるキーと値のペアのコレク

ションです。特定のデータは、次のキューアイテムの追加アクティビティを使用してキューアイ

テムに追加できます。ディスパッチャーのワークフロー。特定のデータは、Performerワークフ
ローの Get Transaction Itemsアクティビティを使用してキューアイテムから取得できます。特
定のデータを使用すると、財務システムで各請求書を単一の作業単位として個別に処理できます

3。
財務チームの電子メールアドレスのアセットを作成します。アセットは、テキスト、数値、ブール

値、資格情報などの特定の値を保存できるグローバル変数です。アセットは Orchestratorで作成
および管理でき、Get Assetアクティビティを使用してロボットからアクセスできます。アセット
を使用して、財務チームの電子メールアドレスなど、すべてのキューアイテムに共通の値を保存

できます。この資産を使用して、各請求書が財務システムで処理された後、一意の出力 IDを財務
チームに電子メールで送信できます4。
参考資料: UiPathドキュメントの「キューとトランザクションについて」および「アセットについ

て」。

最新問題: 112
開発者が、UiPath Studioから Orchestratorフィードに新しいライブラリを公開しました。チーム
の別の開発者は、ライブラリが公開されているのと同じ Orchestratorに接続しています。
このライブラリを依存関係としてプロジェクトに追加するにはどのような手順が必要ですか?
A. [パッケージの管理]ウィンドウを開き、Orchestratorフィードが有効になっていることを確認
します。Studioの [インポート]パネルで、名前でパッケージを検索し、パッケージをインストール
します。

B. [パッケージの管理]ウィンドウを開き、UiPath.System.Activitiesをインストールしま
す。Invoke Com Methodアクティビティをドラッグアンドドロップし、ライブラリ名をパラメー
タとして入力します。

C. [パッケージの管理]ウィンドウを開き、UiPath.System.Activitiesをインストールしま
す。Invoke Methodアクティビティをドラッグアンドドロップし、ライブラリ名をパラメータと
して入力します。

D. [パッケージの管理]ウィンドウを開き、Orchestratorフィードが有効になっていることを確認
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します。検索バーでパッケージを名前で検索し、パッケージをインストールします。

Answer: D (メーッセージを残す)
説明

これは、Orchestratorフィードに公開されたライブラリをプロジェクトの依存関係として追加す
る正しい方法です。[パッケージの管理]ウィンドウを使用すると、開発者は Orchestratorフィー
ド、公式フィード、ローカルフィードなどのさまざまなソースからパッケージを参照、インストー

ル、更新、または削除できます。Orchestratorフィードは、Studioからライブラリが公開されるデ
フォルトの場所であり、[パッケージの管理]ウィンドウの [設定]ボタンをクリックすることで有
効または無効にできます。開発者は、検索バーを使用して、名前、バージョン、または説明で目的の

パッケージを見つけることができます。[インストール]ボタンを使用すると、開発者はパッケージ
を依存関係としてプロジェクトに追加できます。他のオプションは、Orchestratorフィードを使用
しないか、ライブラリを呼び出すための正しいアクティビティを使用しないため、正しくありま

せん。参考資料:ライブラリについて、依存関係の管理、ライブラリの公開、ワークフローの呼び出
し

最新問題: 113
開発者は、StrVarという名前の String型の変数を宣言し、それに値「UIPATH STUDIO」を割り当

てました。式 StrVar.lndexOf("U")の出力は何ですか?
A. 0
B. 1
C. 9
D. 10
Answer: A (メーッセージを残す)
説明

String値の IndexOfメソッドは、指定された文字列内で最初に出現した指定された文字または部
分文字列のインデックスを返します。インデックスは 0から始まります。つまり、最初の文字のイ
ンデックスは 0、2番目の文字のインデックスは 1などになります。文字または部分文字列が見つ
からない場合、メソッドは -1を返します。この場合、式 StrVar.IndexOf("U")は、文字列 "UIPATH
STUDIO"内で最初に出現した文字 "U"のインデックス (0)を返します。したがって、答えは A. 0
になります。String.IndexOfメソッド、文字列変数

最新問題: 114
オブジェクトリポジトリのすべての要素のキャプチャ機能の目的は何ですか?
A.コンピュータービジョンテクノロジを使用して、アプリケーションの選択された要素を複数
の画面から同時にキャプチャします。

B.コンピュータービジョンテクノロジを使用して、アプリケーションの利用可能なすべての要
素をキャプチャします。

C.コンピュータービジョンテクノロジを使用して、アプリケーションの選択された要素をキャ
プチャします。

D.コンピュータービジョンテクノロジを使用して、アプリケーションのすべての要素を複数の
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画面から同時にキャプチャします。

Answer: D (メーッセージを残す)
説明

すべての要素のキャプチャ機能は、オブジェクトリポジトリからの要素のキャプチャ内に存在す

るツールであり、Computer Visionテクノロジを使用して複数の画面からアプリケーションのす
べての要素を同時に抽出します。これらはオブジェクトリポジトリライブラリに追加されるた

め、手動で 1つずつ追加することなく、自動化プロジェクトで使用できるようになります1。この
機能は Studioと Studio Proでは利用できますが、StudioX2では利用できません。
参考文献:
UiPathコミュニティ 2021.10安定版リリース - UIAutomation。
オブジェクトリポジトリの要素のキャプチャ - UiPathコミュニティフォーラム。

最新問題: 115
表示時に、Strict Selectorでは次の機能を利用できます。
A. UiExplorerで開き、クリップボードにコピーし、一致するものをすべて表示します。
B.更新し、UiExplorerで開き、クリップボードにコピーします。
C.精度、UiExplorerで開く、クリップボードにコピー、一致するものをすべて表示。
D.テキストを無視し、クリップボードにコピーし、一致するものをすべて表示します。
Answer: C (メーッセージを残す)
説明

[厳密なセレクター]オプションを使用すると、精度レベルを調整し、UIエクスプローラーにすべ
ての一致を表示することで、セレクターを微調整できます。他のオプションは表示時には使用で

きません。

参考文献:
UiPath Studioコースのセレクター、レッスン 3: UIエクスプローラー、トピック:厳密なセレク
ター Uipathアソシエイト認定 UiRPAの質問最新のコース、セクション 2: UIオートメーション、
レクチャー:
質問10

最新問題: 116
オブジェクトリポジトリツリー構造内の要素の正しい階層を説明しているものは次のうちどれ

ですか?
A.画面、アプリケーション、バージョン、UI要素。
B.アプリケーション、バージョン、画面、UI要素。
C.アプリケーション、画面、UI要素、バージョン。
D.バージョン、アプリケーション、画面、UI要素。
Answer: (解答を表示する)
オブジェクトリポジトリツリー構造は、自動化する UI要素を含むアプリケーションまたはシス
テムを表すアプリケーションノードで始まる階層順序に従います。Applicationノードの下には、
アプリケーションまたはシステムのバージョンを指定する 1つ以上の Versionノードが存在しま
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す。各 Versionノードには、アプリケーションまたはシステムのさまざまな画面またはウィンドウ
を表す 1つ以上の Screenノードを含めることができます。最後に、各 Screenノードには 1つ以
上の UI Elementノードを含めることができます。UI Elementノードは、オートメーションに使用
できる個別の UI要素です。(UiPath Automation Developerスタディガイド)参考文献:
オブジェクトリポジトリのツリー構造

オブジェクトリポジトリ

最新問題: 117
Try Catchアクティビティの Catchesセクションで、開発者は例外ハンドラーで
ArgumentExceptionを選択しました。

アクティビティで NullReferenceExceptionが発生するとどうなりますか?
A. Finalブロックは実行されず、ランタイムエラーが発生します。
B. Finalブロックが実行され、例外はスローされません。
C. Catchesセクションが例外をキャッチし、Finallyブロックが実行されます。
D. Catchesセクションが例外をキャッチし、Finallyブロックがスキップされます。
Answer: A (メーッセージを残す)
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説明

アクティビティで NullReferenceExceptionが発生すると、Finallyブロックは実行されず、ランタ
イムエラーが発生します。これは、Try Catchアクティビティの Catchesセクションが
ArgumentExceptionタイプのみを処理するためです。ArgumentExceptionタイプは、メソッドに
提供された引数の 1つが無効な場合に発生する特定のタイプの例外です
1。NullReferenceExceptionは、nullオブジェクト参照を逆参照しようとしたときに発生する、別
のタイプの例外です2。Catchesセクションには NullReferenceException型のハンドラーがない
ため、例外はキャッチされず、実行時エラーが発生して実行が停止されます。Try Catchアクティ
ビティの結果に関係なく常に実行されるアクティビティを含む Finalブロックもスキップされま
す3。参照: UiPathドキュメントの ArgumentExceptionクラス、NullReferenceExceptionクラス、
および Try Catch。

最新問題: 118
ジョブを手動で開始する場合、UiPath Orchestratorの [ジョブ優先度]フィールドのデフォルトの
優先度値は何ですか?
A.中
B.低
C.継承
D.高
Answer: A (メーッセージを残す)
説明

UiPath Orchestratorの [ジョブ優先度]フィールドは、同じロボット上の保留中のジョブのキュー
にジョブが追加されるときのジョブの優先度を指定するために使用されます。優先度は、低、中、

高、または継承に設定できます。Inheritedオプションは、ジョブを開始したトリガーから優先順位
が継承されることを意味します。ジョブを手動で開始する場合、デフォルトの優先度値は「中」で

す。これは、ジョブがキュー内の優先度の高いジョブの後、優先度の低いジョブの前に実行される

ことを意味します。(UiPath Orchestratorドキュメント 1)参考資料:
1:ジョブの開始 - UiPath Orchestrator。

最新問題: 119
開発者は次のタスクを実行するプロセスを作成しました

1ユーザーに会社名の入力を求めます
2.ブラウザを開いて会社名を検索します。
3.検索結果をスクレイピングする
4.結果を Microsoft Excelファイルに書き込みます
人間の介入が必要なステップの合計は何ですか?
A. 1つ
B. 2つ
C. 3
D. 4
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Answer: A (メーッセージを残す)
説明

人間の対話が必要な唯一のステップは、ユーザーに会社名の入力を求める最初のステップです。

残りのステップは、人間の介入なしで自動化プロセスによって実行されます。

最新問題: 120
開発者は String型の StrVar変数を定義しました。開発者は 2番目の文字から始まる 4文字を返
すにはどの式を使用する必要がありますか?
A. StrVar.Substring(1, 4)
B. StrVar.Substnng(1, 5)
C. StrVar.Substring (2, 4)
D. StrVar.Substring (2, 5)
Answer: A (メーッセージを残す)
Substringメソッドは、指定された開始インデックスと長さに基づいて文字列の一部を抽出するた
めに使用されます。Substringメソッドの構文は次のとおりです。
string.Substring(startIndex, length)
ここで、startIndexは部分文字列内の最初の文字の 0から始まる位置、lengthは部分文字列内の文
字数です。たとえば、文字列が「Hello」の場合、string.Substring(1, 2)は 2番目の文字 (インデック

ス 1)から始まり 2文字を取るため、「el」を返します。
2番目の文字から始まる 4文字を返すには、startIndexを 1、長さを 4にする必要があります。し
たがって、式は次のようになります。

StrVar.Substring(1, 4)
参照: UiPathドキュメントとフォーラムからの部分文字列と文字列の一部の操作方法:分割、トリ
ム、部分文字列、置換、削除、左、右。

最新問題: 121
REFrameworkを使用して開発されたプロセスを考えた場合、トランザクションのステータスが

「失敗」に設定され、エラーの種類が「ビジネス」に指定された場合、プロセスはどの状態に遷移し

ますか?
A.トランザクションデータの取得
B.初期化
C.プロセスの終了
D.プロセストランザクション
Answer: A (メーッセージを残す)
REFrameworkテンプレートは、RPAプロジェクトを構築するための堅牢でスケーラブルなフ
レームワークです1。ステートマシンを使用して、自動化プロセスのさまざまな段階を処理します
2。状態の 1つはトランザクション処理状態であり、主なアクションは各トランザクション項目に
対して実行されます3。トランザクションアイテムには、Orchestratorのキューアイテム、Excel
ファイルのデータ行、または処理が必要なその他の種類のデータを指定できます4。トランザク
ションアイテムのステータスが「失敗」に設定され、エラータイプが「ビジネス」として指定されて
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いる場合、そのアイテムがプロジェクト内のビジネス要件またはアプリケーション要件を満たし

ていないため、トランザクションステータスの設定アクティビティに送信されたことを意味しま

す。ステータスが失敗に変わりました。この場合、プロセスは Get Transaction Data状態に移行
し、次のトランザクション項目が取得され、処理対象として割り当てられます。これらの状態は

REFrameworkでさまざまな目的に使用されるため、プロセスは初期化状態、プロセス終了状態、
またはトランザクション処理状態には遷移しません。

参考文献:
UiPathの UiPath ReFrameworkドキュメント
UiPathのステートマシンのドキュメント
UiPathの Process.xamlドキュメント
UiPathからの TransactionItem変数のドキュメント
UiPathの [キュー項目ステータス]ドキュメント
UiPathの [GetTransactionData.xaml]ドキュメント

有効な UiPath-ADAv1問題集は GoShiken.com が提供された合格しやすい UiPath-ADAv1試
験問題集！ GoShiken.comが最新の UiPath-ADAv1試験問題集を提供しています。
GoShiken.com UiPath-ADAv1試験問題は最新で、解答が正確でございます。最新の
GoShiken.com UiPath-ADAv1問題集をゲットする人はこちら:
https://www.goshiken.com/UiPath/UiPath-ADAv1-mondaishu.html (38430%OFF問題集溶と正

解付きで 30%ｗ特別割引コード: Freepdfdumps)

最新問題: 122
開発者は、REFrameworkで反復的なプロセスを作成する必要があります。ベストプラクティスに
従って、「メモリ不足」などの潜在的なロボットクラッシュを防ぐためにどのアクションを実行す

る必要がありますか?
A.現在の CPU使用率の値をしきい値と比較し、必要に応じてデータをクリアするスクリプトを
構築します。

B.トランザクションが完了するたびに、トランザクションデータをクリアし、アプリケーション
を閉じて、アプリケーションを再度開きます。

C. Main.xamlファイルのすべての「ワークフローファイルの呼び出し」アクティビティには、「分

離」オプションを付ける必要があります。

D. Process.xamlワークフローの先頭に「コレクションのクリア」アクティビティを追加します。
Answer: B (メーッセージを残す)
説明

REFrameworkは、開発者が堅牢で信頼性の高い自動化プロセスを作成するのに役立つテンプ
レートです。これは、エラー処理、ログ記録、および再試行メカニズムのベストプラクティスに従

います。ベストプラクティスの 1つは、トランザクションのたびにトランザクションデータをク
リアし、アプリケーションを閉じ、アプリケーションを再度開くことです。これにより、アプリ
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ケーションが使用するメモリとリソースが解放され、「メモリ不足」などの潜在的なロボットク

ラッシュを回避できます。また、アプリケーションが次のトランザクションに対して一貫した状

態にあることも保証されます。

参考資料: REFrameworkドキュメント、REFrameworkベストプラクティス

最新問題: 123
InitAllApplications TestCaseを実行するための前提条件は何ですか?
A. Givenで CloseAllApplications XAMLファイルを呼び出します。
B. Givenで KillAllProcesses XAMLファイルを呼び出します。
C.指定された InitAllSettings XAMLファイルを呼び出します。
D. Givenで SetTransactionStatus XAMLファイルを呼び出します。
Answer: C (メーッセージを残す)
説明

InitAllApplications TestCaseは、自動化プロセスに必要なすべてのアプリケーションの初期化を
テストするために使用されます1。この TestCaseを実行するための前提条件は、TestCase2の
Givenセクションで InitAllSettings XAMLファイルを呼び出すことです。InitAllSettingsファイル
は、Config.xlsxファイルから構成データを読み取り、それを辞書変数 3に保存する役割を果たし
ます。このデータは、InitAllApplicationsファイルによって使用され、ディクショナリ変数 4の資格
情報と URLを使用してアプリケーションを開いてログインします。

Valid UiPath-ADAv1 Dumps shared by GoShiken.com for Helping Passing UiPath-ADAv1
Exam! GoShiken.com now offer the newest UiPath-ADAv1 exam dumps, the GoShiken.com
UiPath-ADAv1 exam questions have been updated and answers have been corrected get
the newest GoShiken.com UiPath-ADAv1 dumps with Test Engine here:
https://www.goshiken.com/UiPath/UiPath-ADAv1-mondaishu.html (384 Q&As Dumps,
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