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最新問題: 1
Universal Containers (UC)は、さまざまなプロジェクトやさまざまなベンダーと協力して、
大規模な作業プログラムに着手しています。UCはセンターオブエクセレンス (COE)を
設立しましたが、異なるプロジェクト間の範囲の変化に悩まされています。

アーキテクトは COEにどのような役割を追加することを提案する必要がありますか?
A.スクラムマスター
B.プロダクトオーナー
C.マネージャーの変更
D.リリースマネージャー
Answer: A (メーッセージを残す)

最新問題: 2
Universal Containers (UC)は、新しい顧客コミュニティを開発しています。コミュニティの
要件は完全には定義されていません。UCはこの作業にアジャイル手法を使用することを
計画しており、完全なシステムを 3か月以内に納品すると約束しています。このアプロー
チに関連する 2つのリスクは何ですか? 2つの答えを選択してください
A.要件の欠如と 3か月のスケジュール約束を考慮すると、プロジェクトは実現不可能であ
る可能性があります

B. 3か月で提供できる機能が不明であり、ビジネスのニーズを満たしていない可能性があ
ります

C.アジャイルは顧客コミュニティの実装に適切な開発手法ではありません
D.アジャイルでは要件の変更ができないため、結果として得られるソリューションが顧客
に気に入らない可能性があります

Answer: A,B (メーッセージを残す)
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最新問題: 3
Universal Containers (UC)は主要なプロジェクトに取り組んでおり、特定の機能へのアプ
ローチが今後の Salesforceプラットフォームリリース (冬から春など)では機能しなくな
ることが判明しました。この問題に対処するためにテクニカルアーキテクトは何を推奨す

べきですか?
A.開発者サンドボックスのアップグレードスケジュールを決定し、アップグレードされた
サンドボックスの機能へのアプローチを開発者にリファクタリングしてもらいます。

B. Salesforceにリクエストを送信して、組織で「アップグレードの遅延」機能を有効にしま

す。UC管理者に後日アップグレードのスケジュールを設定してもらいます
C. Salesforceは本番環境を新しいプラットフォームリリースに更新する前に問題を修正
するため、現在のアプローチを続行します。

D.アップグレードされていないサンドボックスで開発を続行し、開発者にテスト目的で
コードの APIバージョンを次の APIバージョンに更新してもらいます。
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 4
Universal Containersは、現在の Professional Edition組織で高度な見積を可能にする新し
いアプリケーションのインストールを検討しています。組織はオブジェクトとタブの制限

により限界に近づいています。アーキテクトが推奨する 2つのソリューションはどれです
か? 2つの答えを選択してください
A. Enterprise Edition組織へのアップグレード
B.組織の制限を増やすためにさらにユーザーライセンスを購入します
C. Aloha認定アプリをインストールする
D.非管理パッケージを作成してインストールする
Answer: A,B (メーッセージを残す)

最新問題: 5
ソフトウェアプロジェクトの欠陥を最小限に抑えるために役立つ品質保証手法は数多く

あります。

Universal Containersを CI/CDパイプライン全体に組み込むためにアーキテクトが推奨す
る 2つの手法はどれですか?
2つの答えを選択してください
A.ブラウザの自動テスト
B.静的コード品質分析
C.事業実証試験
D.ストレステスト
Answer: A,B (メーッセージを残す)

最新問題: 6
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Universal Containers (UC)には、世界中の顧客を共有する異なるプロセスを持つ 4つの異
なるビジネスユニット (BUS)があります。彼らは、顧客の 360度ビューを統合する 1つの
組織と、異なる BUS用の 4つの組織による複数組織戦略を実装しました。各 BU組織は、
顧客の 360度ビュー組織との間で顧客情報をリアルタイムで読み書きします。UCは現
在、Salesforceを使用する新しい BUを立ち上げています。他の BUSと顧客を共有しない
ため、ビジネスプロセスに柔軟性が必要です。

アーキテクトはこの新しい BUの組織戦略として何を推奨すべきですか
A.新しい BUを顧客の 360度ビュー組織にデプロイし、カスタム統合を必要とせずにそこ
から顧客情報の読み取りと書き込みを行います。

B.新しい BUと地理的ローカリゼーションを共有する別の BUの同じ Salesforce組織を
使用します。

C.新しい BUに新しい Salesforce組織を使用し、顧客データ組織から顧客情報を読み書き
できるように統合をカスタマイズします。

D.新しい BUには、他の組織と統合せずに、新しいスタンドアロン Salesforce組織を使用
します。

Answer: (解答を表示する)

最新問題: 7
InArchitectは、メタデータ API経由でデプロイできない機能に依存するプロジェクトに取
り組んでいます。これらのコンポーネントを確実に正常に展開するためのベストプラク

ティスは何ですか?
A.自動的にデプロイできないコンポーネントのデプロイ手順を文書化します。
B.必要な設定を有効にする変更セットを生成してデプロイします。
C.必要な設定を有効にする管理パッケージを生成してインストールします。
D.メタデータ APIのdeployAllComponents呼び出しを利用します。
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 8
ユニバーサルコンテナでは、最近更新されていないすべてのサンドボックスも、運用環境

への最新の変更を受け取る必要があります。これは、その環境の機能を運用環境に移行す

る前に行う必要があります。この導入プロセスを自動化した方法で管理できる導入ツール

はどれですか?
A. Force.com移行ツール
B.作業台
C.変更セット
D. Force.com IDE
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 9
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いくつかの問題があるため、Universal Containersは本番組織で行われた変更をより適切に
制御し、追跡できるようにしたいと考えています。プロセスを効率化する 2つのオプショ
ンはどれですか? 2つの答えを選択してください
A. production.orgで直接コード/構成の変更を許可しない
B. Force.com IDEを使用して、production.orgへのデプロイメントを自動化します。
C.すべてのコード/設定変更を本番組織で直接行います。
D.メタデータ APIを使用して、production.orgへのデプロイメントを自動化します。
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 10
すべての AppExchange製品は、Salesforceのセキュリティレビューの対象となります。
見込みの AppExchange製品がセキュリティ審査に合格しない最も一般的な理由は何です
か?
A. CRUD/FLS (フィールドレベルセキュリティ)
B.セッションハッキング
C. SOQLインジェクション
D.クロスサイトスクリプティング
Answer: A (メーッセージを残す)

最新問題: 11
Universal Containers (UC)には、独立して運営される 2つの子会社があります。UCは、子
会社ごとに 1つずつ、合計 2つの別個の Salesforce組織を運用することを決定しました。
ただし、2つの組織間の特定の機能とプロセスは標準化する必要があります。カスタマイズ
を一度開発し、両方の組織で利用できるようにするには、UCが取るべき 2つのアプローチ
はどれですか? 2つの答えを選択してください
A.サンドボックスで機能を開発し、両方の本番組織にデプロイします。
B. Salesforce-to-Salesforceを設定して、ある組織から別の組織に機能をデプロイします。
C.サンドボックスに管理パッケージを作成し、両方の本番組織にデプロイします。
D. Developer Edition組織でパッケージを作成し、両方の本番組織にデプロイします。
Answer: D (メーッセージを残す)

最新問題: 12
Universal Containers (UC)は、本番環境で実行するテストを制御することで、本番環境への
デプロイ時間を短縮したいと考えています。UCのアーキテクトは、テストのサブセットの
みを実行することを提案しました。導入中の特定のテストの実行に関して正しい 2つの記
述はどれですか? 2つの答えを選択してください
A.実行する必要があるテストクラスと個々のテストメソッドの両方を指定します。両方
とも DeployOptionsでサポートされています。
B.テストメソッドの指定は DeployOptionsでサポートされているため、実行する必要が
あるテストクラスのみを指定します。
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C.テストのサブセットを実行し、DeployOptionsオブジェクトに RunLocalTestsテスト
レベルを設定し、それを引数としてdeploy()呼び出しに渡します。
D.テストのサブセットを実行するには、DeployOptionsオブジェクトに Run Specified
Testsテストレベルを設定し、それを引数としてdeploy()呼び出しに渡します。
Answer: B,D (メーッセージを残す)

最新問題: 13
アーキテクトが変更セットの展開に関して推奨すべき 3つの考慮事項は何ですか?
3つの答えを選択してください
A.変更セットは、同じ本番組織に関連付けられている組織には使用できません。
B.変更セットは自動化できません。
C.変更セットは本番 Salesforce組織間で再利用できません。
D.変更セットはロールバックできません。
E.変更セットは展開前に検証できません
Answer: B,C,D (メーッセージを残す)

最新問題: 14
Universal Containersは、レガシーシステムへの新しい複雑な統合を構築しています。レガ
シーシステムも大幅なアップグレードが行われます。上級指導部は、統合されたプログラ

ムが予定通りに完了することを取締役会に約束しました。この計画にはどのようなリスク

がありますか?
A.依存関係のある複数の作業ストリームは、稼働開始に影響を与える可能性があります。
B.期限は Salesforceリリース中に予定されています
C.プロジェクトチームはウォーターフォール手法を使用することを決定しました。
D.レガシーシステムチームはアジャイル手法を使用しています
Answer: A (メーッセージを残す)

最新問題: 15
高度に規制され、監査された環境で本番環境に変更を加える場合、考慮すべき 2つのオプ
ションはどれですか?
2つの答えを選択してください
A.運用上の変更には関係者の明示的な承認が必要です。
B.手動の手順を実行する必要はありません。
C.ホットフィックスを含むすべての変更は、セキュリティ原則に照らしてレビューする必
要があります。

D.導入後、開発チームは実稼働環境で機能をテストおよび検証する必要があります。
Answer: A,C (メーッセージを残す)

最新問題: 16
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Universal Containers (UC)には、一度にデプロイできない大量のメタデータがありま
す。UCの導入を成功させるために推奨される戦略は何ですか?
A. Jenkinsなどの継続的統合ツールを使用して、正しい順序でデプロイします。
B.メタデータをアルファベット順に並べ替えてグループ化し、同じ順序でデプロイしま
す。

C.メタデータの依存関係を特定し、論理グループを作成し、正しい順序でデプロイします。
D. Ant移行ツールと変更セットを組み合わせてデプロイメントに使用します。
Answer: (解答を表示する)

有効な Development-Lifecycle-and-Deployment-Architect問題集は GoShiken.com
が提供された合格しやすい Development-Lifecycle-and-Deployment-Architect試験問題
集！ GoShiken.comが最新の Development-Lifecycle-and-Deployment-Architect試
験問題集を提供しています。GoShiken.com Development-Lifecycle-and-Deployment-
Architect試験問題は最新で、解答が正確でございます。最新の GoShiken.com
Development-Lifecycle-and-Deployment-Architect問題集をゲットする人はこちら:
https://www.goshiken.com/Salesforce/Development-Lifecycle-and-Deployment-
Architect-mondaishu.html (23030%OFF問題集溶と正解付きで 30%ｗ特別割引コード:

Freepdfdumps)

最新問題: 17
Universal Containersは、アジャイルプロセスをサポートするソフトウェアツールを定義
しましたが、開発チームは進行中の作業のステータスを定期的に更新していません。

この悪い慣行によってスクラムのどのような価値が損なわれますか?またその理由は何で
すか?
A.オープン性。チームが新しい方法論を受け入れないためです。
B.集中します。チームがアジャイルプロセスの期待されるアクティビティに集中していな
いためです。

C.コミットメント。チームはアジャイル手法に従うことにコミットしていないため。
D.勇気。チームは進捗状況について透明性を保ち、助けが必要な場合は声を上げる必要が
あるからです。

Answer: (解答を表示する)

最新問題: 18
Universal Containersの CTOは、アジャイルチームにスクラムフレームワークを導入す
ることを決定し、一連のスクラム原則を会社に伝えました。

スクラム原則を説明しているのはどれですか?
A.自分の仕事をしないことで他のチームを尊重します (開発者はソフトウェアをテストす
べきではありません)。
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B.毎日異なる範囲に取り組むことで変化を受け入れます。
C.動作するソフトウェアを提供するため、ソフトウェアコンポーネントが動作している場
合は変更しないでください。

D.タイミング、計画、障害について正直かつ明確にすることで、透明性を生み出します。
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 19
Universal Containersの製品所有者は、ユーザー受け入れテスト中にテストされない機能が
残らないように、すべての要件にテストケースが関連付けられていることを確認したいと

考えています。

ビジネスのニーズを満たすのに役立つプロジェクト成果物は何ですか?
A.テスト実行計画
B.テスト戦略
C.ユーザー受け入れテストスクリプト
D.要件トレーサビリティマトリックス
Answer: D (メーッセージを残す)

最新問題: 20
Universal Containers (UC)はカスタム REST Webサービスを作成しました。このWeb
サービスは、外部エンドポイントから注文および注文品目のデータを受信し、データベー

スに挿入する前にビジネスロジックと検証を実行します。UCは 1日に 10万件を超える
注文を受け取ることが予想されており、各注文には最大 10件の項目を含めることができ
ます。各受信リクエストには 1つの注文とそれに対応する品目のみが含まれます。
ビジネスのピーク時にユーザーがプラットフォームの速度低下に直面しないようにするた

めに、アーキテクトはどの 2つのテストタイプを推奨する必要がありますか? 2つの答え
を選択してください

A.ストレステスト
B.パフォーマンステスト
C.負荷テスト
D.単体テスト
Answer: B,C (メーッセージを残す)

最新問題: 21
Universal Containersは、Developer Edition組織を使用して、複数のカスタム Visualforce
ページとコンポーネントを含む顧客コミュニティへの変更をステージングすることを提案

しました。この戦略においてテクニカルアーキテクトが考慮すべき 3つのリスクはどれで
すか? 3つの答えを選択してください
A. Developer Edition組織は本番サーバーでは実行されないため、テスト中に適切なパ
フォーマンスが得られません。
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B. Developer Edition組織ではユーザー数が制限されており、データ量の制限が低いため、
ユーザーテストが困難になります。

C. Developer Edition組織ではサンドボックスを使用できないため、チーム開発が困難にな
ります。

D.コードの変更は開発者サンドボックスから運用環境にデプロイできません。
E. Developer Editionから Production Editionへのデプロイには変更セットを使用できない
ため、デプロイがより複雑になります。

Answer: A,B,C (メーッセージを残す)

最新問題: 22
Universal Containersは、SITから UATへのメタデータのデプロイに問題を抱えていま
す。UATは、デプロイされる一部の新しい Salesforceメタデータタイプを認識しないと訴
えています。Devから SITへの展開は完璧に機能しました何が問題でしょうか?
A.問題ありません。これは予期された動作です。
B. SITはプレビューリリースですが、UATはプレビューリリースではありません。
C. UATはプレビューリリースですが、SITはプレビューリリースではありません。
D.代わりに DXコマンドラインを使用します。
Answer: B (メーッセージを残す)

最新問題: 23
Universal Containersでは、開発者は、コードレビューのために共通のサンドボックスにデ
プロイする前に、開発者ごとに 1つのサンドボックスでコードを開発およびテストする必
要があります。この環境ではどの導入戦略を使用する必要がありますか?
A.開発者のサンドボックスを更新し、変更を開発し、開発者のサンドボックスを更新し、共
通のサンドボックスにデプロイし、変更をテストします。

B.共通サンドボックスの更新、変更の開発、開発者サンドボックスの更新、共通サンドボッ
クスへのデプロイ、変更のテスト

C.開発者のサンドボックスを更新し、変更を開発し、共通サンドボックスを更新し、共通サ
ンドボックスにデプロイし、変更をテストします。

D.開発者サンドボックスの更新、変更の開発、変更のテスト、開発者サンドボックスの更
新、共通サンドボックスへのデプロイ

Answer: (解答を表示する)

最新問題: 24
Universal Containers (UC)には、さまざまなアプリやプロジェクトを表すカスタマイズさ
れたリポジトリがあります。UCは現在、変更を管理するために組織開発モデルからパッ
ケージ開発モデルへの移行を試みています。組織開発モデルでは、各開発者は自分の個人

的なサンドボックス内で作業を開始します。

開発環境を選択する場合、Salesforceアーキテクトは何を推奨すべきですか?
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A.すべての変更を自動的に追跡するスクラッチ組織の使用を開始し、スクラッチ組織は他
のモデルと共存できるため、段階的にアプローチを進めます。

B.開発者がサンドボックス開発に慣れているため、まったく影響を感じないように、開発
サンドボックスで開発を続けます。

C.開発者はスクラッチ組織を起動して、新しいプロジェクトを開始したり、新しい機能ブ
ランチを開始したり、automaticTestingを開始したりできるため、スクラッチ組織の使用を
開始します。

D.スクラッチ組織がコードのデプロイパス内にないため、開発サンドボックスで開発を続
けます。

Answer: C (メーッセージを残す)

最新問題: 25
パッケージ開発で変更を管理する 3つの利点は何ですか?
3つの答えを選択してください
A.正常に展開するために必要なサンドボックスの数を管理します。
B.パッケージ間の依存関係を指定したモジュール型開発プロセス。
C.変更管理に役立つバージョン管理。
D.リリースサイクルをより効率的かつ機敏にします。
E.開発者とテスターを明確に分けています。
Answer: A,B,D (メーッセージを残す)

最新問題: 26
Universal Containersは最近、Productionに移行する際にレコードタイプ IDが両方の
Productionioに一致することを確認するための新しい営業部門を追加しました。開発者は
単体テストが失敗すると報告しています。テストが予測どおりに実行されるようにするに

は、アーキテクトは何をすべきでしょうか?
A.レコードタイプ IDが本番組織と Sandbox組織の両方に一致することを確認します。
B.単体テストが seeAllData=trueで実行されることを確認します。
C.単体テストが独自のテストデータを生成するようにする
D. Apexテストが有効なユーザーとして実行されていることを確認します。
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 27
Universal Containersは、数十の Auraコンポーネントを含む顧客の Lightningコミュニ
ティの構築を開始しました。開発チームのリーダーが、Lightningコンポーネントのテスト
に関する質問について Salesforceアーキテクトに来ました。
アーキテクトが開発チームのリーダーに渡すことができる 2つの知識ポイントは何です
か?
2つの答えを選択してください
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A. Auraコンポーネントの JavaScript部分のテストは Jestフレームワークでテストで
き、Apexコントローラはテストクラスを使用してテストできます。
B. Lightningテストサービス AppExchangeパッケージをインストールして、Auraコン
ポーネントのテストを有効にします。

C.テストは lightning.force.com/c/jasminetests.app URLで表示できます。ページがロード
されて Jasmineテストが実行され、合否情報が画面に書き込まれます。
D. Lightningコンポーネントのインスタンスの作成に使用できる $Tテストヘルパーオブ
ジェクトがあり、Promiseが有効になっています。
Answer: A,B (メーッセージを残す)

最新問題: 28
Universal Containers CUC)はエンタープライズ Salesforce変革の取り組みに着手してお
り、UCは構築段階でさまざまなサンドボックスへの展開を合理化し、自動化したいと考え
ています。UATが顧客に受け入れられると、同社は実稼働環境の展開も自動化するよう要
求しました。

導入アーキテクトとして、顧客の要件を満たすための推奨事項は何ですか?
A. Continues統合と Continuesデプロイメントツールを使用し、サンドボックスと運用環
境にデプロイするためのパイプラインを構築することをお勧めします。

B. SFDXの使用を推奨し、環境ごとに実行する手順を含む展開コマンドを文書化します。
C. ANTスクリプトを使用し、スクリプトを実行するカスタムアプリケーションを構築し、
変更セットを使用してサポートされているメタデータを展開することをお勧めします。

D.導入コンポーネントをパッケージ化した AppExchangeソリューションを使用すること
をお勧めします。導入ウィザードを実行して導入結果を追跡できます。

Answer: A (メーッセージを残す)

最新問題: 29
ノーザントレイルアウトフィッターズ (NTO)は最近、イースタントレイルアウトフィッ
ターズ (ETO)を買収しました。NTOの営業リーダーシップチームは、ETOの営業最適化
アプリを実際に使用した経験があり、このアプリが NTOの営業チームに利益をもたらす
というフィードバックを提供しています。

ETOの Sales Optimizationアプリケーションを NTOの Salesforce組織にできるだけ短期
間で導入するには、アーキテクトはどのオプションを推奨しますか?
A. NTOの組織でコアチームを作成し、Sales Optimizationアプリを構築します。
B.アプリの管理パッケージを作成し、NTOの組織にデプロイします。
C.アプリのアンマネージドパッケージを作成し、NTOの組織にデプロイします。
D. ETOの組織にユーザーを作成し、NTOの営業チームへのアクセスを提供します。
Answer: D (メーッセージを残す)

最新問題: 30
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Universal Containers (UC)は 2つの完全なサンドボックスを実装していました。1つはス
テージと呼ばれるもので、パフォーマンス、回帰テスト、実稼働準備チェックに使用されま

す。もう 1つは主にユーザー受け入れテスト (UAT)に使用されます。両方の完全なサンド
ボックスは 2か月前に更新されました。現在、UCは 2週間以内にユーザー受け入れテスト
を開始し、4週間以内に製品リリースを行うことを目標としています。管理者
は、Salesforceのメジャーリリースが 6週間以内に行われることにも気づきました。
UCは現在の Salesforceバージョンでリリースする必要がありますが、新しい Salesforce
リリースで何も問題が発生しないことも確認したいと考えています。アーキテクトは何を

推奨すべきですか?
A.サンドボックスプレビューガイドを使用して、必要なアクションがあるかどうかを確
認します。UCは、準備、更新、UATへの再展開が必要になる場合があります。
B. UATからステージを今すぐリフレッシュします。プレビュー終了後は、回帰テストには
アップグレードされたものを使用し、ユーザー受け入れテストにはアップグレードされて

いないものを使用します。

C. trust.salesforce.comにアクセスしてプレビューの締め切り日を確認し、期限を過ぎてい
る場合はサポートと協力してプレビューインスタンスを取得します。

D.今すぐステージを更新し、UATを更新しません。こうすると、Stageはプレビュー表示
されますが、UATはプレビュー表示されません。
Answer: A (メーッセージを残す)

最新問題: 31
アーキテクトはユニバーサルコンテナ (UC)プロジェクトに取り組んでいますが、セキュ
リティ上の懸念により、UCセキュリティチームはアーキテクトに運用アクセスを提供で
きません。代わりに、中央のリリース管理チームが、すべての開発チームに対して実稼働環

境のデプロイメントを実行する責任を負います。

アーキテクトはメタデータ APIをどのように活用して、プロジェクトの機能をデプロイす
るために必要なメタデータコンポーネントがリリース管理チームに適切に伝達されてい

ることを確認する必要がありますか?
A.デプロイ元となるサンドボックスからの監査証跡のコピーをリリース管理チームに提
供します。

B.各サンドボックスに変更セットを作成し、リリース管理チーム用の package.xmlファイ
ルをダウンロードします。

C.ロック解除されたパッケージのバージョンをリリース管理チームに伝えます。
D.すべてのコンポーネントのスプレッドシートを提供し、メタデータ APIの
readMetadata()呼び出しを利用します。
Answer: (解答を表示する)
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有効な Development-Lifecycle-and-Deployment-Architect問題集は GoShiken.com
が提供された合格しやすい Development-Lifecycle-and-Deployment-Architect試験問題
集！ GoShiken.comが最新の Development-Lifecycle-and-Deployment-Architect試
験問題集を提供しています。GoShiken.com Development-Lifecycle-and-Deployment-
Architect試験問題は最新で、解答が正確でございます。最新の GoShiken.com
Development-Lifecycle-and-Deployment-Architect問題集をゲットする人はこちら:
https://www.goshiken.com/Salesforce/Development-Lifecycle-and-Deployment-
Architect-mondaishu.html (23030%OFF問題集溶と正解付きで 30%ｗ特別割引コード:

Freepdfdumps)

最新問題: 32
ユニバーサルコンテナは最近、カスタムサービスセンターアプリケーションを Salesforce
Service Cloudに置き換えました。管理者は現在、どのフィールドとクラスが積極的に利用
されているのか、また将来の実装をどのように維持できるのかについて混乱しています。2
つの答えを選択してください

A. Salesforceダッシュボードとレポートを使用して、エンドユーザー向けの導入計画を作
成します。

B.すべてのプロジェクトにプロジェクト成果物ドキュメントの作成を要求するガバナン
スプロセスを作成します。

C.宣言型構成パターンを使用するための統合が必要な設計標準を作成します。
D.設計標準を使用して、クラスとフィールドを非推奨にするための標準メソッドを作成し
ます。

E.高レベルのビジネス戦略と目標に焦点を当てたガバナンスフレームワークを作成しま
す。

Answer: B,D (メーッセージを残す)

最新問題: 33
Universal Containersのコードカバレッジは 80%です。スプリントごとにテスト計画を作
成しているにもかかわらず、欠陥の数が多数発生します。

欠陥を減らすために建築家が推奨すべき 2つの項目は何ですか?
2つの答えを選択してください
A.テストスクリプトを使用してテストクラスを定義する必要があります。
B.テスト計画を作成するテストアナリストは、テストクラスも作成する必要があります。
C.合格基準には、より詳細な情報が含まれる必要があります。
D.コードカバレッジを 95%に増やす必要があります。
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 34
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Cloud Kicks (CK)は、次のホリデーシーズン中に新しいスニーカーラインを発売する予定
で、稼働前に徹底的なバッチデータテストを行う必要があります。CKはSalesforceの無制
限版を使用しています。

アーキテクトがバッチデータテストに推奨する 2つのサンドボックスタイプはどれです
か?
2つの答えを選択してください
A.部分コピーサンドボックス
B.開発者サンドボックス
C. Developer Proサンドボックス
D.完全なサンドボックス
Answer: A,D (メーッセージを残す)

最新問題: 35
Universal Containersは、Salesforceシステムに多くの変更を加えています。導入レポート
では、多くの機能が未使用であることが判明しています。運営委員会はこれを変えたいと

考えており、建築家にアドバイスを求めている。

これを克服するために建築家は何を推奨すべきでしょうか?
A.ユーザー中心の設計を採用して、ソリューションを構築する前にユーザーのニーズを理
解します。

B.エンゲージメントが最も低いユーザーをレポートするコミュニケーション電子メール
を毎週送信します。

C.すべてのユーザインターフェースに Lightning Webコンポーネントを使用します。
D.現在の機能が使用され始めるまで開発を停止します。
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 36
オポチュニティ Serviceクラスとオポチュニティ Service Testクラスはパッケージ Aにあ
りますが、パッケージ Bでのみ使用されます。どちらの第 2世代パッケージも同じ名前空
間を持ちます。したがって、より適切に整理および制御するために、これらをパッケージ B
に移動する必要があります。

建築家はこのプロセスに対して何を推奨すべきでしょうか?
A.パッケージ Aでクラスを非推奨として設定し、新しい名前でパッケージ Bにクラスを
再作成します。

B.パッケージ Aのクラスをパッケージ 8に移動し、パッケージ Aからこのクラスを呼び
出したパッケージ Bのコードを変更します。
C.パッケージ Aでクラスを非推奨として設定し、パッケージ Bで再作成します。
D.パッケージ Aのクラスをパッケージ Bに移動し、新しいパッケージバージョンを作成
します。

Answer: B (メーッセージを残す)
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最新問題: 37
Universal Containersは、さまざまな事業分野 (LOB)に複数の Salesforce組織を使用しま
す。最近の分析で、アーキテクトは、UCがさまざまな組織から顧客データを収集すること
で、顧客をより完全に把握できることを発見しました。

建築家が顧客の 360度ビューを実現するために推奨できる 2つのオプションは何ですか?
2つの答えを選択してください
A.さまざまな組織から顧客の 360度ビューを読み取り、統合する管理パッケージを開発し
てすべての組織にデプロイすることで、単一パッケージの複数組織戦略を実装します。

B.複数組織戦略から単一組織戦略に移行し、その過程で顧客データを統合します。
C.各組織が他の組織に直接接続できるようにし、最初に作成された組織から顧客データを
読み書きできるようにすることで、Complete Graph複数組織戦略を実装します。
D.顧客データを 1つの組織 (顧客データのマスターとなる)に統合し、統合戦略を使用し
て LOB組織がその組織から読み書きできるようにすることで、ハブアンドスポークの複数
組織戦略を実装します。

Answer: A,D (メーッセージを残す)

最新問題: 38
Universal Containersは、Force.comプラットフォーム上にカスタムアプリケーションを
構築しています。取締役会によって予算とリリース日が設定されていますが、申請書はパ

ブリックユーザーコミュニティによって提出および投票される要件を満たしている必要

があります。シナリオに関連するリスクは何ですか?
A.プロジェクトはウォーターフォール手法を使用していません
B.要件は外部コミュニティによって要請されるべきではありません
C.プロジェクトはアジャイル手法を使用していません
D.要件は不明ですが、リリース日は設定されています。
Answer: D (メーッセージを残す)

最新問題: 39
Universal Containers (UC)はガバナンスフレームワークを実装しており、アーキテクトに
リリース計画に関する推奨事項を作成するよう依頼しました。アーキテクトがリリースを

計画する際に行うべき 2つの決定はどれですか? 2つの答えを選択してください
A. Salesforceが UCリリースが完了するまでポッドのアップグレードを待機するかどう
か。

B.問題がある場合に、以前の Salesforceリリースにロールバックする方法。
C.既存の機能をテストして、回帰が発生しないことを確認する方法。
D.問題がある場合に、新しい UC機能リリースをテストする時期。
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 40
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Universal Containersには、さまざまなリージョンに 7つの組織があります。そのプロセス
はグローバルで標準化されていますが、各地域にはグローバルコードを理解し、その地域

に合わせていくつかの側面をカスタマイズできる柔軟性が必要です。

このニーズに最適化されている開発モデルはどれですか?
A.グローバルコードには管理パッケージを使用し、すべてのリージョンコードには別の
管理パッケージを使用します。

B.すべてのコードを含む一元的な Gitを作成し、グローバルチームがローカルチームに
よる変更を承認します。

C.ロック解除されたパッケージを使用してグローバルコードを展開し、各国がカスタマイ
ズされたロック解除されたパッケージ拡張機能を作成できるようにします。

D.管理パッケージを使用してグローバルコードを展開し、ローカルチームがそのパッ
ケージ内のコードの追加をリクエストできるようにします。

Answer: (解答を表示する)

最新問題: 41
チームはスプリントを完了し、ビジネスの承認後にこれらの変更をデプロイする予定です

が、すぐに次のスプリントを開始します。

アーキテクトはどのような戦略を推奨すべきでしょうか?
A. Gitを使用して、developブランチから releaseブランチを作成します。すべての修正は
リリースブランチで行う必要があります。デプロイ後、リリースと開発をマージします。

B.新しいスプリントの最初のタスクは、デプロイメントの承認である必要があります。そ
の後、スプリントの他のタスクは環境と Gitで実行できます。
C.今後の変更を、developブランチにマージせずに featuresブランチにコミットします。
開発ブランチからデプロイし、新しいスプリント機能を開発ブランチにマージします。

D.現在のコードを UATサンドボックスに移行します。Devサンドボックスで新しいスプ
リント開発を開始します。UAT環境で修正を行い、ビジネスの承認後に UATを実稼働環境
にデプロイします。

Answer: A (メーッセージを残す)

最新問題: 42
Universal Containersには、特定の日付でサポートが終了するビジネスクリティカルなア
プリケーションを廃止する期限があります。建築家は何を推奨すべきでしょうか?
A.アジャイル手法
B.経営陣のリーダーシップ
C.事業継続計画
D.要件トレーサビリティマトリックス
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 43
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Universal Containersは、Sales Cloudに対する簡単な構成変更と拡張機能をリリースする
予定です。テクニカルアーキテクトは、変更セットの使用を推奨します。このシナリオで変

更セットが提供する利点を 2つ挙げてください。2つの答えを選択してください
A.コンポーネントへの変更を追跡する機能。
B.非常に多くのコンポーネントを簡単にデプロイできる機能。
C.関連コンポーネントをデプロイする簡単な方法。
D.シンプルで宣言的な展開方法。
Answer: C,D (メーッセージを残す)

最新問題: 44
販売およびサービス製品は、第 2世代の管理パッケージを使用する 2つのチームによって
作成されます。セールスチームはサービス製品の特定の機能を使用しますが、アーキテク

トは、このチームがサービスチームによって公開された機能のみを使用するようにしたい

と考えています。他のチームはこれらと同じ機能を使用しません。

建築家は何を推奨すべきでしょうか?
A.両方の製品を含む管理パッケージを作成し、各チームの承認者によるコードレビュー
プロセスを作成します。

B.同じ名前空間を持つ 2つの第 2世代管理パッケージを作成し、@namespaceAccessible
アノテーションで共有するメソッドを設定します。

C. 2つの管理パッケージを作成します。Salesユーザーが公開された関数を呼び出す権限
を持っている場合にトークンを返す認証関数を Serviceパッケージ内に作成します。サー
ビス関数でトークンを検証します。

D. Sales名前空間と service名前空間を持つ 2つの管理パッケージを作成しま
す。@salesAccessibleアノテーションで共有するメソッドを設定する
Answer: C (メーッセージを残す)

最新問題: 45
Universal Containers CUC)は大規模な Salesforce変革の取り組みに着手しています
が、UCの DevOpsチームは、本番環境に至るまでのサンドボックスにわたる開発ライフサ
イクル全体を通じて Salesforceメタデータを追跡することについて疑問を提起しました。
プロジェクトの導入アーキテクトとして、さまざまな環境で各機能のどのバージョンを追

跡するために何を推奨すべきでしょうか?
A. Salesforce SFDXコマンドを使用して、さまざまなサンドボックスにデプロイします。
B. ChangeSetを使用して、展開されたカスタマイズを追跡します。
C. Excelシートを使用して導入手順を追跡し、SFDXコマンドを文書化します。
D. AppExchangeまたは Salesforce導入に特化したサードパーティツールを使用します。
Answer: D (メーッセージを残す)

最新問題: 46
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Universal Containersは Salesforce AppExchangeパートナーであり、開発にはパートナー
開発組織を使用することを推奨するリリースを計画しています。新しいアプリ。テクニカ

ルアーキテクトこのシナリオで、個別の開発組織よりもパートナー開発組織を使用する 3
つの利点は何ですか?
3つの答えを選択してください
A.パートナー開発組織では、チームが使用できるライセンスの数が増えています。
B.パートナー開発組織はより高い API制限を提供します。
C.パートナー開発組織はより多くのストレージを提供します。
D.パートナー開発組織のみがマネージドベータテストをサポートします。
E.パートナー開発組織の有効期限はありません。
Answer: A,B,C (メーッセージを残す)

有効な Development-Lifecycle-and-Deployment-Architect問題集は GoShiken.com
が提供された合格しやすい Development-Lifecycle-and-Deployment-Architect試験問題
集！ GoShiken.comが最新の Development-Lifecycle-and-Deployment-Architect試
験問題集を提供しています。GoShiken.com Development-Lifecycle-and-Deployment-
Architect試験問題は最新で、解答が正確でございます。最新の GoShiken.com
Development-Lifecycle-and-Deployment-Architect問題集をゲットする人はこちら:
https://www.goshiken.com/Salesforce/Development-Lifecycle-and-Deployment-
Architect-mondaishu.html (23030%OFF問題集溶と正解付きで 30%ｗ特別割引コード:

Freepdfdumps)

最新問題: 47
Universal Containersは、パートナーコミュニティを実装するプロジェクトを開始したと
ころです。このアプリケーションは、大規模な Salesforceユーザーベースが現在使用して
いる本番環境にデプロイされます。プロジェクトマネージャーは、開発チームとテスト

チームが単一の開発者サンドボックスを使用することを主張しました。このアプローチに

はどのようなリスクがありますか?
A.テスターは、分離フォームの開発がないため、スループットテストの機能変更が発生し
ます。

B.開発者サンドボックスの更新にはかなりの時間がかかります。
C.開発者サンドボックスに大量のユーザーが存在するため、テスターはガバナ制限に達し
ます。

D.開発者サンドボックスの容量制限により、テスターはプラットフォームの制限に遭遇し
ます。

Answer: (解答を表示する)

最新問題: 48
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Universal Containersは、単一組織内に複数の業務部門 (LOB)があるという複雑さに対処
する必要があるにもかかわらず、単一組織戦略を決定しました。

複数の LOBに対する単一組織戦略における 2つの一般的な課題は何ですか?
2つの答えを選択してください
A.オブジェクトとレコードの正しい可視性を確保するための宣言的な共有機能と可視性
機能が欠如しています。

B. Salesforceを複数の通貨で使用できるようにします。
C. Apexの設計は成熟しており、大規模なエンタープライズモデルをサポートするために
厳格なガイドラインに準拠している必要があります。

D.組織内の範囲が拡大するにつれて、データモデルはより複雑になります。
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 49
Universal Containers CUC)は、サンドボックスを更新する頻度についてアドバイスを求め
ています。UCは現在、開発者環境から始まり、統合テスト、QAテスト、UAT、そして実稼
働へと移行する開発 Mfecycleを使用しています。多くのスクラムチームが同時に作業を
行っており、いつ更新を行うべきかについてチーム間で合意していません。

建築家が提案すべき 2つの推奨事項は何ですか?
2つの答えを選択してください
A.さまざまな APIを保守する負担があるため、統合サンドボックスはめったに更新する必
要はありません。

B.サンドボックスは、その種類のサンドボックスで更新が許可されている日に更新する必
要があります。

C.通常、開発環境は、各動作機能が正常に移行された後に更新する必要があります。
D.本番環境は唯一の自然な環境です。
Answer: A,D (メーッセージを残す)

最新問題: 50
Universal Containersは、複数のプロジェクトに取り組むチームを開発しました。彼らは、
コード/構成を追跡および管理するためのソース管理ツールを検討しています。ソース管理
ツールが提供する 2つの利点は何ですか? 2つ選択してください
A.コード/構成の変更をバックアップする機能を提供します。
B.分散したチームが孤立して作業できる機能を提供します。
C.自動化されたコード/構成の展開を提供します。
D.コード/構成の問題を自動的に特定する機能を提供します。
Answer: A,B (メーッセージを残す)

最新問題: 51
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Universal Containersは、メタデータ APIを使用してデプロイメントプロセスを自動化し
ました。ただし、メタデータ APIがまだすべてのコンポーネントをサポートしていないこ
とがわかりました。これに対処するには何をすべきでしょうか?
A. AppExchange製品を使用して、サポートされていないコンポーネントをデプロイしま
す。

B.サポートされていないすべてのコンポーネントをデプロイするには、変更セットを使用
します。

C.サポートされていないコンポーネントのデプロイには、force.com IDEを使用します。
D.サポートされていないコンポーネントを展開前または展開後に手動で展開します。
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 52
手動データロードと比較した自動テストデータロードの 2つの利点は何ですか? 2つの
回答を選択してください

A. FRED自動ロードの結果は信頼できます。
B.ロードを自動化するとコストが増加します。
C.自動ロードは人間の監視なしで実行できます。
D.自動ロードは CICDツールでスクリプト化できません。
Answer: B,C (メーッセージを残す)

最新問題: 53
Ursa Major Solar (UMS)は、Salesforceアプリケーション開発で Auraコンポーネントを
大幅に使用しました。UMSは堅牢なテストフレームワークを確立しており、開発チームは
Salesforceが推奨するテスト手法に従っています。UMSチームは、Salesforceのテスト
ツールを使用して、一般的なアクセシビリティの問題をチェックします。

UMSチームが Auraアクセシビリティテストを呼び出すことができる 2つの環境はどれ
ですか?
2つの答えを選択してください
A. AuraDriverテスト
B. JSTEST
C.アクテスト
D.WebDriverテスト
Answer: B,D (メーッセージを残す)

最新問題: 54
アジャイルプロジェクト管理ツールを使用する 2つの利点は何ですか? 2つの答えを選択
してください

A.スプリントとプロジェクトのステータスの可視性の向上
B.プロジェクト成果物を共通リポジトリに統合します。
C.開発のゲートステップでガバナンスを向上
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D.ビジネスステークホルダーとのより良い関係
Answer: A,B (メーッセージを残す)

最新問題: 55
5. Universal Containers (UC)は、Salesforce Sales Cloudに移行し、自社開発のオンプレミ
スシステムを廃止する予定です。プロジェクトの一環として、UCは 500万の取引
先、1,000万の取引先責任者、500万のリードを Salesforceに移行する必要があります。
データ移行の一環としてテストする必要がある 3つの領域はどれですか?
3つの答えを選択してください
A.アカウントとリードの所有権
B.正しいアカウントとの連絡先の関連付け
C.リードの割り当て
D.ページレイアウトの割り当て
E.ソースシステムに対するデータ変換
Answer: A,B,E (メーッセージを残す)

最新問題: 56
Salesforce管理者が変更セットを使用してデプロイメントを開始しました。導入には通常
よりも時間がかかりました。この潜在的な理由は何でしょうか?
A.変更セットのパフォーマンスは、含まれているコンポーネントには依存しません。
B.変更セットには、一部のオブジェクトのフィールドタイプの変更が含まれています。
C.変更セットには、新しいカスタムオブジェクトとカスタムフィールドが含まれていま
す。

D.変更セットには、権限セットとプロファイルへの変更が含まれます。
Answer: D (メーッセージを残す)

最新問題: 57
アジャイル問題追跡ツールをソフトウェアテストおよび継続的統合ツールと完全に統合

することの 2つの主な利点はどれですか?答えを 2つ選択しますか?
A.開発者は、特定のユーザーストーリーに関して効果的に協力し、コミュニケーションを
図ることができます。

B.開発者は、アジャイルツールのバーンチャートレポートでチームのベロシティを観察
できます。

C.開発者は、コミットされたコードのビルドステータスをユーザーストーリーレコード
で直接使用できます。

D.開発者は、特定のユーザーストーリーに対するコードコミット後の自動テストステー
タスを確認できます。

Answer: C,D (メーッセージを残す)

最新問題: 58
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Universal Containers (UC)は、リリース管理プロセスの一環として Salesforce本番環境の
更新を検討しています。UCが運用環境の展開に関して考慮すべき 3つのベストプラク
ティスはどれですか? 3つお選びください。
A.導入当日にすべてのユーザーに通知します。
B.本番環境での構成変更を一時的に中断します。
C.メンテナンス期間を事前に通知します。
D. Salesforceのアップグレードを伴うリリースをスケジュールします。
E.ロールバック戦略を定義します。
Answer: B,C,E (メーッセージを残す)

最新問題: 59
アプリケーションライフサイクル手法をサポートするためにアーキテクトが推奨する

ツールを 3つ選択してください 3つの回答を選択してください
A.バージョン管理リポジトリ
B.ミドルウェア
C.データベース管理システム
D.問題追跡 Ttool
E.継続的インテグレーションツール
Answer: A,E (メーッセージを残す)

最新問題: 60
メタデータ APIは、ファイルベースのデプロイメントのdeploy ()呼び出しとretrieve ()呼
び出しをサポートします。

直接retrieve()メソッドとdeploy()メソッドを呼び出すコードを記述するための主なユース
ケースは、次の2つのシナリオのうちどれですか?
2つの答えを選択してください
A. Developer Edition組織でのアプリケーションのチーム開発。開発とテストが完了する
と、アプリケーションは Lightning Platform AppExchange経由で配布されます。
B.サンドボックス組織でのカスタムアプリケーションの開発。開発とテストが完了した
ら、アプリケーションはメタデータ APIを使用して運用組織にデプロイされます。
C.サンドボックス組織でのカスタマイズの開発。次に、展開チームは Ant移行ツールを利
用して、テストのためにカスタマイズを上位のサンドボックスに展開します。

D.スクラッチ組織でのカスタムアプリケーションの開発。開発とテストが完了したら、ア
プリケーションは Salesforce CLI (SFDX)を使用して上位のサンドボックスにデプロイさ
れます。

Answer: C,D (メーッセージを残す)

最新問題: 61
コードの品質を向上させる取り組みの一環として、Universal Containers (UC)はサード
パーティのシステムインテグレーターに独立したコードレビューを行うよう依頼しまし
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た。フィードバックの 1つは、開発チームがネガティブな単体テストを十分に行っていない
ようだということです。

陰性検査が不十分な場合によく見られる 3つの症状は次のとおりです
3つの答えを選択してください
A. HTTPコールアウトの応答本文に予期しないステータスコードがある場合、Apexプロ
セスで未処理の例外が発生します。

B.提供されたユーザーインターフェイスは、ビジネスユーザーの期待を満たしていない
ことがよくあります。

C. Apexバッチジョブがスケジュールされた時間に実行されると、全体的に発生する Apex
実行エラーの数が増加します。

D.開発者は常にテスターにエラーのスクリーンショットとエラーを再現する正確な手順
を要求します。

E.開発者は多くの場合、失敗した Apex実行の詳細をデバッグログに確認する必要があり
ます。

Answer: A,C,E (メーッセージを残す)

有効な Development-Lifecycle-and-Deployment-Architect問題集は GoShiken.com
が提供された合格しやすい Development-Lifecycle-and-Deployment-Architect試験問題
集！ GoShiken.comが最新の Development-Lifecycle-and-Deployment-Architect試
験問題集を提供しています。GoShiken.com Development-Lifecycle-and-Deployment-
Architect試験問題は最新で、解答が正確でございます。最新の GoShiken.com
Development-Lifecycle-and-Deployment-Architect問題集をゲットする人はこちら:
https://www.goshiken.com/Salesforce/Development-Lifecycle-and-Deployment-
Architect-mondaishu.html (23030%OFF問題集溶と正解付きで 30%ｗ特別割引コード:

Freepdfdumps)

最新問題: 62
Universal Containers (UC)環境管理アーキテクトは、さまざまな組織へのデプロイメント
にパッケージ開発モデルを使用しています。

アーキテクトが手動で追跡する必要があるメタデータの変更はどれですか?
A.ソース追跡でまだサポートされていないコンポーネントへの変更。
B.手動追跡は必要ありません。すべての変更は自動的に追跡されます。
C.セットアップ UIを介して行われた変更のみ。
D.リリースのすべてのメタデータ変更。
Answer: B (メーッセージを残す)

最新問題: 63
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Universal Containersの開発者チームは、サンドボックスで Apexトリガーと Apexクラス
を開発しました。チームは、これらのトリガーとクラスを単体テストするためのテストク

ラスも作成しました。サンドボックスで実行すると、すべてのテストメソッドが合格し、す

べてのクラスが最小コードカバレッジ要件を満たします。しかし、これらのコンポーネン

トを実稼働環境にデプロイしようとすると、これらのテスト方法のいくつかが失敗しまし

た。アーキテクトは何を推奨する必要がありますか?
A.運用環境でデータを使用するには、SeeAllDataを Trueに設定します。
B. SeeAllDataを明示的に Trueに設定し、テストメソッドでデータを生成します。
C. SeeAllDataを使用せず、テストメソッドでデータを生成します。
D.テストクラスをデプロイする前に実稼働環境でテストデータを作成します。
Answer: C (メーッセージを残す)

最新問題: 64
Universal Containers (UC)は、Salesforceリリース管理プロセスの更新を検討していま
す。UCがバージョン管理に関して考慮すべき 3つのベストプラクティスはどれですか? 3
つの答えを選択してください

A. masterブランチから本番用の単一のエントリポイントを維持します。
B.リポジトリ内のさまざまなアプリケーションブランチでは自動化が必須です。
C.プロジェクトの個別のブランチを持つアプリケーションの単一リポジトリを維持しま
す。

D.デプロイされているすべての変更について、リリースサンドボックスへの無制限のアク
セスを維持します。

E.マイナーリリースとメジャーリリースに対して個別の開発者ブランチを維持します。
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 65
Universal Containersは、Salesforce組織で新しいプロジェクトの開発作業を開始しようと
していますが、完了までに何か月もかかります。UCは、既存のライブ機能の重大なバグが
どのように対処されるかについて懸念しています。この懸念に対処するために推奨される

リリース管理戦略は何ですか?
A.プロジェクトが終了するまでチームを分離したままにし、フルコピーサンドボックス
を作成して、プロジェクトの作業をマージします。

B.開発サンドボックスで重大なバグに対処し、それらの変更を個別に運用環境にプッシュ
します。

C.他のコードとともにリリースされるように、進行中の開発サンドボックスに重大なバグ
の修正を含めます。

D.専用の開発者向けサンドボックスを利用して重大なバグに対処し、運用環境にリリース
します。

Answer: D (メーッセージを残す)
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最新問題: 66
Universal Containers (UC)は、カスタムメタデータタイプを使用して、いくつかのカスタ
ム機能の動作を制御します。UCは、メタデータ APIを使用してカスタムメタデータタイ
プを運用環境にデプロイしたいと考えています。

UCに含める必要がある 2つのデータ型はどれですか?
2つの答えを選択してください
A.カスタムフィールド
B.カスタムオブジェクト
C.カスタムメタデータ
D. CustomMetadataType
Answer: A,D (メーッセージを残す)

最新問題: 67
Universal Containersの CTOは、ソフトウェア開発マネージャーに対して、チームの作業
状況を把握できないと不満を述べています。

この問題を解決するためにアーキテクトが提案すべき 2つのソフトウェア開発方法論は何
ですか?またその理由は何ですか?
2つの答えを選択してください
A.カンバン。その基本要素の 1つはすべてを可視化し、作業項目の一貫した透明性を生み
出すことです。

B.スクラム。オープン性はスクラムの 5つの核となる価値観の 1つであるためです。
C. DevOps。監視とログの実践により、パフォーマンスをリアルタイムで把握できるように
なります。

D.ウォーターフォール。各アクティビティの固定スケジュールと期間が定義されているた
めです。

Answer: A,B (メーッセージを残す)

最新問題: 68
Universal Containers (UC)はさまざまなパートナーと連携しており、日常的な展開タスク
を処理する管理リソースはほとんどありません。その結果、UCはメタデータ APIを使用し
て展開を自動化する方法を見つけたいと考えています。メタデータ APIベースのデプロイ
メントを使用する場合、メタデータ APIの 2つの制限事項を考慮する必要があるのはどれ
ですか? 2つの答えを選択してください
A.展開される .zipファイルの最大サイズは 39MBです。
B.展開される .zipファイルの最大サイズは 400MBです。
C.最大 10,000個のファイルを展開しますが、10,000個を超えるファイルを取得します。
D.一度に最大 10,000個のファイルを展開および取得します。
Answer: (解答を表示する)
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最新問題: 69
Universal Containersのチームは、Salesforceアプリケーションと対話するアプリケーショ
ンを Java上で構築しています。SOQLクエリを使用して、このアプリケーションを通じて
Salesforceメタデータの小さな部分を取得および変更したいと考えています。
チームはどの APIを活用すべきでしょうか?
A.ユーザーインターフェース API
B.ツール API
C.任意の Salesforce API
D.メタデータ API
Answer: B (メーッセージを残す)

最新問題: 70
Universal Containersには、複数のプロジェクト学習が単一の組織に組み込まれています。
プロジェクトチームは、設計の矛盾と共通の設計プロセスの確保を懸念しています。この

矛盾を防ぐためにアーキテクトは何を推奨する必要がありますか?
A.リリース管理プロセスを作成します。
B. Center of Excellence憲章文書を作成します。
C. GITリポジトリを使用してバックアップシステムを作成します。
D.ガバナンスのための設計基準を作成します。
Answer: D (メーッセージを残す)

最新問題: 71
Universal Containers CUC)は、開発チームの作業品質を向上させることを決定しました。
取り組みの一環として、UCは開発者のコード品質向上を支援するために、いくつかのコー
ドレビューソフトウェアライセンスを取得しました。

安全なコードレビューを実施する際に従うべき 2つの推奨プラクティスはどれですか? 2
つの答えを選択してください

A.人による作業とツールによる自動チェックを組み合わせたレビューを実施し、すべての
欠陥を検出します。

B.コードレビューソフトウェアをツールとして使用し、どの開発者がエラーを犯したか
をフラグし、開発者が改善できるようにします。

C.コードレビューチェックリストを生成して、レビューとさまざまなレビュー担当者の
間の一貫性を確保します。

D.時間と労力を節約し、意味のある変更をそれぞれ継続的に監視する必要をなくすため
に、集計されたレビューに焦点を当てます。

Answer: (解答を表示する)

最新問題: 72
アーキテクトは Universal Containersプロジェクトに取り組んでいますが、セキュリティ
上の懸念により、アーキテクトに運用アクセスを提供できません。代わりに、中央のリリー

https://www.jpnpdf.com/Salesforce.Development-Lifecycle-and-Deployment-Architect.v2023-12-25.q83-mondaishu.html
https://www.jpnpdf.com/Salesforce.Development-Lifecycle-and-Deployment-Architect.v2023-12-25.q83-mondaishu.html
https://www.jpnpdf.com/Salesforce.Development-Lifecycle-and-Deployment-Architect.v2023-12-25.q83-mondaishu.html


ス管理チームが、すべての開発チームに対して実稼働環境のデプロイメントを実行する責

任を負います。アーキテクトはメタデータ APIをどのように活用して、プロジェクトの機
能をデプロイするために必要なメタデータコンポーネントがリリース管理チームに適切

に伝達されるようにする必要がありますか?
A.各サンドボックスに変更セットを作成し、リリース管理チーム用の package.xmlファイ
ルをダウンロードします。

B. .zipファイル内の関連するメタデータを含む package.xmlファイルをリリース管理
チームに送信します。

C.デプロイ元となるサンドボックスからの監査証跡のコピーをリリース管理チームに提
供します。

D.すべてのコンポーネントのスプレッドシートを提供し、メタデータ APIの
readMetadata呼び出しを利用します。
Answer: B (メーッセージを残す)

最新問題: 73
Universal Containers (UC)はアジャイル手法を採用しているため、CEOは開発チームに対
し、より短期間でより多くの作業を提供するよう要求しています。CTOは、開発者がコ
ミットしている仕事を提供できないと答えました。

CTOの主張を裏付けるためにアジャイルツールで収集できる証拠は何ですか?
A.完了の定義 (国防総省)
B.進行中の作業 (WIP)が常に最大許容量であることを示すカンバンボード
C.チームがスプリント後の早い段階でスプリントを終了したことを示すバーンダウン
チャート

D.チームがスプリント後に予測スプリントを逃したことを示すバーンダウンチャート
Answer: D (メーッセージを残す)

最新問題: 74
Universal Containers (UC)は、大規模なエンタープライズプロジェクトの途中にありま
す。UCはアジャイルモデルで作業しており、現在 4週間のイテレーションを行っており、
このアプローチをサポートする分岐戦略を備えています。UCは厳格な規制環境で運営さ
れており、セキュリティ、QA、リリース管理の専門チームを擁しています。システムはユー
ザとともに稼働しており、スプリントの開始時に重大な運用上の問題が特定され、その問

題は一部の Apexコードのバグに絞り込まれます。
このバグに対処するためにアーキテクトが推奨する 3つのアプローチはどれですか?
3つの答えを選択してください
A.本番環境で直接バグの修正を試みます。
B.ホットフィックスブランチのバグを修正します。
C.次のリリースまで待って修正を展開します。
D.データへの潜在的な影響を調査します。
E.ホットフィックスについて関係者の承認を求めます。
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Answer: B,D,E (メーッセージを残す)

最新問題: 75
Universal Containersは、各リリース後にレポートとダッシュボードが以前のバージョンに
ロールバックしているように見えることを懸念しています。経営幹部は、ニーズを完全に

満たすためにこれらのダッシュボードを作成するのに何時間も費やしていますが、現

在、Salesforceプラットフォームの、データレコードさえも保存できる機能に疑問を抱い
ています。

Salesforceアーキテクトは、ロールバックの発生を防ぐために何をアドバイスできますか?
A.サードパーティのデータウェアハウスを使用します。
B.リリース直前にすべてのレポートをバックアップし、リリース後に再インポートしま
す。

C.経営幹部によるレポートの変更権限を削除し、開発者のみにそれを許可します。
D.レポートのメタデータが毎日エクスポートされ、次のリリースの前に開発者ブランチに
マージされるようにします。

Answer: (解答を表示する)

最新問題: 76
Universal Containersのアーキテクトは、アプリケーションライフサイクル管理 (ALM)プ
ロセスを文書化し、さまざまな実装パートナーの開発チームに伝達します。

Salesforce開発プロジェクトに適用される 3つの手順はどれですか?
3つの答えを選択してください
A.ビルドリリース
B.継続的インテグレーション
C.変更セット
D.現像
E.テスト
Answer: (解答を表示する)

有効な Development-Lifecycle-and-Deployment-Architect問題集は GoShiken.com
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Architect-mondaishu.html (23030%OFF問題集溶と正解付きで 30%ｗ特別割引コード:

Freepdfdumps)

最新問題: 77
Universal Containers CUC)は、UC管理者がよく受け取る一連の低リスクのユーザース
トーリーに対してマイナー変更ポリシーの実装を検討しています。このポリシーにより、

管理者は運用環境でこれらの変更を直接行うことができます。UCには継続的インテグ
レーション/継続的デリバリー (CI/CD)が導入されていません。
新しい変更ポリシーに関してアーキテクトが UCに従うべき 3つのベストプラクティス
はどれですか? 3つの答えを選択してください
A.軽微な変更は徹底的に文書化され、ある種の標準的なリズムに従う必要があります。
B.マイナーな変更を適切に管理するには、CI/CDが必要です。
C.本番環境が変更された場合、ダウンストリーム環境は自動的に更新されません。
D.軽微な変更は文書化する必要がなく、いつでも変更できます。
E.すべての変更をテストする必要があります。
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 78
Universal Containersは、新しいカスタムオブジェクトやカスタムフィールドを含むいく
つかのプロジェクトを完了したところです。管理者は、オブジェクトとフィールドがどの

ように使用されているかがわからないため、アプリケーションの保守に苦労しています。

アーキテクトが推奨する 2つのオプションはどれですか? 2つの答えを選択してください
A.カスタムオブジェクトで説明フィールドを一貫して使用するための設計標準を作成し
ます。

B.すべてのカスタムフィールドおよびカスタムオブジェクトにヘルプテキストを要求す
るデザイン標準を作成します。

C.カスタムフィールドで説明フィールドを一貫して使用するためのデザイン標準を作成
します。

D.すべてのカスタムオブジェクトとカスタムフィールドを保存するためのドキュメント
を使用してデザイン標準を作成します。

E.すべてのカスタムオブジェクトページレイアウトですべてのカスタムフィールドを
必須とするデザイン標準を作成します。

Answer: A,C (メーッセージを残す)

最新問題: 79
欠陥の数が増加しています。Universal Containers (UC)は、コードの品質の低下が根本原因
であることを発見しました。UCの継続的インテグレーションプロセスでコード品質を強
化できる 2つのオプションはどれですか? 2つの答えを選択してください
A.テストサンドボックスに展開する前に静的コード分析を導入します。
B.テストサンドボックスに展開する前に、手動によるコードレビューを導入します。
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C.プロジェクトに割り当てられるテストチームの規模を拡大します。
D.本番組織にリリースする前に手動でコードレビューを導入します。
Answer: A,B (メーッセージを残す)

最新問題: 80
Universal Containersは Center of Excellence (COE)を開始します。アーキテクトが COE
への参加を推奨する 2つのユーザーグループはどれですか?
A.プログラムチーム
B.コールセンターエージェント
C.エグゼクティブスポンサー。
D.インサイドセールスユーザー。
Answer: A,C (メーッセージを残す)

最新問題: 81
Universal Containers (UC)は、セールスクラウドとサービスクラウドを使用しています。彼
らは毎年 2つのメジャーリリースと 4つのマイナーリリースを行っています。デプロイ
(開発)、統合、ユーザー受け入れ (UAT)、ステージング、および Hotflixサンドボックスがあ
ります。UCに PIの問題があり、すぐに修正する必要がある場合、アーキテクトは何を推奨
すべきですか?
A. Hotflixで問題を修正し、テストして、実稼働環境にデプロイします。
B.ステージングで問題を修正し、本番環境にデプロイします。
C.開発、テスト、UATで問題を修正し、実稼働環境にデプロイします。
D.リリース管理プロセスに従って実稼働環境に移行します。
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 82
ガバナンスの枠組みを確立するために必要な 3つの要素は何ですか? 3つの答えを選択し
てください

A.変更管理ログ
B.継続的インテグレーション
C.ドキュメントリポジトリ
D.自動テスト
E.要件管理
Answer: A,C,D (メーッセージを残す)

最新問題: 83
Universal Containersは、リードオブジェクト用にいくつかの検証ルールとワークフロー
ルールを作成しました。大規模なインバウンドコールセンターでリードオブジェクトの通

話量が多いときにプラットフォームの速度低下が発生しないようにするために、アーキテ
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クトは次の 2つのテストタイプを提案する必要がありますか? 2つの答えを選択してくだ
さい

A.ストレステスト
B.負荷テスト
C.単体テスト
D.性能試験
Answer: (解答を表示する)
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