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最新問題: 1
システム APIは、スケーラビリティの課題があるバックエンドシステムからデータを取得するよ
うに設計されています。

バックエンドシステムを最もよく保護できる APIポリシーは何ですか?
A. IPホワイトリスト
B. SLAベースのレート制限
C. OAuth 2トークンの強制
D.クライアント IDの強制
Answer: A (メーッセージを残す)
説明/参考: https://dzone.com/articles/how-to-secure-apis

最新問題: 2
システム APIには、リクエストあたり 100ミリ秒の SLAが保証されています。システム APIは
プライマリ環境と災害復旧 (DR)環境にデプロイされ、各環境で異なる DNS名が使用されます。
アップストリームプロセス APIはシステム APIを呼び出します。このプロセス APIの主な目標
は、可能な限り最小限の時間でクライアントのリクエストに応答することです。システム APIは
どのような順序で呼び出す必要がありますか?プロセス APIからのリクエストに対する応答時間
を短縮するには、どのような変更を加える必要がありますか?
A.プライマリ環境にデプロイされたシステム APIと DR環境にデプロイされたシステム APIを
並行して呼び出し、最初の応答のみを使用します。

B.プライマリ環境にデプロイされたシステム APIと、タイムアウトが設定されたスキャッター/
ギャザーを使用して DR環境にデプロイされたシステム APIを並行して呼び出し、応答をマージ
します。

C.プライマリ環境にデプロイされたシステム APIを呼び出し、失敗した場合は DR環境にデプロ
イされたシステム APIを呼び出します。
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D.プライマリ環境にデプロイされたシステム APIのみを呼び出し、断続的な障害を回避するため
にタイムアウトと再試行ロジックを追加します。

Answer: A (メーッセージを残す)
正解:プライマリ環境にデプロイされたシステム APIと DR環境にデプロイされたシステム API
を並行して呼び出し、最初の応答のみを使用します。

****************************************
>>特定のシナリオにおける API要件は、可能な限り最短時間で応答することです。
>>最初にプライマリ環境で APIを試し、次に DR環境で APIにフォールバックすることを提案
するオプションでは、成功した応答が得られますが、少なくとも可能な限り応答は得られません。

したがって、これは、特定の要件に対する実装の正しい選択ではありません。

>>プライマリ環境でのみ APIを呼び出し、タイムアウトと再試行を追加することを提案する別
のオプションでも、再試行時に成功した応答が得られる可能性がありますが、最小限の時間では

成功しない可能性があります。したがって、これも、特定の要件に対する実装の正しい選択ではあ

りません。

>> Scatter-Gatherを使用してプライマリ環境の APIと DR環境の APIを並行して呼び出すこと
を提案するもう 1つのオプションでは、マージされた結果が返されるため、誤った API応答が発
生します。さらに、Scatter-Gatherは並行して処理を実行しますが、これは真実ですただし、ス
コープ内のすべてのルートが完了した場合にのみスコープが完了します。したがって、繰り返し

になりますが、特定の要件に対する実装の正しい選択ではありません。正しい選択は、プライマリ

環境の APIと DR環境の APIを並行して呼び出し、そのうちの 1つから受け取った最初の応答の
みを使用することです。

最新問題: 3
トラフィックは APIプロキシを介して API実装にルーティングされます。APIプロキシは API
Managerによって管理され、API実装は Runtime Managerを使用して CloudHub VPCにデプロ
イされます。この APIには APIポリシーが適用されています。この展開シナリオでは、どの時点
で APIポリシーが受信 APIクライアントリクエストに適用されますか?
A. APIプロキシ側
B. API実装時
C. APIプロキシと API実装の両方で
D. MuleSoftがホストするロードバランサで
Answer: (解答を表示する)
正解: APIプロキシで
****************************************
>> APIポリシーは、Muleプラットフォームの 2か所で適用できます。
>> 1 - API実装が実行されている同じ Muleランタイム内の埋め込みポリシー適用として。
>> 2 - API実装が実行されている Muleランタイムの前にある APIプロキシ上。
>>質問の展開シナリオには APIプロキシが関係しているため、ポリシーは APIプロキシで適用
されます。
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最新問題: 4
API実装は CloudHubにデプロイされます。
デフォルトの Anypoint Platform機能を使用すると、どのような状況でアラートを受け取ることが
できますか?アラート条件は API実装のエンドツーエンドのリクエスト処理に依存しますか?
A.認識できない APIクライアントから APIが呼び出された場合
B. API呼び出しの応答時間が閾値を超えた場合
C.特定の APIクライアントが一定期間内に APIを頻繁に呼び出す場合
D. APIが非常に多くの API呼び出しを受信した場合
Answer: B (メーッセージを残す)

最新問題: 5
展示を参照してください。組織は、モバイルアプリとWebアプリケーションの両方から顧客デー
タにアクセスできるようにする必要があります。それぞれのアプリでは、共通フィールドと特定

の固有フィールドにアクセスする必要があります。

データは、一部はデータベースで、一部はサードパーティ CRMシステムで利用できます。
これらの設計要件に最も適合するにはどのような APIを作成する必要がありますか?

A) Webアプリとモバイルアプリの両方で必要なデータを含むプロセス API。これにより、これら
のアプリケーションが直接呼び出して必要なデータにアクセスできるようになり、将来的に API
を変更することなくフィールドを追加できる柔軟性が提供されます。

B) Webアプリ用の 1つの APIセット (エクスペリエンス API、プロセス API、およびシステム
API)と、モバイルアプリ用の別のセット
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C)モバイルアプリとWebアプリ用に別個のエクスペリエンス APIを使用しますが、データベー
スと CRMシステム用に作成された別個のシステム APIを呼び出す共通のプロセス API

D) Webアプリとモバイルアプリの両方で使用される共通のエクスペリエンス APIですが、デー
タベースと CRMシステムと対話するWebアプリとモバイルアプリ用の別個のプロセス API

A.オプション A
B.オプション B
C.オプション C
D.オプション D
Answer: D (メーッセージを残す)

最新問題: 6
APIポリシーが Anypoint Platformで定義される場所と、それが APIインスタンスにどのように適
用されるかについて、正しいのはどれですか?
A. APIポリシーは、Muleランタイムへの APIデプロイメントの一部として Runtime Managerで
定義され、特定の APIインスタンスにのみ適用されます。
B. APIポリシーは、特定の APIインスタンスに対して API Managerで定義され、特定の APIイン
スタンスにのみ適用されます。
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C. APIポリシーは API Managerで定義され、すべての APIインスタンスに自動的に適用されま
す。

D. APIポリシーは API Managerで定義され、指定された環境内のすべての APIインスタンスに
適用されます。

Answer: (解答を表示する)
正解: APIポリシーは、特定の APIインスタンスに対して API Managerで定義され、特定の API
インスタンスにのみ適用されます。

****************************************
>> API仕様の準備が整い、Exchangeに公開されたら、API Managerにアクセスして APIごとに
APIインスタンスを登録する必要があります。
>> API Managerは、NFRにポリシーを適用して NFRに対処するなど、API側面の管理が行われ
る場所です。

>>同じ APIに対して複数のインスタンスを作成し、目的に応じて異なる方法で管理できます。
>>あるインスタンスには APIポリシーのセットが適用され、同じ APIの別のインスタンスには
別の目的で異なるポリシーのセットが適用されることがあります。

>>これらの APIとそのインスタンスは、PER環境ベースで定義されています。したがって、各環
境で個別に管理する必要があります。

>>プラットフォーム機能を使用して上位の環境に昇格するときに、APIインスタンス (SLA、ポリ
シーなど)の同じ構成が確実に昇格されるようにすることができます。ただし、これはオプション
のみです。それでも、必要に応じて環境ごとに変更できます。

>> Runtime Managerは API実装とその Muleランタイムを管理する場所ですが、API自体を管理
するわけではありません。APIポリシーは Muleランタイムで実行されますが、Runtime Manager
で APIポリシーを強制することはできません。環境内の厳選されたインスタンスに対しての
み、API Managerを介してこれを行う必要があります。
したがって、これらの事実に基づくと、与えられた選択肢の正しい記述は、「APIポリシーは特定

の APIインスタンスに対して API Managerで定義され、特定の APIインスタンスにのみ適用さ
れる」です。

最新問題: 7
展示を参照してください。
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API主導の接続とアプリケーションネットワークという意味で有効な APIとは何ですか?
A) Java RMI over TCP

B) TCP上の Java RMI



C) CORBA over HOP

D) UDP上の XML

A.オプション A
B.オプション C
C.オプション B



D.オプション D
Answer: D (メーッセージを残す)

最新問題: 8
API実装が更新されました。APIの RAML定義もいつ更新する必要がありますか?
A. API実装が Muleランタイムの古いバージョンから新しいバージョンに移行される場合
B.平均応答時間を改善するために API実装が最適化されている場合
C. API実装によりリクエストまたはレスポンスメッセージの構造が変更された場合
D. APIの実装が、オンプレミスにデプロイされた従来のバックエンドシステムとの対話から最新
のクラウドベース (SaaS)システムに変更される場合
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 9
Muleアプリケーションは HTTPSエンドポイントを公開し、CloudHub共有ワーカークラウドに
デプロイされます。その Muleアプリケーションへのすべてのトラフィックは AWS VPC内に留
まる必要があります。

その Muleアプリケーションへの API呼び出しはどの TCPポートに送信する必要がありますか?
A. 8081
B. 8091
C. 443
D. 8092
Answer: C (メーッセージを残す)

最新問題: 10
Anypoint Platform Private Cloud Editionまたは Anypoint Platform for Pivotal Cloud Foundryを使
用する必要がある Muleアプリケーションのデプロイメントシナリオは何ですか?
A.規制要件により、メタデータを含むすべてのデータ項目のオンプレミス処理が義務付けられて
いる場合

B.すべての APIがプライベートであり、パブリッククラウドに公開されていないことが必要な
場合

C.複数のデータセンター間ですべてのアプリケーションの可用性を高める必要がある場合
D.アプリケーションネットワーク内のすべてのバックエンドシステムが組織のイントラネット
に展開されている場合

Answer: (解答を表示する)

最新問題: 11
新しいアップストリーム APIは、中央値 500ミリ秒、最大 800ミリ秒 (99パーセンタイル)の応
答時間の SLAを提供するように設計されています。対応する API実装は、非常に類似した複雑さ
の 3つのダウンストリーム APIを順番に呼び出す必要があります。
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これらのダウンストリーム APIの最初のものは、応答時間の SLAとして、中央値: 100ミリ秒、80
パーセンタイル: 500ミリ秒、95パーセンタイル: 1000ミリ秒を提供します。
可能であれば、新しいアップストリーム APIの必要な SLAを満たすために、最初のダウンスト
リーム APIの呼び出しに対してアップストリーム APIでタイムアウトを設定するにはどうすれ
ばよいですか?
A.タイムアウトを 50ミリ秒に設定します。これにより、その APIのさらなる呼び出しがタイム
アウトになりますが、再試行のための追加の余地が与えられます。

B.タイムアウトを設定しません。この APIの呼び出しは必須であるため、応答するまで待つ必要
があります

C.タイムアウトを 100ミリ秒に設定します。他の 2つのダウンストリーム APIが完了するまで
に 400ミリ秒かかります。
D.アップストリーム APIの必要な SLAを満たすタイムアウトはありません。最初のダウンスト
リーム APIと別の SLAをネゴシエートするか、代替 APIを呼び出す必要があります。
Answer: A (メーッセージを残す)

最新問題: 12
展示を参照してください。

組織は、すべての CloudHubデプロイメントに対して 1つの特定の CloudHub (AWS)リージョン
を使用します。

組織の Muleアプリケーションがそのリージョンの CloudHubにデプロイされる場合、CloudHub
ワーカーはどのようにして可用性ゾーン (AZ)に割り当てられますか?
A.特定の環境に属するワーカーは、そのリージョン内の同じ AZに割り当てられます。
B. AZは Muleアプリケーションのデプロイメント設定の一部として選択されます
C.ワーカーは、そのリージョン内の利用可能な AZにランダムに分散されます。
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D. Muleアプリケーションに対して AZがランダムに選択され、Muleアプリケーションのすべて
の CloudHubワーカーがその 1つの AZに割り当てられます。
Answer: D (メーッセージを残す)
正解:ワーカーは、そのリージョン内の利用可能な AZにランダムに分散されます。
****************************************
>>現時点では、どの AWSリージョンを選択するかを制御することしかできませんが、どのアベ
イラビリティゾーン (AZ)をどのワーカーに割り当てるかを決定するための設定やデプロイメン
トオプションを使用する制御はまったくありません。

>>環境やアプリケーションに基づいてワーカーに AZを割り当てることに関して、プラット
フォームには固定または暗黙のルールはありません。

>>完全にランダムに割り当てられます。ただし、cloudhubは、すべてのワーカーが同じアプリ
ケーションの同じ AZに割り当てられないよう、複数の AZにワーカーを割り当てることで HA
が確実に実現されるようにします。

参照：

最新問題: 13
コード中心の APIドキュメント環境では、APIコンシューマーが、代表的なシナリオの一部とし
て 1つ以上の APIの呼び出しを示す APIクライアントソースコードを調査して実行できるよう
にする必要があります。

Anypoint Platformを使用して、この種のコード中心の APIドキュメント環境を提供する最も効果
的な方法は何ですか?
A. Anypoint Exchangeエントリおよび APIコンソールを通じて APIが十分に文書化されている
ことを確認し、これらのページをすべての APIコンシューマーと共有します。
B.関連する APIを Anypoint Exchangeエントリ経由で検出できるようにする
C. APIノートブックを作成し、関連する Anypoint Exchangeエントリに含めます。
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D.関連する APIごとにモックサービスを有効にし、Anypoint Exchangeエントリ経由で公開し
ます。

Answer: C (メーッセージを残す)

最新問題: 14
展示を参照してください。

組織は、すべての CloudHubデプロイメントに対して 1つの特定の CloudHub (AWS)リージョン
を使用します。

組織の Muleアプリケーションがそのリージョンの CloudHubにデプロイされる場合、CloudHub
ワーカーはどのようにして可用性ゾーン (AZ)に割り当てられますか?
A. Muleアプリケーションに対して AZがランダムに選択され、Muleアプリケーションのすべて
の CloudHubワーカーがその 1つの AZに割り当てられます。
B. AZは Muleアプリケーションのデプロイメント設定の一部として選択されます
C.ワーカーは、そのリージョン内の利用可能な AZにランダムに分散されます。
D.特定の環境に属するワーカーは、そのリージョン内の同じ AZに割り当てられます。
Answer: A (メーッセージを残す)

最新問題: 15
組織は、最新の API (MuleSoftが定義)を使用して再利用可能な IT資産の消費を重視する IT運用
モデルに移行するという戦略的決定を下します。

この新しい IT運用モデルに関連して、各最新の APIを最もよく表すものは何でしょうか?
A.最新の APIにはそれぞれ独自のソフトウェア開発ライフサイクルがあり、文書化や自動化の必
要性が軽減されます。
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B.最新の APIはそれぞれ簡単に利用できる必要があるため、SAMLや JWT Dなどの複雑な認証
メカニズムを避ける必要があります。

C.最新の各 APIは RESTおよび HTTPベースである必要があります
D.各モデム APIは製品のように扱われ、特定の対象ユーザー (モバイルアプリ開発者など)向け
に設計される必要があります。

Answer: D (メーッセージを残す)

最新問題: 16
Muleアプリケーションは HTTPSエンドポイントを公開し、CloudHub共有ワーカークラウドに
デプロイされます。その Muleアプリケーションへのすべてのトラフィックは AWS VPC内に留
まる必要があります。

その Muleアプリケーションへの API呼び出しはどの TCPポートに送信する必要がありますか?
A. 443
B. 8081
C. 8091
D. 8082
Answer: D (メーッセージを残す)
****************************************
>> 8091ポートと 8092ポートは、HTTPアプリと HTTPSアプリをそれぞれローカル VPCに対
してプライベートに保つ場合に使用されます。

>>上記の 2つのポートは、共有 AWS VPC/共有ワーカークラウド用ではありません。
>> 8081は、HTTPエンドポイントアプリを共有 LB経由でインターネットに公開するときに使
用されます。

>> 8082は、HTTPSエンドポイントアプリを共有 LB経由でインターネットに公開するときに使
用されます。そのため、この HTTPSベースのアプリを呼び出すときは、API呼び出しをポート
8082に送信する必要があります。
参考文献:
https://docs.mulesoft.com/runtime-manager/cloudhub-networking-guide
https://help.mulesoft.com/s/article/Configure-Cloudhub-Application-to-Send-a-HTTPS-Request-
Directly-to-Another-Cloudhub-Application
https://help.mulesoft.com/s/question/0D52T00004mXXULSA4/multiple-http-listerners-on-
cloudhub-one-with-port-9090

有効な MCPA-Level-1問題集は GoShiken.com が提供された合格しやすい MCPA-Level-1試
験問題集！ GoShiken.comが最新の MCPA-Level-1試験問題集を提供しています。
GoShiken.com MCPA-Level-1試験問題は最新で、解答が正確でございます。最新の
GoShiken.com MCPA-Level-1問題集をゲットする人はこちら:
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https://www.goshiken.com/MuleSoft/MCPA-Level-1-mondaishu.html (15430%OFF問題集溶と
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最新問題: 17
アップストリーム APIとその実装を設計する場合、ダウンストリーム APIには信頼できる SLA
がないため、開発チームはダウンストリーム APIを呼び出すときにタイムアウトを設定しないよ
うにアドバイスされています。

これは、そのアップストリーム APIの唯一のダウンストリーム API依存関係です。
ダウンストリーム APIがクラッシュすることなく中断なく実行されると仮定します。このアドバ
イスはどのような影響を及ぼしますか?
A.ダウンストリーム APIの呼び出しはタイムアウトせずに最後まで実行されます。
B.アップストリーム APIの SLAは提供できません
C.デフォルトのタイムアウト 500ミリ秒は、アップストリーム API実装が実行される Muleラン
タイムによって自動的に適用されます。

D. 1000ミリ秒未満の toad依存のタイムアウトは、ダウンストリーム API実装が実行される
Muleランタイムによって適用されます。
Answer: C (メーッセージを残す)

最新問題: 18
Muleアプリケーションが CloudHub共有ワーカークラウドにデプロイされるときに作成され
る、DNSエントリとも呼ばれる完全修飾ドメイン名 (FQDN)を最もよく表すものは何ですか?
A.環境や VPC設計に関係なく、固定数の FQDNが作成されます。
B. FQDNは選択したアプリケーション名によって決定され、リージョンとは無関係です。
C. FQDNはアプリケーション名によって決定されますが、展開後に管理者が変更できます。
D. FQDNは、アプリケーション名と Anypoint Platform組織の両方によって決定されます。
Answer: B (メーッセージを残す)
正解: FQDNは、選択したアプリケーション名によって決まります。リージョンとは関係ありませ
ん。

****************************************
>>アプリケーションを Shared Worker Cloudにデプロイする場合、FQDNは常に、選択したアプ
リケーション名によって決定されます。

>>アプリがどのリージョンにデプロイされるかは関係ありません。
>>生成された FQDNにはリージョンが含まれることは事実ですが (例: exp-salesorder-api.au-
s1.cloudhub.io)、デプロイ時に同じ名前を使用できるという意味ではありません別の CloudHub
リージョンに移動します。

>>アプリケーション名は、地域や組織に関係なく普遍的に一意である必要があり、共有ロードバ
ランサーの FQDNのみを決定します。

最新問題: 19

https://www.goshiken.com/MuleSoft/MCPA-Level-1-mondaishu.html
https://www.jpnpdf.com/MuleSoft.MCPA-Level-1.v2023-09-30.q87-mondaishu.html
https://www.jpnpdf.com/MuleSoft.MCPA-Level-1.v2023-09-30.q87-mondaishu.html


新しいアップストリーム APIは、中央値 500ミリ秒、最大 800ミリ秒 (99パーセンタイル)の応
答時間の SLAを提供するように設計されています。対応する API実装は、非常に類似した複雑さ
の 3つのダウンストリーム APIを順番に呼び出す必要があります。
これらのダウンストリーム APIの最初のものは、応答時間について次の SLAを提供します:中央
値: 100ミリ秒、80パーセンタイル: 50 0ミリ秒、95パーセンタイル: 1000ミリ秒。
可能であれば、新しいアップストリーム APIの必要な SLAを満たすために、最初のダウンスト
リーム APIの呼び出しに対してアップストリーム APIでタイムアウトを設定するにはどうすれ
ばよいですか?
A.タイムアウトを設定しません。この APIの呼び出しは必須であるため、応答するまで待つ必要
があります

B.アップストリーム APIの必要な SLAを満たすタイムアウトはありません。最初のダウンスト
リーム APIと別の SLAをネゴシエートするか、代替 APIを呼び出す必要があります。
C.タイムアウトを 100ミリ秒に設定します。他の 2つのダウンストリーム APIが完了するまで
に 400ミリ秒かかります。
D.タイムアウトを 50ミリ秒に設定します。これにより、その APIのさらなる呼び出しがタイム
アウトになりますが、再試行のための追加の余地が与えられます。

Answer: C (メーッセージを残す)

最新問題: 20
REST API実装のバージョン 3.0.1は、ISO 8601 hh:mm:ss形式を使用して時刻値を PST時間で
表します。代わりに ISO 8601 hh:mm:ss形式を使用して CEST時間で時刻値を表すように API
実装を変更する必要があります。semver.orgのセマンティックバージョニング仕様に従う場合、
更新された API実装にはどのバージョンを割り当てる必要がありますか?
A. 3.0.2
B. 4.0.0
C. 3.1.0
D. 3.0.1
Answer: B (メーッセージを残す)
****************************************
semver.orgのセマンティックバージョニング仕様によると、次のようになります。
バージョン番号 MAJOR.MINOR.PATCHを指定すると、次の値をインクリメントします。
-互換性のない API変更を行った場合のメジャーバージョン。
-下位互換性のある方法で機能を追加する場合のマイナーバージョン。
-下位互換性のあるバグ修正を行う場合の PATCHバージョン。
質問に示されているシナリオによれば、API実装の動作は完全に変更されています。時刻の形式は
まだ hh:mm:ssとして維持されており、スキーマ形式に変更はありませんが、時代が完全に異なる
ため、この変更後は APIが異なる機能を開始します。
例:変更前は、時間が PSTを表す 09:00:00として進行していたとします。変更後は、中央ヨー
ロッパの夏時間は太平洋時間より 9時間進んでおり、同じ時刻が 18:00:00になります。
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>>これにより、APIクライアントが API応答の時間をどのように処理しているかによって、API
クライアントで不確実な動作が発生する可能性があります。API機能が変更され、CEST形式で返
されることをすべての APIクライアントに通知する必要があります。したがって、これは大きな
変更とみなされ、この新しい変更の APIのバージョンは 4.0.0になります。

最新問題: 21
Anypoint Platform Private Cloud Editionまたは Anypoint Platform for Pivotal Cloud Foundryを使
用する必要がある Muleアプリケーションのデプロイメントシナリオは何ですか?
A.複数のデータセンター間ですべてのアプリケーションの可用性を高める必要がある場合
B.すべての APIがプライベートであり、パブリッククラウドに公開されないことが必要な場合
C.規制要件により、メタデータを含むすべてのデータ項目のオンプレミス処理が義務付けられて
いる場合

D.アプリケーションネットワーク内のすべてのバックエンドシステムが組織のイントラネット
に展開されている場合

Answer: C (メーッセージを残す)
正解:規制要件により、メタデータを含むすべてのデータ項目のオンプレミス処理が義務付けられ
ている場合。

****************************************
以下については、Anypoint Platform PCEまたは PCFを使用する必要はありません。したがって、
これらのオプションは無効です。

>> CloudHubを使用すると、複数のデータセンター間ですべてのアプリケーションの可用性を高
めることもできます。

>> Anypoint VPNと CloudHubからのトンネリングを使用して、組織のイントラネットに展開さ
れているアプリケーションネットワーク内のすべてのバックエンドシステムに接続できます。

>> Anypoint VPCとファイアウォールルールを使用して、すべての APIをプライベートにし、パ
ブリッククラウドに公開しないようにできます。

指定されたオプションの中で Anypoint Platform PCE/PCFを使用する必要がある唯一の正当な理
由は、-規制要件により、メタデータを含むすべてのデータ項目のオンプレミス処理が義務付けら
れている場合です。

最新問題: 22
ビジネスロジックオーケストレーションは API主導の接続のどの層に存在しますか?
A.システム層
B.エクスペリエンスレイヤー
C.プロセス層
Answer: C (メーッセージを残す)
****************************************
>>エクスペリエンスレイヤーは、エンドユーザーエクスペリエンスの強化に特化しています。
このレイヤーは、さまざまな APIクライアント/コンシューマーのニーズを満たすためのもので
す。
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>>システム層は本質的にモジュール式であり、バックエンドシステムのさまざまな個別の機能
を実装/公開する API専用です
>>プロセス層は、1つまたは複数のシステム層モジュラー APIを呼び出すことによって、単純ま
たは複雑なビジネスオーケストレーションロジックが記述される場所です。したがって、プロセ

ス層が正しい答えです。

最新問題: 23
Muleアプリケーションが CloudHub共有ワーカークラウドにデプロイされるときに作成され
る、DNSエントリとも呼ばれる完全修飾ドメイン名 (FQDN)を最もよく表すものは何ですか?
A. FQDNは、アプリケーション名と Anypoint Platform組織の両方によって決定されます。
B. FQDNは選択したアプリケーション名によって決定され、リージョンとは無関係です。
C. FQDNはアプリケーション名によって決定されますが、展開後に管理者が変更できます。
D.環境や VPC設計に関係なく、固定数の FQDNが作成されます。
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 24
組織は、顧客住所情報を取得するために顧客住所 APIを実装しました。この APIは複数の環境に
デプロイされており、あらゆる場所でクライアント IDを強制するように構成されています。
開発者は、ユーザーが自分のアドレスを更新できるようにするクライアントアプリケーションを

作成しています。開発者は Anypoint Exchangeで Customer Address APIを発見し、それをクライ
アントアプリケーションで使用したいと考えています。

APIへのアクセスを取得する手順は、Anypoint Platformによって自動的に実行できますか?
A. APIへのアクセスをリクエストするための新しいアプリケーションを Anypoint Exchangeに
作成します

B.クライアントアプリケーションの認証情報を使用して、複数の環境にデプロイされた適切な
APIインスタンスへのアクセスをリクエストします。
C.クライアントアプリケーションの資格情報を使用して APIを呼び出すようにクライアントア
プリケーションを変更します。

D.選択した SLA層に対するクライアントアプリケーションリクエストを承認します。
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 25
システム APIを構築する際のベストプラクティスは何ですか?
A. RAML定義のような簡単に利用できるアセットを使用して APIを文書化します。
B.すべての APIリソースとメソッドをモデル化して、バックエンドシステムの操作を厳密に模
倣します。

C.バックエンドシステムごとにエンタープライズデータモデル (カノニカルデータモデル)を
構築し、システム APIに適用します。
D.バックエンドシステムとの API実装の対話に関するすべての技術的な詳細を APIクライアン
トに公開します。
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Answer: (解答を表示する)
正解:すべての APIリソースとメソッドをモデル化して、バックエンドシステムの操作を厳密に
模倣します。

****************************************
>> APIのデータモデルを選択する際に、明確で明確なベストプラクティスはありません。これら
は完全に状況に応じて変化し、さまざまな要因に依存します。これらの要因に基づいて、企業はエ

ンタープライズ正規データモデルを使用するか境界コンテキストモデルなどを使用するかを選

択できます。

>> API実装の技術的な詳細を APIクライアントに公開してはなりません。APIインターフェイ
ス/RAMLのみが APIクライアントに公開されます。
>>確かに、APIの RAML定義は可能な限り詳細にする必要があり、ドキュメントの大部分を反映
する必要があります。ただし、それだけでは、あなたの APIを最も文書化された APIと呼ぶには
十分ではありません。開発者にとって使いやすい APIとリポジトリを作成するための API
Notebooksなどを備えた Anypoint Exchangeに関するドキュメントがさらに増えるはずです。
>>システム APIを作成するときのベストプラクティスは、バックエンドシステムの操作と機能
を厳密に反映するようにリソースとメソッドをモデル化して APIインターフェイスを作成するこ
とです。

最新問題: 26
Anypoint Platformが提供する 4つの重要なプラットフォーム機能とは何ですか?
A. APIのバージョニング、APIランタイムの実行とホスティング、API呼び出し、APIコンシュー
マエンゲージメント

B. APIの設計と開発、APIランタイムの実行とホスティング、APIのバージョン管理、APIの非推
奨

C. APIの設計と開発、APIランタイムの実行とホスティング、APIの運用と管理、APIコンシュー
マーエンゲージメント

D. APIの設計と開発、APIの非推奨、APIのバージョン管理、APIコンシューマエンゲージメント
Answer: C (メーッセージを残す)
正解: APIの設計と開発、APIランタイムの実行とホスティング、APIの運用と管理、APIコン
シューマーエンゲージメント

****************************************
>> APIの設計と開発 - Anypoint Studio、Anypoint Design Center、Anypointコネクタ
>> APIランタイムの実行とホスティング - Muleランタイム、CloudHub、ランタイムサービス
>> APIの操作と管理 - Anypoint API Manager、Anypoint Exchange
>> APIコンシューマ管理 - APIコントラクト、パブリックポータル、Anypoint Exchange、API
ノートブック
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最新問題: 27
Muleアプリケーションは HTTPSエンドポイントを公開し、CloudHub共有ワーカークラウドに
デプロイされます。その Muleアプリケーションへのすべてのトラフィックは AWS VPC内に留
まる必要があります。

その Muleアプリケーションへの API呼び出しはどの TCPポートに送信する必要がありますか?
A. 443
B. 8081
C. 8091
D. 8092
Answer: (解答を表示する)
説明

https://help.mulesoft.com/s/question/0D52T00004mXXULSA4/multiple-http-listerners-on-
cloudhub-one-with-p

最新問題: 28
パブリック Anypoint Exchangeポータルを通じて APIを共有する前に、何を確認する必要があり
ますか?
A. APIは、少なくとも初期実装がデプロイされて機能し、ユーザーが操作できるようにする必要
があります。

B.データが侵害されないように、サポートされている認証/認可メカニズムのいずれかを使用して
APIを保護する必要があります。
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C. APIへのアクセスが必要なユーザーは、Anypoint Platformの適切なロールに追加する必要があ
ります。

D.パブリックにアクセスできる必要がある APIインスタンスの可視性レベルは、パブリック可視
性に設定する必要があります。

Answer: (解答を表示する)

最新問題: 29
API実装は CloudHub上の単一ワーカーにデプロイされ、外部 APIクライアント (CloudHubの外
部)によって呼び出されます。API実装が API呼び出しへの応答を停止するとすぐにトリガーさ
れることが保証されるアラートを設定するにはどうすればよいでしょうか?
A. Anypoint Runtime Managerで「ワーカーが応答していません」アラートを設定する

B.指定した期間内に APIがリクエストを受信しなかった場合のアラートを作成します
C.呼び出し側 APIクライアント内で API呼び出し例外を処理し、APIが使用できない場合にその
APIクライアントからアラートを生成します。
D. API内にハートビート/ヘルスチェックを実装し、Anypoint Platformの外部から呼び出して、
ハートビートが応答しない場合にアラートを送信します。

Answer: B (メーッセージを残す)

最新問題: 30
展示を参照してください。

1つのエンドツーエンドのビジネスプロセスをエクスペリエンス、プロセス、システム APIのコ
ラボレーションに分解する最善の方法は何でしょうか?
A)エクスペリエンス APIレベルではなく、プロセス APIレベルでエンドユーザーアプリケー
ションのカスタマイズを処理します。
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B)システム APIが、特定されたプロセス APIまたはエクスペリエンス APIで現在必要とされて
いないデータを返すことを許可する

C) 3つのレイヤー (エクスペリエンス API、プロセス API、システム API)ごとに 1つの APIを作
成することで、常に階層型アプローチを使用します。

D)プロセス APIを使用して複数のシステム APIへの呼び出しを調整しますが、他のプロセス API
への呼び出しは使用しません

A.オプション C
B.オプション B
C.オプション A
D.オプション D
Answer: A (メーッセージを残す)

最新問題: 31
小売会社は、Order APIを使用して新しい注文を受け付けています。Order APIは、JMSキューを
使用してバックエンド注文管理サービスに注文を送信します。注文の通常の負荷は、それぞれ 0.2
vCoreで構成された 2つの CloudHubワーカーを使用して処理されます。各 CloudHubワーカー
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の CPU負荷は、通常 70%をはるかに下回って実行されます。ただし、年に数回、Order APIは平
均の注文数の 4倍 (4x)を受け取ります。これにより、CloudHubワーカーの CPU負荷が 90%を
超え、注文の送信時間が 30秒を超えます。ただし、原因はバックエンドの注文管理サービスでは
なく、注文 APIの応答 SLAを満たすのに十分な速さで応答します。企業がこのパフォーマンスの
課題に対処できるように、Muleアプリケーションの CloudHubデプロイメントを構成する最もリ
ソース効率の高い方法は何ですか?
A. 2つの CloudHubワーカーのそれぞれのサイズを 1つの仮想コアに少なくとも 4倍 (4x)永続
的に増加します。

B. 70%を超える CPU使用率でトリガーされる垂直 CloudHub自動スケーリングポリシーを使
用します。

C. CloudHubワーカーの数を 4倍 (4x)の 8つの CloudHubワーカーに永続的に増加します。
D. 70%を超える CPU使用率でトリガーされる水平 CloudHub自動スケーリングポリシーを使
用します。

Answer: D (メーッセージを残す)
正解: CPU使用率が 70%を超えるとトリガーされる水平 CloudHub自動スケーリングポリシー
を使用します。

****************************************
質問のシナリオでは、年間の通常のトラフィックが、CPU稼働率が 70%をはるかに下回る既存の
ワーカー構成によってかなりうまく処理されることが非常に明確に述べられています。この問題

は、受信する注文数が急増したときにのみ「時々」発生します。

したがって、上記に基づいて、各従業員の規模を永続的に増やす必要も、従業員の数を永続的に増

やす必要もありません。「時折」の時間以外はリソースがアイドル状態になり無駄になるため、こ

れは不要です。

現時点では 2つの選択肢が残っています。水平方向の Cloudhub自動スケーリングポリシーを使
用してワーカー数を自動的に増やすか、垂直方向の Cloudhub自動スケーリングポリシーを使用
して各ワーカーの仮想コアサイズを自動的に増やすかのいずれかです。

ここでは、次の 2つのことを考慮する必要があります。
1.CPU
2. JMSキューへのオーダー送信率
>> CPUの観点からは、両方のオプション (水平スケーリングと垂直スケーリング)で問題は解決
します。どちらも使用率を 90%未満に抑えるのに役立ちます。
>>ただし、垂直スケーリングを使用する場合、オーダー送信速度の観点から見ると、アプリケー
ションはまだ 2つのワーカーのみで負荷分散されているため、受信リクエストの処理速度と JMS
キューへのオーダー送信速度はあまり改善されない可能性があります。。スループットは以前と

同じになります。CPU使用率のみが低下します。
>>しかし、水平スケーリングを使用すると、現在より多くのワーカーが負荷分散されているた
め、新しいワーカーが生成され、スループットを向上させるための余分な手が追加されます。この

ようにして、CPUと注文送信率の両方に対処できます。
したがって、水平 CloudHub自動スケーリングポリシーが正しい、最良の答えです。
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有効な MCPA-Level-1問題集は GoShiken.com が提供された合格しやすい MCPA-Level-1試
験問題集！ GoShiken.comが最新の MCPA-Level-1試験問題集を提供しています。
GoShiken.com MCPA-Level-1試験問題は最新で、解答が正確でございます。最新の
GoShiken.com MCPA-Level-1問題集をゲットする人はこちら:
https://www.goshiken.com/MuleSoft/MCPA-Level-1-mondaishu.html (15430%OFF問題集溶と

正解付きで 30%ｗ特別割引コード: Freepdfdumps)

最新問題: 32
システム APIの APIデータモデルが、バックエンドシステムのデータモデルに対する最小限の
改良を加えて、対応するバックエンドシステムによって公開されるデータモデルを合理的に模倣

できるのはいつですか?
A.システム APIを、対応するデータモデルを使用して境界付きコンテキストに割り当てること
ができる場合

B.組織全体で広く使用されている既存のエンタープライズデータモデルがある場合
C.近い将来、該当バックエンドシステムのリプレースが見込まれる場合
D.バックエンドシステムからの分離を限定した実用的なアプローチが適切とみなされる場合
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 33
CloudHub専用ロードバランサーの使用が必要となる条件は何ですか?
A.同じ Muleアプリケーションの個別のデプロイメント間でリージョン間のロードバランシン
グが必要な場合

B. API実装と APIクライアント間でサーバー側の負荷分散された TLS相互認証が必要な場合
C.顧客がホストする Muleランタイムにデプロイされた API実装にカスタム DNS名が必要な場
合

D.複数の CloudHubワーカーにわたる API呼び出しの負荷分散が必要な場合
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 34
Anypoint VPCのテクノロジーアーキテクチャについて正しいのはどれですか?
A. VPCピアリングを使用して、基盤となる AWS VPCをオンプレミス (AWS以外)のプライベー
トネットワークにリンクできます。

B. Anypoint VPCにデプロイされた Muleアプリケーションとオンプレミスシステム間のトラ
フィックはプライベートネットワーク内に留まることができます。

C. Anypoint VPCのプライベート IPアドレス範囲は CloudHubによって自動的に選択されます
D.各 CloudHub環境には個別の Anypoint VPCが必要です
Answer: (解答を表示する)

https://www.goshiken.com/MuleSoft/MCPA-Level-1-mondaishu.html
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最新問題: 35
一部の HTTPリクエストに対する応答は、リクエストで使用されている HTTP動詞に応じて
キャッシュできます。

HTTP仕様によれば、これはどの HTTP動詞に対して安全に実行できますか?
A.挿入、投稿、削除
B.取得、挿入、オプション
C. GET、HEAD、POST
D.取得、オプション、ヘッド
Answer: A (メーッセージを残す)

最新問題: 36
通常、API主導の接続と呼ばれるフレームワーク内で作成された APIの機能ではないものは何で
すか?
A.基礎となるバックエンドシステムの上に追加の復元層を提供することで、これらのシステムの
長期にわたる障害からクライアントを保護します。

B.バックエンドシステムからデータがどのように抽出されるかを意識せずに、基礎となる資産を
消費することで、ユーザーインターフェイスレベルでのイノベーションを可能にします。

C.再利用可能かつ消費可能な方法でバックエンドシステムからデータのロックを解除できるよ
うにすることで、基盤となるバックエンドシステムへの依存性を軽減します。

D.さまざまなソースからデータを構成し、オーケストレーションロジックと組み合わせて、より
高いレベルの価値を生み出すことができます。

Answer: A (メーッセージを残す)
説明

https://dzone.com/articles/api-led-connectivity-with-mule

最新問題: 37
展示を参照してください。
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API主導の接続とアプリケーションネットワークという意味で有効な APIとは何ですか?
A) Java RMI over TCP

B) TCP上の Java RMI

C) CORBA over HOP



D) UDP上の XML

A.オプション A
B.オプション B
C.オプション C
D.オプション D
Answer: D (メーッセージを残す)
正解: XML over HTTP
****************************************
>> API主導の接続とアプリケーションネットワークでは、最も効果的な APIとその上にネット
ワークを構築するために、HTTPベースのプロトコルで APIを使用することが求められていま
す。

>> HTTPベースの APIにより、プラットフォームはさまざまなポリシーを適用して多くの NFR
に対応できます。
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>> HTTPベースの APIを使用すると、HTTPベースの w3cルールに準拠した多くの標準的で効
果的な実装パターンを実装することもできます。

最新問題: 38
展示を参照してください。組織は、モバイルアプリとWebアプリケーションの両方から顧客デー
タにアクセスできるようにする必要があります。それぞれのアプリでは、共通フィールドと特定

の固有フィールドにアクセスする必要があります。

データは、一部はデータベースで、一部はサードパーティ CRMシステムで利用できます。
これらの設計要件に最も適合するにはどのような APIを作成する必要がありますか?

A) Webアプリとモバイルアプリの両方で必要なデータを含むプロセス API。これにより、これら
のアプリケーションが直接呼び出して必要なデータにアクセスできるようになり、将来的に API
を変更することなくフィールドを追加できる柔軟性が提供されます。



B) Webアプリ用の 1つの APIセット (エクスペリエンス API、プロセス API、およびシステム
API)と、モバイルアプリ用の別のセット

C)モバイルアプリとWebアプリ用に別個のエクスペリエンス APIを使用しますが、データベー
スと CRMシステム用に作成された別個のシステム APIを呼び出す共通のプロセス API

D) Webアプリとモバイルアプリの両方で使用される共通のエクスペリエンス APIですが、デー
タベースと CRMシステムと対話するWebアプリとモバイルアプリ用の別個のプロセス API

A.オプション D
B.オプション B
C.オプション A
D.オプション C



Answer: D (メーッセージを残す)

最新問題: 39
Order APIを呼び出す必要がある API実装が設計されていますが、これは繰り返しダウンタイム
が発生することが知られています。

このため、Order APIが利用できない場合には、フォールバック APIが呼び出されます。
フォールバック APIの呼び出しを設計するためのどのアプローチが最高の復元力を提供します
か?
A. Anypoint Exchangeで適切な既存のフォールバック APIを検索し、Order APIに加えてこの
フォールバック APIへの呼び出しを実装します。
B. API Managerで Order API用の別のエントリを作成し、プライマリ Order APIが使用できない
場合にこの APIをフォールバック APIとして呼び出します。
C. Order APIが利用できない場合は常に、HTTP 307一時リダイレクトステータスコードを通じ
てクライアントリクエストをフォールバック APIにリダイレクトします。
D. HTTP 4xxまたは 5xx応答ステータスコードが Order APIから返されるたびに代わりに
フォールバック APIを呼び出すように、Order APIを呼び出す HTTPリクエスターコンポーネン
トのオプションを設定します。

Answer: (解答を表示する)
正解: Anypoint Exchangeで適切な既存のフォールバック APIを検索し、注文 APIに加えてこの
フォールバック APIへの呼び出しを実装します。
****************************************
>>これは、APIクライアントが HTTP 3xx一時リダイレクトステータスコードを受け取り、別の
APIを呼び出すためにクライアント側でフォールバックロジックを実装する必要があるという事
前承認の合意がない限り、理想的で良いアプローチではありません。

>> APIマネージャーで同じ Order APIの別のエントリを作成すると、同じ API実装の上にその別
のインスタンスが作成されるだけです。したがって、同じ APIのクローンをフォールバック API
として使用しても、良いことはありません。フォールバック APIは、理想的には、プライマリ API
とは異なる別の API実装である必要があります。
>>現在、Anypoint HTTP Connectorによって提供されている、応答で特定の HTTPステータス
コードを受け取ったときにフォールバック APIを呼び出すことができるオプションはありませ
ん。

指定されたオプションの唯一のステートメント TRUEは、Anypoint Exchangeで適切な既存の
フォールバック APIを検索し、注文 APIに加えてこのフォールバック APIへの呼び出しを実装す
ることです。

最新問題: 40
次の順序のうち正しいものはどれですか?
A. APIクライアントは APIを呼び出すロジックを実装します >> APIコンシューマは APIへのア
クセスをリクエストします >> API実装はリクエストを >> APIにルーティングします
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B. APIコンシューマが APIへのアクセスをリクエスト >> APIクライアントが APIを呼び出すロ
ジックを実装 >> APIがリクエストを >> API実装にルーティング
C. APIコンシューマは APIを呼び出すロジックを実装します >> APIクライアントは APIへのア
クセスをリクエストします >> API実装はリクエストを >> APIにルーティングします
D. APIクライアントが APIを呼び出すロジックを実装 >> APIコンシューマが APIへのアクセス
をリクエスト >> APIがリクエストをルーティング >> API実装
Answer: B (メーッセージを残す)
正解: APIコンシューマが APIへのアクセスをリクエスト >> APIクライアントが APIを呼び出
すロジックを実装 >> APIがリクエストを >> API実装にルーティング
****************************************
>> APIコンシューマーは APIを呼び出すためのロジックを実装しません。それは単なる役割で
す。したがって、「API Consumerは APIを呼び出すロジックを実装する」というオプションは無効

です。

>> API実装はリクエストをルーティングしません。これは、ターゲットシステムの機能が公開さ
れるロジックの最後の部分です。したがって、リクエストは他のエンティティによって API実装
にルーティングされる必要があります。したがって、「API実装はリクエストを >> APIにルー

ティングする」というオプションは無効です。

>>オプションの 1つのステートメントは正しいですが、順序が間違っています。シーケンスは、
「APIクライアントが APIを呼び出すロジックを実装 >> APIコンシューマが APIへのアクセス

をリクエスト >> APIがリクエストをルーティング >> API実装」となります。ここで、オプション

のステートメントは有効ですが、順序が間違っています。

>>正しいオプションとシーケンスは、APIコンシューマーが最初に Anypoint Exchange上の API
へのアクセスをリクエストし、クライアントの認証情報を取得するものです。次に、APIクライア
ントは、APIコンシューマーによって要求されたアクセスクライアント資格情報を使用して API
を呼び出すロジックを作成し、その要求は API Managerによって管理される APIを介して API
実装にルーティングされます。

最新問題: 41
API実装を Anypoint VPCにデプロイする必要があるのはいつですか?
A. API実装が、顧客管理の AWSインスタンス内の CloudHubの外部にデプロイされる公開サー
ビスを呼び出す必要がある場合

B. API実装が、パブリックアクセスを許可しない、制限された顧客ホストのネットワークのサブ
ネット内でアクセスできる必要がある場合

C. API実装が永続オブジェクトストアに書き込む必要がある場合
D. Mule Mavenプラグインを使用して API実装を本番 AWS VPCにデプロイする必要がある場
合

Answer: A (メーッセージを残す)

最新問題: 42
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Muleアプリケーションの単体テストを正しく特徴付けるものは何ですか?
A.ソースシステムとターゲットシステムの入出力の有効性をテストします。
B.環境専用の Muleランタイムを備えた単体テスト環境で実行する必要があります。
C.外部クライアントツールまたはイベントソースによってトリガーされる必要があります。
D.これらは通常、外部接続を必要としない組み込み Muleランタイムで実行するために MUnitを
使用して作成されます。

Answer: D (メーッセージを残す)
正解:これらは通常、外部接続を必要としない組み込み Muleランタイムで実行するために MUnit
を使用して作成されます。

****************************************
以下の 2つは、単体テストではなく、統合テストの特徴です。
>>ソースシステムとターゲットシステムの入力と出力の有効性をテストします。
>>これらは、外部クライアントツールまたはイベントソースによってトリガーされる必要があ
ります。

単体テストは、環境専用の Muleランタイムを備えた単体テスト環境で実行する必要があるとい
うのは真実ではありません。

MuleSoftは単体テストを作成するための MUnitを提供しており、単体テストを実行するための個
別の専用ランタイムを必要とせずに、組み込みの Muleランタイムで実行されます。また、MUnit
はスタブを介したモックをサポートしているため、外部接続も必要ありません。

https://dzone.com/articles/munit-framework

最新問題: 43
すべてのデータ処理を特定の管轄区域 (米国や EUなど)内で実行することを要求する法的規制に
対処する場合、API実装については何が真実ですか?
A.オブジェクトストアは米国東部地域にのみデプロイされたサービスに依存するため、使用を避
ける必要があります。

B. Anypoint MQではなく Active MQなどの管轄区域ローカルの外部メッセージングシステムを
使用する必要があります。

C. Anypoint Platformコントロールプレーンによって管理される Anypoint Platformランタイム
プレーンに、両方のプレーンが同じ管轄内にデプロイされる必要があります。

D.すべてのデータが転送中と保存中の両方で暗号化されていることを保証する必要があります
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 44
API実装、APIクライアント、APIコンシューマーはどのように組み合わされて APIを呼び出し、
処理するのでしょうか?
A. APIコンシューマは API実装を作成します。API実装は、APIクライアント向けに処理される
ように APIから API呼び出しを受け取ります。
B. APIクライアントは APIコンシューマーを作成します。APIコンシューマーは APIから API呼
び出しを受け取り、API実装用に処理されます。
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C. APIコンシューマは APIクライアントを作成し、API実装によって処理されるように API呼び
出しを APIに送信します。
D. APIクライアントは APIコンシューマを作成します。APIコンシューマは、API実装によって
処理されるように API呼び出しを APIに送信します。
Answer: (解答を表示する)
正解: APIコンシューマは APIクライアントを作成し、API実装によって処理されるように API
呼び出しを APIに送信します。
****************************************
用語：

>> APIクライアント - APIを呼び出すために作成されたコードまたはプログラムです。
>> APIコンシューマ - APIクライアントを所有する所有者/エンティティ。APIコンシューマは
APIクライアントを作成します。
>> API - API機能のプロバイダー。通常は、管理および操作される API Manager上の APIインス
タンスです。

>> API実装 - APIプロバイダーによって記述され、APIの機能が実装される実際のコード部分。
通常、これらは Runtime Managerで実行される Muleアプリケーションです。

最新問題: 45
展示を参照してください。

組織は、すべての CloudHubデプロイメントに対して 1つの特定の CloudHub (AWS)リージョン
を使用します。

組織の Muleアプリケーションがそのリージョンの CloudHubにデプロイされる場合、CloudHub
ワーカーはどのようにして可用性ゾーン (AZ)に割り当てられますか?
A. AZは Muleアプリケーションのデプロイメント設定の一部として選択されます
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B. Muleアプリケーションに対して AZがランダムに選択され、Muleアプリケーションのすべて
の CloudHubワーカーがその 1つの AZに割り当てられます。
C.ワーカーは、そのリージョン内の利用可能な AZにランダムに分散されます。
D.特定の環境に属するワーカーは、そのリージョン内の同じ AZに割り当てられます。
Answer: C (メーッセージを残す)

最新問題: 46
展示を参照してください。

顧客がホストする Muleランタイムと MuleSoftがホストする Anypoint Platformコントロールプ
レーンを使用する場合 (ハイブリッド展開)はどうなりますか?
A. Anypoint Runtime Managerは、ノード障害が発生した場合に新しい Muleランタイムインス
タンスを作成することで、コントロールプレーンでの HAを自動的に確保します。
B. MuleSoftがホストする共有ロードバランサを使用して、Muleランタイムに対する API呼び出
しの負荷分散を行うことができます。

C. API実装は、コントロールプレーンと通信できない場合でも、顧客がホストする Muleランタ
イムで正常に実行できます。

D. Anypoint Runtime Managerは、Muleアプリケーションをデプロイするために Muleランタイ
ムへのネットワーク接続を開始します。

Answer: D (メーッセージを残す)

有効な MCPA-Level-1問題集は GoShiken.com が提供された合格しやすい MCPA-Level-1試
験問題集！ GoShiken.comが最新の MCPA-Level-1試験問題集を提供しています。
GoShiken.com MCPA-Level-1試験問題は最新で、解答が正確でございます。最新の
GoShiken.com MCPA-Level-1問題集をゲットする人はこちら:
https://www.goshiken.com/MuleSoft/MCPA-Level-1-mondaishu.html (15430%OFF問題集溶と

正解付きで 30%ｗ特別割引コード: Freepdfdumps)

最新問題: 47
展示を参照してください。
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RAML定義が新しいプロモーションプロセス API用に提案され、Anypoint Exchangeに公開され
ました。

プロモーション APIの重要な利用者となるマーケティング部門には、満たさなければならない重
要な要件と期待があります。

Anypoint Platformの機能を使用して、この初期の API設計フェーズにマーケティング部門を関与
させる最も効果的な方法は何ですか?
A)マーケティング部門に、自動生成された APIコンソールを使用して APIのモック実装を操作
するよう依頼します。

B)マーケティング部門の DBAと設計ワークショップを開催し、マーケティング ITシステムの
データベーススキーマを RAMLに変換する

C) Anypoint Studioを使用して APIを Muleアプリケーションとして実装し、その API実装を
CloudHubにデプロイして、マーケティング部門に操作を依頼する

D) APIデザイナーから統合テストスイートをエクスポートし、マーケティング部門にそのスイー
ト内でテストを実行させ、テストが合格することを確認します。

A.オプション D
B.オプション A
C.オプション B



D.オプション C
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 48
一部の HTTPリクエストに対する応答は、リクエストで使用されている HTTP動詞に応じて
キャッシュできます。

HTTP仕様によれば、これはどの HTTP動詞に対して安全に実行できますか?
A.挿入、投稿、削除
B. GET、HEAD、POST
C.取得、挿入、オプション
D.取得、オプション、ヘッド
Answer: (解答を表示する)
説明

http://restcookbook.com/HTTP%20Methods/べき等性/

最新問題: 49
API実装は CloudHub上の単一ワーカーにデプロイされ、外部 APIクライアント (CloudHubの外
部)によって呼び出されます。API実装が API呼び出しへの応答を停止するとすぐにトリガーさ
れることが保証されるアラートを設定するにはどうすればよいでしょうか?
A.呼び出し側 APIクライアント内で API呼び出し例外を処理し、APIが使用できない場合にその
APIクライアントからアラートを生成します。
B. Anypoint Runtime Managerで「ワーカーが応答していません」アラートを設定する

C. API内にハートビート/ヘルスチェックを実装し、Anypoint Platformの外部から呼び出して、
ハートビートが応答しない場合にアラートを送信します。

D.指定した期間内に APIがリクエストを受信しなかった場合のアラートを作成します
Answer: C (メーッセージを残す)

最新問題: 50
Order APIは、大量の統合ロジックを含み、Product APIの呼び出しを含むように設計する必要が
あります。

Product APIは組織全体で頻繁に使用され、CTOのオフィスにある専任の開発チームによって開
発されるため、Order APIと Product APIの力関係は「顧客/サプライヤー」の 1つになります。
Order API内の Product APIの APIデータモデルを処理するにはどのような戦略を使用する必要
がありますか?
A. Order APIの統合ロジックが 1つの一貫した内部データモデルで動作できるように、Product
APIの開発チームに Order APIの APIデータモデルを採用するよう説得します。
B. Order APIが Product APIと同じ (変更されていない)データ型を使用するように、Order API
の統合ロジックを実装するときに Product APIの APIデータ型を直接操作します。
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C. Product APIデータモデルを Order APIの内部データ型に変換する破損防止レイヤーを Order
APIに実装します。
D.組織全体のデータモデリングイニシアチブを開始し、製品 APIと注文 APIの両方で使用され
るエンタープライズデータモデルを作成します。

Answer: C (メーッセージを残す)
正解: Order APIの統合ロジックが 1つの一貫した内部データモデルで動作できるように、製品
APIの開発チームに Order APIの APIデータモデルを採用するよう説得します。
****************************************
特定のシナリオで注目すべき重要な詳細:
>> Order APIと Product APIの力関係は顧客/サプライヤーです。したがって、以下の「力関係」の

ルールに従って、呼び出し側 (この場合は Order API)は呼び出される側 (Product APIチーム)と製
品に機能をリクエストします。APIチームはこれらのリクエストに対応する必要があります。

最新問題: 51
システム APIは、スケーラビリティの課題があるバックエンドシステムからデータを取得するよ
うに設計されています。バックエンドシステムを最もよく保護できる APIポリシーは何ですか?
A. SLAベースのレート制限
B. IPホワイトリスト
C.認証 2トークンの強制
D.クライアント IDの強制
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 52
API主導の接続のどのレイヤーが、主要なシステム、レガシーシステム、データソースなどの
ロック解除に焦点を当て、機能を公開しますか?
A.エクスペリエンス層
B.プロセス層
C.システム層
Answer: C (メーッセージを残す)
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API主導の接続アプローチで使用される APIは、次の 3つのカテゴリに分類されます。
システム API -これらは通常、コアの記録システムにアクセスし、基礎となるシステムの複雑さや
変更からユーザーを隔離する手段を提供します。一度構築すると、多くのユーザーは基盤となる

システムを学習する必要なくデータにアクセスでき、これらの APIを複数のプロジェクトで再利
用できます。

プロセス API -これらの APIは、単一システム内または複数のシステム間でデータと対話し、デー
タを形成し (データサイロを解消)、データの発信元のソースシステムや、データが経由するター
ゲットチャネルに依存することなくここで作成されます。が配信されます。

エクスペリエンス API -エクスペリエンス APIは、チャネルごとに個別のポイントツーポイント
統合を設定するのではなく、すべて共通のデータソースから対象ユーザーがデータを最も簡単に

利用できるようにデータを再構成できる手段です。通常、エクスペリエンス APIは、特定のユー
ザーエクスペリエンスを念頭に置いて APIが設計される APIファーストの設計原則に基づいて
作成されます。

最新問題: 53
多数の REST APIを実装する Muleアプリケーションは、組織の外部からアクセスできない独自
のサブネットにデプロイされます。

外部ビジネスパートナーは、これらの APIにアクセスする必要があります。これらの APIは、
パートナーサブネットと呼ばれる、パートナー専用の別のサブネットからのみ呼び出すことが許

可されます。このサブネットにはパブリックインターネットからアクセスできるため、これらの

外部パートナーがアクセスできるようになります。

Anypoint Platformと Muleランタイムはすでにパートナーサブネットにデプロイされています。
これらの Muleランタイムはすでに APIにアクセスできます。
現在 APIを使用している他のアプリケーションへの影響を最小限に抑えながら、これらの要件を
満たす最もリソース効率の高いソリューションは何ですか?
A. APIを Muleアプリケーションとして複製し、Muleランタイムにデプロイします。



B.パートナー対応の利用のために各 APIに追加のエンドポイントを追加します。
C. Muleランタイムを実行している同じサーバーに API実装を再デプロイします。
D. APIごとに APIプロキシ Muleアプリケーションを実装 (または生成)し、APIプロキシを
Muleランタイムにデプロイします。
Answer: D (メーッセージを残す)

最新問題: 54
Anypoint Platformによって、その Muleアプリケーションによって公開されるエンドポイントに
APIポリシーを適用できるのは、どの Muleアプリケーションですか?
A) HTTP/1.x経由でリクエストを受け入れる Muleアプリケーション

B) TCP経由で JSONリクエストを受け入れるが、応答を提供する必要がない Muleアプリケー
ション

C) WebSocket経由で JSONリクエストを受け入れるミュートアプリケーション

D) HTTP/2経由で gRPCリクエストを受け入れる Muleアプリケーション

A.オプション B
B.オプション C
C.オプション A
D.オプション D
Answer: A (メーッセージを残す)

最新問題: 55
展示を参照してください。組織は Muleスタンドアロンランタイムを実行しており、Anypoint
Platformの外部 IDプロバイダとして Active Directoryを設定しています。組織には他のシステム
コンポーネントのための予算がありません。
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特定の内部ユーザーグループへのアクセスを最も効果的に制限するには、組織内の APIのすべて
のインスタンスにどのポリシーを適用する必要がありますか?
A.クライアント ID強制ポリシーを適用します。特定のユーザーグループは、特定のクライアン
ト資格情報を使用するようにクライアントアプリケーションを構成します。

B.基本認証 - LDAPポリシーを適用します。内部 Active Directoryは、ユーザーを認証するための
LDAPソースとして構成されます。
C. OAuth 2.0アクセストークン強制ポリシーを適用します。内部 Active Directoryは OAuthサー
バーとして構成されます

D. IPホワイトリストポリシーを適用します。特定のユーザーのワークステーションのみがホワ
イトリストに含まれます。

Answer: (解答を表示する)

最新問題: 56
組織は、最新の API (MuleSoftが定義)を使用して再利用可能な IT資産の消費を重視する IT運用
モデルに移行するという戦略的決定を下します。

この新しい IT運用モデルに関連して、各最新の APIを最もよく表すものは何でしょうか?
A.最新の APIにはそれぞれ独自のソフトウェア開発ライフサイクルがあり、文書化や自動化の必
要性が軽減されます。

B.最新の APIはそれぞれ RESTおよび HTTPベースである必要があります
C.最新の APIはそれぞれ簡単に利用できる必要があるため、SAMLや JWT Dなどの複雑な認証
メカニズムを避ける必要があります。

D.各モデム APIは製品のように扱われ、特定の対象ユーザー (モバイルアプリ開発者など)向け
に設計される必要があります。

Answer: B (メーッセージを残す)

最新問題: 57
Anypoint VPCのテクノロジーアーキテクチャについて正しいのはどれですか?
A. Anypoint VPCのプライベート IPアドレス範囲は CloudHubによって自動的に選択されます
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B. Anypoint VPCにデプロイされた Muleアプリケーションとオンプレミスシステム間のトラ
フィックはプライベートネットワーク内に留まることができます。

C.各 CloudHub環境には個別の Anypoint VPCが必要です
D. VPCピアリングを使用して、基盤となる AWS VPCをオンプレミス (AWS以外)プライベート
ネットワークにリンクできます。

Answer: B (メーッセージを残す)
説明

https://docs.mulesoft.com/runtime-manager/vpc-connectivity-methods-concept

最新問題: 58
CloudHub専用ロードバランサーの使用が必要となる条件は何ですか?
A.同じ Muleアプリケーションの個別のデプロイメント間でリージョン間のロードバランシン
グが必要な場合

B.顧客がホストする Muleランタイムにデプロイされた API実装にカスタム DNS名が必要な場
合

C. API実装と APIクライアント間でサーバー側の負荷分散された TLS相互認証が必要な場合
D.複数の CloudHubワーカーにわたる API呼び出しの負荷分散が必要な場合
Answer: A (メーッセージを残す)

最新問題: 59
APIポリシーが Anypoint Platformで定義される場所と、それが APIインスタンスにどのように適
用されるかについて、正しいのはどれですか?
A. APIポリシーは API Managerで定義され、すべての APIインスタンスに自動的に適用されま
す。

B. APIポリシーは API Managerで定義され、指定された環境内のすべての APIインスタンスに
適用されます。

C. APIポリシーは、特定の APIインスタンスの API Managerで定義され、特定の APIインスタン
スにのみ適用されます。

D. APIポリシーは、Muleランタイムへの APIデプロイメントの一部として Runtime Managerで
定義され、特定の APIインスタンスにのみ適用されます。
Answer: C (メーッセージを残す)

最新問題: 60
CloudHub専用ロードバランサーの使用が必要となる条件は何ですか?
A. API実装と APIクライアントの間でサーバー側の負荷分散された TLS相互認証が必要な場合
B.同じ Muleアプリケーションの個別のデプロイメント間でリージョン間のロードバランシン
グが必要な場合

C.顧客がホストする Muleランタイムにデプロイされた API実装にカスタム DNS名が必要な場
合

D.複数の CloudHubワーカーにわたる API呼び出しの負荷分散が必要な場合
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Answer: C (メーッセージを残す)

最新問題: 61
展示を参照してください。

開発者は、クライアント ID強制ポリシーによって管理されるステージング環境にデプロイされた
APIを呼び出すクライアントアプリケーションを構築しています。
APIを正常に呼び出すには何が必要ですか?
A. STAGING環境で APIを所有する Anypoint Platformアカウントのクライアント IDとシーク
レット

B. Anypoint Platformアカウントのステージング環境のクライアント IDとシークレット
C. STAGING環境の APIインスタンスの Anypoint Exchangeから取得したクライアント IDと
シークレット

D. Anypoint Platformから取得した有効な OAuthトークン、およびそれに関連付けられたクライ
アント IDとシークレット
Answer: D (メーッセージを残す)
説明

https://docs.mulesoft.com/api-manager/2.x/policy-mule3-client-id-based-policies

有効な MCPA-Level-1問題集は GoShiken.com が提供された合格しやすい MCPA-Level-1試
験問題集！ GoShiken.comが最新の MCPA-Level-1試験問題集を提供しています。
GoShiken.com MCPA-Level-1試験問題は最新で、解答が正確でございます。最新の
GoShiken.com MCPA-Level-1問題集をゲットする人はこちら:
https://www.goshiken.com/MuleSoft/MCPA-Level-1-mondaishu.html (15430%OFF問題集溶と

正解付きで 30%ｗ特別割引コード: Freepdfdumps)

最新問題: 62
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ある組織は、さまざまな APIレイヤーを使用してモバイルクライアントをバックエンドシステ
ムと統合する API主導のアーキテクチャを作成しました。バックエンドシステムは多数の特殊な
コンポーネントで構成されており、REST API経由でアクセスできます。プロセス APIとエクス
ペリエンス APIは、バックエンドデータモデルとは異なる同じ境界コンテキストモデルを共有
します。バックエンドシステムから消費されるデータの処理を支援するために、このアーキテク

チャに追加するのに最適な正規モデル、境界コンテキストモデル、または破損防止レイヤーはど

れですか?
A.すべてのレイヤーに対して境界コンテキストモデルを作成し、境界コンテキストが重複する場
合にそれらをオーバーラップして、API開発者に上流データモデルと下流データモデルの違いを
知らせます。

B.バックエンドモデルと API主導モデルを組み合わせた標準モデルを作成して、データモデル
を簡素化して統合し、データ変換を最小限に抑えます。

C.システム層の境界コンテキストモデルを作成してバックエンドデータモデルと厳密に一致さ
せ、破損防止層を追加して、さまざまな境界コンテキストがシステム層とプロセス層全体で連携

できるようにします。

D. APIごとに破損防止レイヤーを作成して、すべてのデータモデルが相互に一致するように変換
を実行し、データが API間を単純に移動できるようにして、正規モデルの構築の複雑さとオー
バーヘッドを回避します。

Answer: C (メーッセージを残す)
正解:システム層の境界コンテキストモデルを作成してバックエンドデータモデルと厳密に一
致させ、破損防止層を追加して、さまざまな境界コンテキストがシステム層とプロセス層全体で

連携できるようにします。

****************************************
>>組織はすでに努力を払っており、エクスペリエンス APIとプロセス API用の境界コンテキスト
モデルを作成しているため、ここでは正規モデルはオプションではありません。

>>エクスペリエンス APIとプロセス APIは同じ境界コンテキストモデルを共有すると述べられ
ているため、すべての APIの破損防止レイヤーは不要かつ無効です。現時点でアプローチを選択
する必要があるのは、システム層 APIだけです。
>>したがって、プロセス層とシステム層の間に破損防止層を設けるとうまく機能します。また、
このアプローチを高速化するために、システム APIはバックエンドシステムデータモデルを模
倣できます。

最新問題: 63
プロセス APIに適用される可能性が最も低い APIポリシーはどれですか?
A.カスタムサーキットブレーカー
B.クライアント IDの強制
C.レート制限
D. JSON脅威からの保護
Answer: D (メーッセージを残す)
正解: JSON脅威からの保護
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****************************************
事実:技術的には、どのポリシーをどのレイヤーに適用できるかについて制限はありません。任意
のポリシーを任意のレイヤー APIに適用できます。ただし、APIにポリシーを盲目的に適用する
前に、コンテキストも適切に考慮する必要があります。

そのため、この質問では、Process APIに適用される可能性が最も低いポリシーを尋ねました。
指定されたオプションから:
>>「JSON脅威保護」を除くすべてのポリシーは、プロセス層の APIに躊躇なく適用できます。
>> JSON脅威保護ポリシーはエクスペリエンス APIに理想的に適合し、外部 APIクライアント
から来る不審な JSONペイロードを防ぎます。これは、エクスペリエンス APIを呼び出す外部ク
ライアントからの悪意のある有害な JSONペイロードを回避することにより、セキュリティ面を
さらに強化します。

外部 APIクライアントはプロセス APIを直接呼び出すことを決して許可されず、また、この種の
悪意のある有害な JSONペイロードは常にこのポリシーを使用する場合にのみエクスペリエンス
APIレイヤーで停止されるため、この同じポリシーがプロセスレイヤー APIに再び適用される可
能性は最も低いです。

最新問題: 64
APIでは、小さなメッセージペイトードに対してクライアントリクエスト (TPS)の割合が高く
なります。クライアントアプリケーションの種類に基づいて APIに使用制限を課すにはどうすれ
ばよいですか?
A. SLAベースのレート制限ポリシーを使用し、クライアントアプリケーションをそのタイプに
基づいて一致する SLA層に割り当てます。
B.クライアントアプリケーションの種類ごとにリクエストの数を制限するスパイク制御ポリ
シーを使用します。

C.クロスオリジンリソース共有 (CORS)ポリシーを使用して、クライアントアプリケーション
間のリソース共有を制限します。クライアントアプリケーションの種類によって構成されます。

D.レート制限ポリシーとクライアント ID強制ポリシーを使用し、それぞれクライアントアプリ
ケーションタイプによって構成されます。

Answer: A (メーッセージを残す)
正解: SLAベースのレート制限ポリシーを使用し、クライアントアプリケーションをそのタイプ
に基づいて一致する SLA層に割り当てます。
****************************************
>> SLA層は、クライアントの種類に基づいて APIに制限が課されるたびに作用します。

最新問題: 65
アップストリーム APIとその実装を設計する場合、ダウンストリーム APIには信頼できる SLA
がないため、開発チームはダウンストリーム APIを呼び出すときにタイムアウトを設定しないよ
うにアドバイスされています。

これは、そのアップストリーム APIの唯一のダウンストリーム API依存関係です。
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A.ダウンストリーム APIがクラッシュすることなく中断なく実行されると仮定します。このアド
バイスはどのような影響を及ぼしますか?
B. 1000ミリ秒未満の toad依存のタイムアウトは、ダウンストリーム API実装が実行される
Muleランタイムによって適用されます。
C.デフォルトのタイムアウト 500ミリ秒は、アップストリーム API実装が実行される Muleラン
タイムによって自動的に適用されます。

D.アップストリーム APIの SLAは提供できません
E.ダウンストリーム APIの呼び出しはタイムアウトせずに完了するまで実行されます。
Answer: C (メーッセージを残す)

最新問題: 66
展示を参照してください。

RAML定義が新しいプロモーションプロセス API用に提案され、Anypoint Exchangeに公開され
ました。

プロモーション APIの重要な利用者となるマーケティング部門には、満たさなければならない重
要な要件と期待があります。

Anypoint Platformの機能を使用して、この初期の API設計フェーズにマーケティング部門を関与
させる最も効果的な方法は何ですか?
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A)マーケティング部門に、自動生成された APIコンソールを使用して APIのモック実装を操作
するよう依頼します。

B)マーケティング部門の DBAと設計ワークショップを開催し、マーケティング ITシステムの
データベーススキーマを RAMLに変換する

C) Anypoint Studioを使用して APIを Muleアプリケーションとして実装し、その API実装を
CloudHubにデプロイして、マーケティング部門に操作を依頼する

D) APIデザイナーから統合テストスイートをエクスポートし、マーケティング部門にそのスイー
ト内でテストを実行させ、テストが合格することを確認します。

A.オプション A
B.オプション B
C.オプション C
D.オプション D
Answer: (解答を表示する)
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正解:マーケティング部門に、自動生成された APIコンソールを使用して APIのモック実装を操
作するよう依頼してください。

****************************************
MuleSoftの ITオペレーティングモデルによると:
>> APIコンシューマは、完全な API実装の準備が整うまで待つ必要はありません。
>> APIを操作するために、技術的なテストスイートをエンドユーザーと共有する必要はありま
せん。

>> Anypoint Platformは、公開されているすべての API仕様のモック機能を Anypoint Exchange
に提供します。これには、APIの機能と動作の性質のすべての詳細をカバーする豊富なドキュメン
トも含まれます。

>>フィードバックを得るためにエンドユーザーとの数日間のワークショップを手配する必要は
ありません。

APIコンシューマーは、プラットフォーム上の Anypoint Exchange機能を使用し、そのモック機
能を使用して APIと対話できます。フィードバックをすぐに共有して、変更を組み込むことがで
きます。

最新問題: 67
Order APIを呼び出す必要がある API実装が設計されていますが、これは繰り返しダウンタイム
が発生することが知られています。

このため、Order APIが利用できない場合には、フォールバック APIが呼び出されます。
フォールバック APIの呼び出しを設計するためのどのアプローチが最高の復元力を提供します
か?
A. HTTP 4xxまたは 5xx応答ステータスコードが Order APIから返されるたびに代わりに
フォールバック APIを呼び出すように、Order APIを呼び出す HTTPリクエスターコンポーネン
トのオプションを設定します。

B. Order APIが利用できない場合は常に、HTTP 307一時リダイレクトステータスコードを通じ
てクライアントリクエストをフォールバック APIにリダイレクトします。
C. Anypoint Exchangeで適切な既存のフォールバック APIを検索し、Order APIに加えてこの
フォールバック APIへの呼び出しを実装します。
D. API Managerで Order API用の別のエントリを作成し、プライマリ Order APIが使用できない
場合にこの APIをフォールバック APIとして呼び出します。
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 68
プロセス APIの実装を変更する必要があります。
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APIクライアントに対するこの変更の影響を最小限に抑える有効なアプローチは何ですか?
A.現在のプロセス APIの RAML定義を更新し、更新された RAML定義へのリンクを送信して
APIクライアント開発者に通知します。
B.プロセス APIの変更を新しい API実装に実装し、古い API実装が HTTPステータスコード
301 - Moved Permanentlyを返すようにして、新しい API実装を呼び出す必要があることを API
クライアントに通知します。

C.新しいプロセス APIまたは APIバージョンに移行する準備ができたことを APIコンシュー
マーが認識するまで、変更を延期します。

D.プロセス APIの RAML定義が可能な限り変更されないように、プロセス API実装に必要な変
更を実装します。

Answer: B (メーッセージを残す)

最新問題: 69
組織は、今日の見積もりをキャッシュする Quote of the Day APIを実装しています。
どのようなシナリオで、オブジェクトストアコネクタ経由で GoudHubオブジェクトストアを
使用してキャッシュの状態を保持できますか?
A.キャッシュ状態を共有する必要がある 3つの個別の CloudHubリージョンに API実装の
CloudHubデプロイメントが 3つある場合
B.キャッシュ状態を共有する必要がある同じ CloudHubリージョンに対して、2つの Anypoint
Platformビジネスグループによる API実装の 2つの CloudHubデプロイメントがある場合
C. CloudHubへの API実装のデプロイメントが 1つと、キャッシュ状態を共有する必要がある顧
客がホストする Muleランタイムへの anottVデプロイメントがある場合
D.キャッシュ状態を共有する必要がある 3つの CloudHubワーカーに対する API実装の
CloudHubデプロイメントが 1つある場合
Answer: D (メーッセージを残す)
正解:キャッシュ状態を共有する必要がある 3つの CloudHubワーカーに対する API実装の
CloudHubデプロイメントが 1つある場合。
****************************************
シナリオの主な詳細:
>>オブジェクトストアコネクタ経由で CloudHubオブジェクトストアを使用する
上記の詳細を考慮すると、次のようになります。

>> CloudHubオブジェクトストアは CloudHub Muleアプリケーションと 1対 1の関係を持ちま
す。

>>アプリケーションの CloudHubオブジェクトストアを、オブジェクトストアコネクタを使用
して、異なるリージョン、ビジネスグループ、または顧客がホストする Muleランタイムで実行さ
れている複数の Muleアプリケーション間で共有することはできません。
>>本当に必要で、非常に必要な場合、Anypoint Platformは、オブジェクトストア REST APIを使
用して別のアプリケーションの CloudHubオブジェクトストアへのアクセスを許可する方法を
サポートします。ただし、オブジェクトストアコネクタは使用しません。
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したがって、オブジェクトストアコネクタ経由で CloudHubオブジェクトストアを使用して
キャッシュの状態を保持できる唯一のシナリオは、キャッシュ状態を共有する必要がある複数の

CloudHubワーカーに API実装の CloudHubデプロイメントが 1つある場合です。

最新問題: 70
複数の CloudHubワーカーにデプロイされた Muleアプリケーションとして実装され、非同期で
実行される長時間実行プロセスのトランザクション状態を追跡するための、Anypoint Platformで
最もパフォーマンスの高いすぐに使えるソリューションは何ですか?
A. Redis分散キャッシュ
B.ファイルベースのストレージ
C.永続オブジェクトストア
D. java.util.WeakHashMap
Answer: B (メーッセージを残す)

最新問題: 71
展示を参照してください。

API主導の接続とアプリケーションネットワークという意味で有効な APIとは何ですか?
A. UDP上の XML
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B. Java RMI over TCP

C. TCP上の Java RMI



D. CORBA over HOP

Answer: C (メーッセージを残す)

最新問題: 72
組織は、さまざまなクラウドベースの SaaSシステムと複数のオンプレミスシステムを使用して
います。オンプレミスシステムは組織のアプリケーションネットワークの重要な部分であり、組

織のイントラネット内からのみアクセスできます。

クラウドベースの SaaSシステムとオンプレミスシステムの両方との統合をサポートするため
に Anypoint Platformを構成して使用する最善の方法は何ですか?
A) Anypoint Platform Private Cloud Editionコントロールプレーンによって管理される Anypoint
VPCで CloudHubにデプロイされた Muleランタイムを使用する
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B) MuleSoftがホストする Anypoint Platformコントロールプレーンによって管理される共有ワー
カークラウドで CloudHubにデプロイされた Muleランタイムを使用する

C)外部ネットワークへのアクセスがなく完全に隔離され、Anypoint Platform Private Cloud
Editionコントロールプレーンによって管理される Muleランタイムのオンプレミスインストー
ルを使用する



D) Cloud Hubにデプロイされた Muleランタイムと、MuleSoftがホストする Anypoint Platform
コントロールプレーンによって管理される手動でプロビジョニングされたオンプレミスの Mule
ランタイムを組み合わせて使用する

A.オプション A
B.オプション C
C.オプション D
D.オプション B
Answer: A (メーッセージを残す)

最新問題: 73
API実装が更新されました。APIの RAML定義もいつ更新する必要がありますか?
A. APIの実装が、オンプレミスにデプロイされた従来のバックエンドシステムとの対話から最新
のクラウドベース (SaaS)システムに変更される場合
B. API実装によりリクエストまたはレスポンスメッセージの構造が変更された場合
C.平均応答時間を改善するために API実装が最適化されている場合
D. API実装が Muleランタイムの古いバージョンから新しいバージョンに移行される場合
Answer: C (メーッセージを残す)

最新問題: 74
CloudHub専用ロードバランサーの使用が必要となる条件は何ですか?
A.同じ Muleアプリケーションの個別のデプロイメント間でリージョン間のロードバランシン
グが必要な場合

B.顧客がホストする Muleランタイムにデプロイされた API実装にカスタム DNS名が必要な場
合

C.複数の CloudHubワーカーにわたる API呼び出しの負荷分散が必要な場合
D. API実装と APIクライアントの間でサーバー側の負荷分散された TLS相互認証が必要な場合
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Answer: (解答を表示する)
正解: API実装と APIクライアントの間でサーバー側の負荷分散された TLS相互認証が必要な場
合

****************************************
事実/メモのヒント: CloudHub専用ロードバランサには多くの利点がありますが、それを検討する
際に念頭に置くべき 2つの重要な点は次のとおりです。
>> CloudHubデプロイされたアプリにカスタム DNS名を持つ URLエンドポイントを設定する
>> HTTPS認証と双方向 (相互)認証の両方のカスタム証明書を構成します。
このために提供されるオプションについて

>>私たち
DLBを使用して、同じ Muleアプリケーションの別々のデプロイメント間でリージョン間のロー
ドバランシングを実行することはできません。

>>同じ Muleアプリケーションを指す複数の DLB URLを持つマッピングルールを設定できま
す。ただし、その逆（同じ DLB URLを持つ複数の Muleアプリ）は不可能です
>> DLBが Cloudhubにデプロイされた Muleアプリケーションのカスタム DNS名の設定に役立
つのは事実ですが、顧客がホストする Muleランタイムにデプロイされたアプリケーションには
当てはまりません。

>> DLBを使用して複数の CloudHubワーカー間で API呼び出しの負荷を分散できるのは事実で
すが、これは必須ではありません。SLB (Shared Load Balancer)を使用しても同じこと (負荷分
散)を実現できます。それを達成するために必ずしも DLBが必要というわけではありません。
したがって、シナリオに適合し、DLBの使用を必要とする唯一の正しいオプションは、API実装と
APIクライアントの間で TLS相互認証が必要な場合です。

最新問題: 75
Anypoint Platformが提供する API呼び出しメトリクスは何を提供しますか?
A.ビジネスユーザーと直接共有できる APIからの ROIメトリクス
B.再利用レベルに基づくアプリケーションネットワークの有効性の測定
C.さまざまな APIにわたる異常や使用パターンの特定に役立つ、過去の API呼び出しに関する
データ

D.特定の脅威しきい値を超える可能性のある将来のポリシー違反を事前に特定します。
Answer: B (メーッセージを残す)
説明/参照:
https://usermanual.wiki/Document/APAAppNetstudentManual02may2018.991784750.pdf

最新問題: 76
API実装が更新されました。APIの RAML定義もいつ更新する必要がありますか?
A. API実装によりリクエストまたはレスポンスメッセージの構造が変更された場合
B. APIの実装が、オンプレミスにデプロイされた従来のバックエンドシステムとの対話から最新
のクラウドベース (SaaS)システムに変更される場合
C. API実装が Muleランタイムの古いバージョンから新しいバージョンに移行される場合
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D.平均応答時間を改善するために API実装が最適化されている場合
Answer: A (メーッセージを残す)
正解: API実装によってリクエストまたはレスポンスメッセージの構造が変更された場合
****************************************
>> RAML定義は通常、リクエスト/レスポンスのスキーマまたは APIの特性に変更があった場合
にのみ変更する必要があります。

>>パフォーマンスチューニング、バックエンドシステムの移行などの API実装の内部変更のた
めに変更する必要はありません。

有効な MCPA-Level-1問題集は GoShiken.com が提供された合格しやすい MCPA-Level-1試
験問題集！ GoShiken.comが最新の MCPA-Level-1試験問題集を提供しています。
GoShiken.com MCPA-Level-1試験問題は最新で、解答が正確でございます。最新の
GoShiken.com MCPA-Level-1問題集をゲットする人はこちら:
https://www.goshiken.com/MuleSoft/MCPA-Level-1-mondaishu.html (15430%OFF問題集溶と

正解付きで 30%ｗ特別割引コード: Freepdfdumps)

最新問題: 77
展示を参照してください。

1つのエンドツーエンドのビジネスプロセスをエクスペリエンス、プロセス、システム APIのコ
ラボレーションに分解する最善の方法は何でしょうか?
A)エクスペリエンス APIレベルではなく、プロセス APIレベルでエンドユーザーアプリケー
ションのカスタマイズを処理します。
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B)システム APIが、特定されたプロセス APIまたはエクスペリエンス APIで現在必要とされて
いないデータを返すことを許可する

C) 3つのレイヤー (エクスペリエンス API、プロセス API、システム API)ごとに 1つの APIを作
成することで、常に階層型アプローチを使用します。

D)プロセス APIを使用して複数のシステム APIへの呼び出しを調整しますが、他のプロセス API
への呼び出しは使用しません

A.オプション D
B.オプション A
C.オプション B
D.オプション C
Answer: D (メーッセージを残す)

最新問題: 78
API実装を Anypoint VPCにデプロイする必要があるのはいつですか?
A. API実装が永続オブジェクトストアに書き込む必要がある場合
B. API実装が、顧客管理の AWSインスタンス内の CloudHubの外部にデプロイされる公開サー
ビスを呼び出す必要がある場合
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C. Mule Mavenプラグインを使用して API実装を本番 AWS VPCにデプロイする必要がある場
合

D. API実装が、パブリックアクセスを許可しない、制限された顧客ホストのネットワークのサブ
ネット内でアクセスできる必要がある場合

Answer: D (メーッセージを残す)

最新問題: 79
一部の HTTPリクエストに対する応答は、リクエストで使用されている HTTP動詞に応じて
キャッシュできます。

HTTP仕様によれば、これはどの HTTP動詞に対して安全に実行できますか?
A.挿入、投稿、削除
B. GET、HEAD、POST
C.取得、挿入、オプション
D.取得、オプション、ヘッド
Answer: D (メーッセージを残す)
説明/参照: http://restcookbook.com/HTTP%20Methods/idempotency/

最新問題: 80
プロセス APIの実装を変更する必要があります。
APIクライアントに対するこの変更の影響を最小限に抑える有効なアプローチは何ですか?
A.現在のプロセス APIの RAML定義を更新し、更新された RAML定義へのリンクを送信して
APIクライアント開発者に通知します。
B.新しいプロセス APIまたは APIバージョンに移行する準備ができたことを APIコンシュー
マーが認識するまで、変更を延期します。

C.可能な限り、プロセス APIの RAML定義が変更されないように、プロセス API実装に必要な変
更を実装します。

D.新しい API実装にプロセス APIの変更を実装し、古い API実装が HTTPステータスコード
301 - Moved Permanentlyを返すようにして、新しい API実装を呼び出す必要があることを API
クライアントに通知します。

Answer: A (メーッセージを残す)
説明/参照:

最新問題: 81
複数の CloudHubワーカーにデプロイされた Muleアプリケーションとして実装され、非同期で
実行される長時間実行プロセスのトランザクション状態を追跡するための、Anypoint Platformで
最もパフォーマンスの高いすぐに使えるソリューションは何ですか?
A.ファイルベースのストレージ
B. Redis分散キャッシュ
C.永続オブジェクトストア
D. java.util.WeakHashMap
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Answer: B (メーッセージを残す)

最新問題: 82
共有ロードバランサで CloudHubを使用する場合、Anypoint Platformではなく、API実装 (Mule
アプリケーション)によって独占的に管理されるものは何ですか?
A. HTTPSエンドポイントを公開するために API実装によって使用される SSL証明書
B.ランタイムマネージャーでログエントリを表示できるようにするログ構成
C. API実装に割り当てられたDNSエントリの数
D.特定の CloudHubワーカーへの各 HTTPリクエストの割り当て
Answer: B (メーッセージを残す)

最新問題: 83
システム APIを構築する際のベストプラクティスは何ですか?
A. RAML定義のような簡単に利用できるアセットを使用して APIを文書化します。
B.すべての APIリソースとメソッドをモデル化して、バックエンドシステムの操作を厳密に模
倣します。

C.バックエンドシステムごとにエンタープライズデータモデル (カノニカルデータモデル)を
構築し、システム APIに適用します。
D. API実装とバックエンドシステムの対話に関するすべての技術的な詳細を APIクライアント
に公開します。

Answer: (解答を表示する)
説明/参照:

最新問題: 84
展示を参照してください。

1つのエンドツーエンドのビジネスプロセスをエクスペリエンス、プロセス、システム APIのコ
ラボレーションに分解する最善の方法は何でしょうか?
A)エクスペリエンス APIレベルではなく、プロセス APIレベルでエンドユーザーアプリケー
ションのカスタマイズを処理します。
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B)システム APIが、特定されたプロセス APIまたはエクスペリエンス APIで現在必要とされて
いないデータを返すことを許可する

C) 3つのレイヤー (エクスペリエンス API、プロセス API、システム API)ごとに 1つの APIを作
成することで、常に階層型アプローチを使用します。

D)プロセス APIを使用して複数のシステム APIへの呼び出しを調整しますが、他のプロセス API
への呼び出しは使用しません

A.オプション C
B.オプション A
C.オプション D
D.オプション B
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 85
展示を参照してください。

開発者は、クライアント ID強制ポリシーによって管理されるステージング環境にデプロイされた
APIを呼び出すクライアントアプリケーションを構築しています。

https://www.jpnpdf.com/MuleSoft.MCPA-Level-1.v2023-09-30.q87-mondaishu.html


APIを正常に呼び出すには何が必要ですか?
A. STAGING環境で APIを所有する Anypoint Platformアカウントのクライアント IDとシーク
レット

B. Anypoint Platformアカウントのステージング環境のクライアント IDとシークレット
C. STAGING環境の APIインスタンスの Anypoint Exchangeから取得したクライアント IDと
シークレット

D. Anypoint Platformから取得した有効な OAuthトークン、およびそれに関連付けられたクライ
アント IDとシークレット
Answer: (解答を表示する)
説明

https://docs.mulesoft.com/api-manager/2.x/policy-mule3-client-id-based-policies

最新問題: 86
Anypoint Platform APIからの応答ですぐに明らかになる、典型的な C4Eの成功を測定する重要業
績評価指標 (KPI)とは何ですか?
A.過去 24時間に報告された運用停止インシデントの数
B.パブリックにアクセス可能な HTTPエンドポイントを持ち、Anypoint Platformによって管理
されている API実装の数
C. CI/CDツールを使用してデプロイされた API実装と比較して、手動でデプロイされた API実
装の割合

D. Anypoint Exchangeに公開された RAMLまたは OAS形式の API仕様の数
Answer: (解答を表示する)
正解: Anypoint Exchangeに公開された RAMLまたは OAS形式の API仕様の数
****************************************
>> C4Eの成功は常に、構築と Anypoint Exchangeへの公開を支援した再利用可能なアセットの
数に対する C4Eの貢献にかかっています。
>>停止の数、手動デプロイメントと CI/CDデプロイメント、またはパブリックにアクセス可能な
HTTPエンドポイントなどの要因によるものではありません
>> Anypoint Platform APIは、パブリッシュされた RAML/OASアセットの数を迅速に実行して
Anypoint Exchangeに取得するのに役立ちます。これは、応答で返されたアセットの数に基づい
て、C4Eチームがどの程度成功しているかを明確に示しています。

最新問題: 87
APIでは、小さなメッセージペイトードに対してクライアントリクエスト (TPS)の割合が高く
なります。クライアントアプリケーションの種類に基づいて APIに使用制限を課すにはどうすれ
ばよいですか?
A.レート制限ポリシーとクライアント ID強制ポリシーを使用し、それぞれクライアントアプリ
ケーションタイプによって構成されます。

B.クロスオリジンリソース共有 (CORS)ポリシーを使用して、クライアントアプリケーション
間のリソース共有を制限します。クライアントアプリケーションの種類によって構成されます。
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C.クライアントアプリケーションの種類ごとにリクエストの数を制限するスパイク制御ポリ
シーを使用します。

D. SLAベースのレート制限ポリシーを使用し、クライアントアプリケーションをそのタイプに
基づいて一致する SLA層に割り当てます。
Answer: D (メーッセージを残す)
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