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最新問題: 1
次のようなお話をいただきました

買い物客として

会員カードをスキャンしたいのですが

受け取る権利のあるすべての割引を得るために

テストシナリオを設計するための BDDの正しい使用法は次のうちどれですか?
A.カードがスキャンされた場合
その場合は割引を適用する必要があります

お客様がチェックアウトするとき

B.カードをスキャンしたことを考えると
割引を受けることを期待しています

そして買ったものの箇条書きリスト

C.買い物客がカードをスキャンした場合
チェックアウトするとき

その後、購入したすべての商品に対して数量割引が適用されるはずです。

D.店員として
顧客のカードをスキャンしたい

合計に割引が含まれるようにする

Answer: (解答を表示する)

最新問題: 2
開発者は、指定された日付がうるう年かどうかを計算するクラスを実装しました。うるう

年の定義は次のとおりです。

正確に 4で割り切れる年はすべて、正確に 100で割り切れる年を除いて閏年となります
が、これらの世紀の年は、正確に 400で割り切れる場合は閏年となります。
- 4で割り切れる
-でも100までには無理
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- 400で割り切れる年はいずれにしても閏です
あなたはすでにそれについて考えており、最初のテストクラスから始めました。テストク

ラスは次のようになります (ここでは疑似 JavaScriptが使用されています)。
// Leapyear.spec.js
description('うるう年計算機', () => {
it('1996年を閏とみなすべきです', () => {
Expect(Leap Year.isLeap(1996)).toBe(true);
});
});
可能な限り効率的に作業を進め、上記のクラスの正しさを検証するには、次のステップは

何でしょうか?
A.まず、このテストケースをパスさせるコードを作成します。
B.まず、このテストケースを失敗させるコードを作成します。
C.まず、うるう年の計算のその他の関連する側面をカバーするコードを作成します。
D.まず、閏年の計算の他の関連側面もテストする追加のテストクラスを作成します。
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 3
継続的テストがどのように継続的デリバリを促進するかを示す例は次のうちどれですか?
A.配信環境で実行される自動テストは、配信が成功したことを検証するのに役立ちます。
B.継続的テストは、実稼働環境でソフトウェアを継続的に回帰テストすることで、実稼働
への継続的デリバリーをサポートし、問題を迅速に特定します。

C.自動テストにより欠陥を報告する必要がなくなるため、コードをより迅速に本番環境に
移行できるようになります。

D.継続的テストは、コードをテスト環境に配信するプロセスです。
Answer: B (メーッセージを残す)

最新問題: 4

「マーケティング部門のリーダーとして、従業員が質の高いコンテンツを編集して読者に提

供できるように、コンテンツ管理システムを導入したいと考えています。」次の要件エンジ

ニアリング手法のうち、ユーザーストーリーを特定し、優先順位を付けるのに最も効果的

なものはどれですか。与えられたエピック?
A.ペルソナの定義
B.ストーリーマッピング
C.ユースケース
D.クラス図
E.絵コンテ
Answer: B,E (メーッセージを残す)

最新問題: 5
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テストケースをリファクタリングする主な目標は次のうちどれですか?
A.後で UATに使用することを目的として、テストケースの使いやすさを向上させるため
B.製品の変更される可能性のある機能を適切にテストしていることを確認するため
C.テスト対象のコードから欠陥を検出して除去するため
D.詳細を削減し、テストケースが高レベルの機能のみをターゲットにしていることを確認
するため

Answer: B (メーッセージを残す)

最新問題: 6
あなたは CIを導入した組織で働いていますが、時間制限があるため、各ビルドで自動テス
トを実行するのに苦労しています。平均すると、1日に 3つのアドホックビルド、夜間にス
ケジュールされたビルドが 1つ、金曜日の夜にスケジュールされたビルドが 1つ、そして
第 2金曜日のスプリント終了前の木曜日の夜に実行されるビルドが 1つあります。高優先
度、中優先度、低優先度、非機能の 4つのテストセットがあります。
A.ビルドごとに 4つのテストセットすべてを実行します。
B.各ビルドで高優先度のテストを実行します。中優先度のテストを毎晩実行します。低優
先度のテストを毎週実行します。非機能テストはスプリント終了前の木曜日の夜に実行し

ます。

C.ビルドごとにすべての高優先度のテストを実行します。低優先度のテストは夜間に実行
し、中優先度のテストはスプリントの終了時に実行します。

D. 4つのテストセットをすべて毎晩実行します。
Answer: B (メーッセージを残す)

最新問題: 7
ユーザーストーリーは誰の視点で作るのか？

A.エンドユーザー
B.自動化されたユーザーソフトウェア
C.ユーザー受け入れテスター
D.利害関係者がプロジェクトの費用を支払う
Answer: (解答を表示する)

最新問題: 8
あなたは、安定した状態に達し、ヨーロッパ全土のさまざまなハードウェア構成にデプロ

イされる製品を開発するプロジェクトに取り組んでいます。

あなた経営陣は、新しい作業方法として CIを採用するための概念実証としてプロジェクト
を使用することにしました。POCは 1セットのハードウェアに実装され、成功しました。
次のステップとして適切なのは次のアクションのうちどれですか?
A. CIテストを動的に選択し、変更の影響を受けるテストケースのみを実行するコードを
実装します。
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B. CIプロセスでさまざまなテスト構成を有効にして、市場に展開されているさまざまな構
成をテストします。

C. CIテストスイート内のテストの数を減らし、CIアプローチの利点を向上させます。
D.ユーザーインターフェイス (UI)テストの量を減らして、CIテストからより迅速な
フィードバックを得ることで、テストの実行を高速化します。

Answer: B (メーッセージを残す)

最新問題: 9
リファクタリング後にテストケースを再実行する場合、常に何を検証する必要があります

か?
A.ブランチカバレッジが同じか増加していること
B.冗長になったテストがテストセットから削除されること
C.以前と同じ結果が得られること
D.以前よりも優れたロギングが提供されること
Answer: C (メーッセージを残す)

最新問題: 10
新規または変更されたソフトウェアの開発に対応するために、テスト自動化スイートをい

つ更新する必要があるかを最も適切に説明しているものは次のうちどれですか?
A.計画中の各反復の開始時
B.手動テストの完了後の各反復の終了時
C.各リリースの終了時の回帰テスト中
D.コードを受信するたびの反復中
Answer: D (メーッセージを残す)

最新問題: 11
あなたはアジャイルチームでテスターとして働いています。ユーザーストーリーがチー

ムによって定義されていることがわかりましたが、何が成功する結果になるかはまだ不明

です。ストーリーを詳しく説明した後でも、ストーリーが何をすべきかまだ明確ではあり

ません。その結果、何をテストすればよいのか、いつテストが完了するのかがよくわかりま

せん完成したストーリーが紹介されるにつれて、この問題はさらに悪化していますが、製

品所有者はその結果に不満を抱いていますあなたはこの問題を調べましたさらに、製品所

有者からのコメントは、ストーリーに機能が欠けていることを示しています。ストーリー

はストーリーの限られた定義内で正しく機能していますが、製品所有者はさらなる機能を

期待しています。ストーリーで定義されていないエラー処理など、製品所有者の期待をさ

らに定義し、ショーケース中に発生する問題を軽減するには、どのようなテクニックを実

装する必要がありますか?
A.要件をより適切に定義するためのチームによる ATDD
B.単体テストの作成時に開発者が作成した BDD
C.コーディングを始める前の開発者による TDD
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D.ビルド前テストを改善するためのチームによる TDDと BDDの組み合わせ
Answer: A (メーッセージを残す)

最新問題: 12
あなたはアジャイルプロジェクトのテスト自動化スイートを開発しており、できるだけ多

くのカバレッジを含めたいと考えています。残念ながら、重要なWebサービスの 1つ (e
コマースチェックアウト)は、後のイテレーションまで完了する予定がありません。次のう
ちどれが良いでしょうか?余分な作業をあまり発生させずにエンドツーエンドのテスト自
動化を進めるためのオプションはありますか?
A.不足しているWebサービスを自分で作成し、そのコードを開発者に渡してさらに改良
します。

B.レガシー製品のサービスを使用し、システムと統合してテスト自動化で使用できるよう
にします。

C.サービス仮想化ツールを使用して、テスト自動化で使用される仮想化サービスを作成し
ます。

D.自動化により、実行ごとにサービスを置き換えるスタブを作成し、実行完了後にスタブ
を破棄します。

Answer: C (メーッセージを残す)

最新問題: 13
静的コード分析は技術的負債の削減にどのように役立ちますか?
A.コードレビューの必要性がなくなり、開発プロセスがスピードアップします。
B.単体テストの必要性がなくなり、ビルドプロセスの効率が向上します。
C.開発者のコード作成効率を向上させることができます。
D.非効率性、複雑さ、安全でないコードを特定し、開発者が修正できるようになります。
Answer: D (メーッセージを残す)
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